Hitman 5: Ahsolution, > The Elder Scrolls 1& 2 
Batman: Arkham City, Ein absolutes Muss für alle \#7 


a Fans von The Elder Scrolls 5: ' 
Battefild 3, Orcs Must Skyrim. Mit diesen preis 
Aufwendige Mittelalter-Lebenssimulation - Djetu.v.m. gekrönten Rollenspiel- 


mit acht authentischen Berufen! NT: World of Tanks klassikern begann die Saga! 


M AN x 


| BATTLEFIELD3 


. Der beste Ego-Shooter aller Zeiten? R 17 
° Der packende Solomodus mehrmals durchgezockt * 
. Weinen eier. Läugzeit-Test und großer Endteigorgn 


12/20111€ 5,50 B STAR WARS: a io a 
z THEOLDREPUBLIC |” 


Wir haben die Beta gespielt und erklären, f 
wie der World of Warcraft-Killer funktioniert! 


Wir haben das neue Call of Duty durchgespielt 
so gut sind Mehrspielermodus und Solokampagne 
Biss ne neuen Infinity- Mark Shasters wirhäich, 


freigegeben 


Mm Die Vollversion jetzt kostenlos 
WARGAMING NET auf der Heft DVD! www.worldoftanks.de 


EDITORIAL < START 


Kampf der 
Titanen 


Klitschko gegen Haye, Bayern gegen Dortmund, Federer gegen Na- 
dal — wenn zwei Größen im Sport aufeinandertreffen, dann elek- 
trisiert das die Massen. Schon Wochen vorher kochen die Speku- 
lationen hoch: Wird das mit Spannung erwartete Duell die hohen 
Erwartungen erfüllen? Wer wird sich durchsetzen? Und gewinnt am 
Ende auch der Bessere oder verfälschen äußere Einflüsse das Er- 
gebnis? Im Bereich der Computerspiele sind derartige Gipfeltreffen 
eher selten. In der Regel vermeiden es Publisher, hoffnungsvolle Titel 
im Fahrwasser von direkten Konkurrenten zu veröffentlichen. Dafür 
ist das finanzielle Risiko einfach zu groß. Die kürzlich erschienenen 
Shooter Battlefield 3 und Call of Duty: Modern Warfare 3 stellen 
eine echte Ausnahme dar. Gerade mal zwei Wochen liegen zwischen 
den Veröffentlichungsterminen der beiden Spiele — ein echtes Pro- 
blem für Fans des Genres: Welchen der zwei Titel soll ich mir kaufen? 
Wir lassen Sie mit dieser Entscheidung nicht allein! Denn wir sind 
Deutschlands erstes Print-Magazin mit einem umfassenden Ver- 
gleichstest (auf 26 prallvollen Seiten!), der keine wichtigen Fragen 
offen lässt. Alles zu Modern Warfare 3 gibt's ab Seite 40, Battlefield 
3 zerlegen wir ab Seite 50 in seine Einzelteile und den großen Ver- 
gleich finden Sie auf den Seite 60 und 61! 


Aber auch abseits der beiden Ausnahme-Shooter dreht sich in die- 
ser Ausgabe (fast) alles um aktuelle Tests, denen wir über 40 Sei- 
ten in dieser Ausgabe widmen. Im Vorschaubereich berichten wir 
von der Blizzard-Hausmesse Blizzcon, erklären, was Star Wars: The 
Old Republic so besonders macht, und verraten, wie gut die fertige 
PS3-Fassung von Assassin’s Creed: Revelations geworden ist. Als 
besonderes Extra haben wir für Sie ein umfangreiches Special mit 
coolen Gadgets und Gimmicks zusammengestellt, die die Augen je- 
des Gamers an Weihnachten zum Leuchten bringen. 


Wir wünschen viel Spaß mit dieser Ausgabe Ihres 
Lieblings-PC-Spielemagazins! 
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Es kann nur einen Sieger geben! Wer hat in 
der Solokampagne die Nase vorn, wer im 
Mehrspieler-Part? Unser Test verrät's! 


Test | Call of Duty: Modern Warfare. 3 vs. Battlefield 3 


solchen Pfeil gekennzeichnete Artikel sind Titelthem 
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HEFTINHALT < START TMMMEEEEE 


SPIELE IM HEFT 


‚Anno 2070, Beta-Test 66 
Airline Tycoon 2, Test 76 
‚Arcania: FallofSetamif, Test 74 
Assassin's Greed: Brotherhood, Mods&Maps 106 
Assassin's Creed: Revelations, Vorschau 3 
Battlefield, Test 50 
40 

106 

104 

38 


Callof Duty: Moden Warfare 3, Test 
Crysis 2, Mods & Maps 


Deus Ex, Mods & Maps SEE 

Deus Ex: Human Revolution, Mods & Maps 

Diablo 3, Vorschau E22 
STEFAN MEINT: Die Abenteuer von Tim und Struppi, Test 78 
Eine packende Story A la Knights oftthe Old Die Gilde 2: Renaissance, Vollversion A 


Republic, gepaart mit WoW-Gameplay, ergibt 
eine Kombi mit riesige Suchtpotenziall 


Dragon Age: Origin, Mods & Maps 


Flughafen-Feuerwehr-Simulator, Test rn 
Fussball Manager 12, Ts 


all Assassins 


3, Magzan— ar 
Might& MagicHeroes6,Test 
NBA 2K12, Test 


Need for Speed: The Run, Magazin 


Nuclear Dawn, Test 


Saints Row. The Third, Vorschau 
Starcraft 2: Heart of the Swarm, Vorschau 


Star Wars The Old Republic, 


The Elder Sera: Are, 
‚Altair und Ezio in einem Spiel — geht's noch 
besser? Hoffentlich gelingt es Ubisoft, die 


Story zu einem sinnvollen Ende zu bringen! 
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a Die Gilde 2: Renaissance 


FAKTEN ZUM SPIEL IM ÜBERBLICK: 

> Komplexe Wirtschaftssimulation im mittelalterlichen Europa 

> Vielfältige Spielpfade: Politik, Wirtschaft oder Gaunerei 

> Rollenspielartige Charakter-Erstellung: vier Klassen, zehn trainierbare Fähigkeiten 


> Breites Angebot an sozialer Interaktion: Handeln, Beleidigen oder Schmeicheln 


> Offene Spielwelt, in der sich jeder Spieler seine Ziele selbst steckt 


> Authentische Umgebung durch wechselndes Wetter, Lichteffekte und Geräuschvielfalt 
> Mehrspielermodus für bis zu zwölf Teilnehmer auf 19 Karten mit vier Spielvarianten 


DIE STADT BEHERRSCHEN 
Die Gilde 2: Renaissance versetzt 
\ Sie als armen Bürger ohne Ansehen 
in ein beschauliches Dorf. Sie be- 
kommen ein wenig Geld in die 
Hand, sind ansonsten aber völ- 
lig auf sich gestellt. Vorsicht: Mit |, 
jeder Spielrunde, die vergeht, ent- 
wickelt sich Ihr Heimatort weiter, 
und ehe Sie sichs versehen, ist die 5 


\ Konkurrenz zu mächtig. Bemühen 
| 


Sie sich deshalb beizeiten darum, 
vorteilhaft zu heiraten, politischen 
) Einfluss zu gewinnen oder die Justiz 
zu unterwandern. 


" GEWINNBRINGEND WIRTSCHAFTEN 
Egal ob Sie sich für eine Karriere als Handwerker, Gauner oder Berufspolitiker 
entscheiden, Sie werden in Die Gilde 2: Renaissance nicht umhinkommen, Ihre 
ersten Münzen mit harter Arbeit zu verdienen. Jede Klasse verfügt über exklusive 
Produktionsgebäude, hat im Dorf jedoch mindestens einen Konkurrenten, der für 
ein Überangebot und niedrigen Absatz sorgt. Umso wichtiger ist es deshalb, Waren 
möglichst billig zu produzieren und am Markt mit Gewinn zu verkaufen. 
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Gauner, Handwerker, Gelehrter oder Patron — jede Professi- 
on besitzt ihre Besonderheiten. Kirchen bauen und predigen 
können Sie in Die Gilde 2: Renaissance zum Beispiel nur als 
U /, $ Gelehrter. Verteilen Sie Ihre Erfahrungspunkte dann noch flei- 

} Big auf Fähigkeiten wie Rhetorik und Charisma, erwirtschaf- 


ten Sie mit zwei Gottesdiensten täglich ordentlich Gewinn. 


Installationsanleitun 
> Legen Sie Seite 1 der DVD ins Laufwerk ein. 


> Klicken Sie im DVD-Menü unter dem Punkt „Vollversion“ auf 
„Details“ und dann auf „Starten“ 


> Das mitgelieferte Spiel ist nach Installation auf Version 4.1 
gepatcht. 


> Wichtig: Die Gilde 2: Renaissance ist eine allein lauffähige 
Erweiterung zu Die Gilde 2 und damit nicht kompatibel mit 


den Add-ons Seeräuber der Hanse und Venedig. 


> Achtung: Bei vielen Spielern funktioniert das Intro entweder 
gar nicht oder nur nach Spielstart im Fenster. Sollte also nur 
die Musik abspielen und der Bildschirm schwarz bleiben, 


€ 
ww . int. 
r 2 > Minimum: Prozessor ab 1,8 GHz, 512 MB RAM, 
f > Direct-X-9-kompatible Grafikkarte mit 64 MB 
\ > Empfohlen: Prozessor ab 2,8 GHz, 1GB RAM, 
N Direct-X-9-kompatible Grafikkarte mit 128 MB 
} 
Erst jugendliche 20 Jahre ist Ihr Charakter bei Spiel- 
start alt. Allerdings wird er oder sie zügig älter und 
läuft Gefahr, ohne Nachfolger für Amt und Wirtschaft 
dahinzuscheiden. Seien Sie also nicht schüchtern und 
Sind Sie erst einmal Meister einer Gilde, Dorfschulze oder der Komman- sprechen Sie Ihren Schwarm am Marktplatz an. Stimmt + 
dant der Stadtwache, fällt es Ihnen leichter, die unliebsame Konkurrenz die Chemie, heiratet Ihre Spielfigur flugs und genießt © 
ungestraft zu sabotieren oder aus der Stadt zu verbannen. Auch wohl- danach die unkomplizierte Nachwuchsproduktion 


habende Frauen sind Männern mit Rang und Namen gegenüber deut- 
lich offe Um in ein Amt gewählt zu werden, müssen Sie allerdings m 
teure Titel kaufen und sich mit den Wahlleuten gut stellen i 
ı 
r 
" 
(4 
"a EN 
u« = 


Adelheid Bauernfänger, warum | 
denkt Ihr, dem Rat weiterhin 
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Sie können mit verschiedenen Waffen gegen Ihre Gegner 
antreten. Dieser Kurzbogen ist eine davon. 


Das wohl umfangreichste Spiel der Videospielgeschichte 
ist der zweite Teil der The Elder Scrolls-Reihe. Die Spiel- 
welt von Daggerfall umfasst mehr als 160.000 virtuelle 
Quadratkilometer und bietet somit nahezu unbegrenzten 


The Elder Scrolls: Arena 


Der erste Teil der Elder Scrolls-Reihe ist ein Meilen- 
stein der Rollenspiel-Geschichte. Darin treten Sie 
gegen den finsteren Erzmagier Jagar Tharn an, der 
den amtierenden Kaiser gestürzt und den Thron an 
sich gerissen hat. Sie erkunden den riesigen Kon- 
tinent Tamriel und dessen zufällig generierte Ge- 
biete voller Höhlen und Ruinen. Dabei treffen Sie 
auf die unterschiedlichsten Nicht-Spieler-Charak- 
tere, die zu Tag- und Nachtzeiten jeweils anderen 
Tätigkeiten nachgehen. Wählen Sie für Ihren Hel- 
den eine von acht Rassen und eine der 18 Klassen 
wie Dieb, Kriegsmagier oder schwertschwingender 
Zauberer. Durch die Verteilung von Attributspunk- 
ten erhöhen Sie beispielsweise die Mana- und Tref- 
ferpunkte Ihres Charakters. Auf in den Kampf! - 


Goblins werden Sie zu Beginn des Spiels häufig begeg- 
nen, doch diese Wichte sind nur in Gruppen eine Gefahr. 


Dancing iffenematnseneen] 


se + 


The Elder Scrolls 2: Daggerfall 


VOLLVERSION 
auf DVD 


Spielspaß. In der fantastischen Spielwelt begegnen Ihnen 
750.000 Nicht-Spieler-Charaktere in mehr als 15.000 be- 
gehbaren Dörfern, Städten und Verliesen. Zu Spielbeginn 
erstellen Sie einen Charakter. Dazu stehen Ihnen acht Ras- 
sen und 36 Fertigkeiten zur Wahl. Eine überlegte Wahl ist 
eine wichtige Voraussetzung, um die zahllosen Aufgaben 
zu erfüllen. Die meisten Ihrer Handlungen und Entschei- 
dungen haben tatsächlich Auswirkungen auf den weiteren 
Spielverlauf. So können Sie etwa die Hauptquest auf sechs 
unterschiedliche Weisen abschließen. 


SO MACHST DU ES DIR RICHTIG! 


I HILFSPROGRAMM DOSBOX INSTALLIEREN 


Vorbereitung: Installieren Sie das Tool DOSBox, das Sie auf un- 
serer Heft-DVD finden, und starten Sie es anschließend. 


TES — Arena: Zur Installation des Spiels folgen Sie bitte zunächst 
den Anweisungen in der Readme-Datei auf unserer DVD. Zum Star- 
ten des Spiels führen Sie bitte die DOSBox aus und geben in der 
Konsole „mount C C:\arena“ (ohne Anführungszeichen) [Enter] ein. 
Das Verzeichnis und die Festplatte können variieren, je nachdem 
welches Installationsverzeichnis Sie vorher gewählt haben. Geben 
Sie nun „C:“ [Enter] ein und starten das Spiel mit „arena.bat“. 


TES 2 — Daggerfall: Suchen Sie den Eintrag der DOSBox in Ihrem 
Windows-Startmenü. Öffen Sie dort „Edit Configuration“ und 
ändern Sie nun den Wert der Variable „memsize“ auf 32. Zur Instal- 
lation von Daggerfall folgen Sie bitte der Anleitung in der Readme- 
Datei auf unserer DVD. Wenn sich das Installationssetup von Dag- 
gerfall öffnet, wählen Sie unter „Change the Install Size“ „Huge“ 
aus und lassen die anderen Einstellungen unverändert. Wenn Sie 
nun aufgefordert werden, Ihre Soundkarte zu konfigurieren, klicken 
Sie auf „Auto-Detect“ und anschließend „Detect“. Wählen Sie nun 
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:dmmnt D Dixtes: 
Drive D is monnted 


2 ter 
local directory DiNtes2n 


J 
hirectary: limited ie 
munted as CDRom DiNteszsdFcdn 


3 Das Tool DOSBox ermöglicht es, auf dem Betriebssystem DOS ba- 
Ib:\oncarn, Sierende Programme auch auf modernen Rechnern auszuführen. 


unter „Select MIDI“ „Sound Blaster 16“ aus und bestätigen Sie Ihre 
Eingaben. Installieren Sie daraufhin den Patch 1.07.213, indem 

Sie „DAG213“ in die DOS-Konsole eingeben. Um Daggerfall nun zu 
starten, tippen Sie den Befehl „dagger“ [Enter] ein. 


Noch Fragen? Mehr Details zur Installation der beiden Vollversi- 
onen finden Sie in den Readme-Dateien auf der DVD. 
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CLIENT AUF DVD < START 


LASSEN SIE ES 
KRACHEN! 

World of Tanks bietet ein 
einmali elerlebnis. 
Steuern Sie schnelle Auf- 
klärungspanzer, mächtige 
Artilleriefahrzeug: S 
mittlere und s Pan- 
zer des Zweiten Weltkrie; 
um damit spannende On- 
line-Gefechte zu erleben 


‚So installieren Sie den Client 


ee 


Mi CLIENT INSTALLIEREN 


Schritt 1: Starten Sie zuerst die Datei 
WoT_0.6.7_eu_setup.exe. 


Schritt 2: Klicken Sie beim ersten Spielstart auf das Flaggensym- 
bol im Hauptmenü, um die Sprachversion von World 
of Tanks festzulegen. Standardmäßig ist hier Englisch 
voreingestellt. 

Schritt 3: Klicken Sie auf die Schaltfläche „Spielen“ und melden 
Sie sich mit Ihren Account-Daten an. Wie Sie einen 
Account einrichten, erklären wir Ihnen im nächsten 
Abschnitt. Die Sache ist kinderleicht und kostenlos! 


Features: 

"=> Einfach zu lernende Steuerung 

"=> Tolle Panzermodelle und Landschaften 

"=> Schnelles, unkompliziertes Gameplay 

"=> Vielfältiger Forschungsbaum 

"* Rollenspielelemente (Crew-Levelling und 
Ausbildung mit Zusatzfertigkeiten) 

> Umfangreicher Shop 

=> Viele Spielkarten, die ständig per Patch erweitert 
werden 

"=> Großes Fahrzeugarsenal, aktuell sind deutsche, 
sowjetische, amerikanische und chinesische 
Panzer spielbar. Französische Modelle sind 
derzeit in Entwicklung. 

“+ Koop-Kampagnen 

=> Clan-Wars mit dynamischem Frontverlauf 

"+ Historische Szenarien 


"=> Online-Turniere, Events und Herausforderungen 


Minimale Systemvorausset- 
zungen (Herstellerangaben) 
"> CPU: 2 GHz 

"=> Arbeitsspeicher: 1 GB RAM 

"=> Grafik: 128 MB Grafikspeicher 

"=> Freier Festplatten-Speicherplatz: 2 GB 

"=> Betriebssystem: Windows XP, Vista, 7 (auch 64 Bit) 


EIN DOWNLOAD DES CLIENTS IST NICHT NÖTIG — SIE FINDEN IHN AUF UNSERER HEFT-DVD! 


I ACCOUNT EINRICHTEN 


Schritt 1: Gehen Sie auf die 
Webseite http://game.worldoftanks.eu/registration. 


Schritt 2: Befolgen Sie die Registrierungsanweisungen auf der 
Anmeldeseite. 


Schritt 3: Nachdem Sie Ihren Account eingerichtet haben, erhal- 
ten Sie eine Bestätigungsmail. Öffnen Sie die Mail und 
klicken Sie auf den darin enthaltenen Link, um Ihren 
Account freizuschalten. Jetzt steht Ihren Erfahrungen 
als Panzerkommandant nichts mehr im Weg. 


Unter Windows 7 kommt es bei der Installation mitunter zu Problemen mit dem Virenscanner. Schalten Sie in diesem Fall die Antivirensoftware für die Installation aus 


START 


DIE REDAKTION 


Was bestimmte den Alltag der PC ACTION-Redakteure in diesem Monat? 


Rollenspiele, Action-Adventures 


SPIELT: 

momentan nicht mit Maus und Tastatur, sondern nur 
mit dem 360-Controller, weil er sich beim Fußball einen 
Sehnenabriss am linken Ringfinger zugezogen hat. 


HÖRT: 
In Flames rauf und runter, um sich auf das Konzert 
am 26, November in Hamburg einzustimmen. 


SUCHT VERZWEIFELT NACH: 
... dem optimalen Weihnachtsgeschenk für seinen Hund. 


‚Adventures, Rollenspiele, Mods 
SPIELT: 

.. diesen Monat nur am PC: Battlefield 3, Call of Duty: 
Modern Warfare 3 und Skyrim, allesamt Must-have-Titel, 
WIRD: 

mit diesem Windows-Smartphone nicht warm. Es 
fehlt eine echte Tastatur und auch nach dem Mango- 
Update noch immer eine Screenshot-Funktion. Doof! 


SUCHT DESHALB: 
... eine Android-Alternative, die genau das bietet. 


SPIELT: 
... Immer noch Techno! 


HÖRT: 

‚.. Captain Hook - Human Design, Ace Ventura — 
Dance Computer und Egorythmia — Forensic Design 
SIEHT: 


. Im Moment Workaholics und vergibt 7,5 von 10 
möglichen Punkten 
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‚Alles außer Sport 


MUSSTE FESTSTELLEN: 
... dass man beim Geocaching (GPS-Schnitzeljagd) 
auch mal dicke Käfer in die Hand nehmen muss. 


SCHLUG SICH: 
... aufseiten der Republik in der Beta von Star Wars: 
The Old Republic durch die imperialen Gegner! 


SIEHT SICH: 
..In nicht allzu ferner Zukunft nur noch Drachen ja- 
gen und Dungeons in Skyrim erkunden. 


LACHT HERZLICH: 

über die Ironie: Gerade er, Mister „Indie-Spiele 
rocken viel mehr als Mainstream-Blockbuster-Müll“, 
spielt als erster Mensch weltweit beide Megakracher 
Battlefield 3 und Modern Warfare 3 durch. Nice! 


GUCKT AKTUELL: 

.. Viele Serien - Big Bang Theory und Sons of Anar- 
chy jeweils Staffel 4 sowie endlich mal Dexter, eine 
brillante Serie um einen sympathischen Menschen! 


SPIELT: 
... mit dem Gedanken, sich mal Star Wars: The Old 
Republic anzugucken, sobald es greifbar ist. 


HÖRT: 
.. gerne mal weg. 


SIEHT: 
... Big Bang Theory und auch immer noch gerne 
Two and a half Men. 


Kabumm/Zisch/Hüpf/Peng Peng 


SPIELT: 
ab sofort nur noch Battlefield 3 und Modern Warfare 3 
— das wird ein langer, kalter und bleihaltiger Winter. 
HÖRT: 
.. dieses Jahr leider keinen Hans Zimmer in der 
MW 3-Musikuntermalung. Wer zur Hölle ist Brian Tyler? 


SIEHT: 


... mit Schaudern der langen Wartezeit aufs nächste 
Battlefield entgegen. Das kann ja noch Jahre dauern! 


von der Couch aus zocken kann 


SPIELT: 

.NBA 2K12, Forza Motorsport 4, Batman: Arkham 
City, Dead Space 2 und kurz nach dem Schreiben dieser 
Zeilen wohl nur noch Battlefield 3. 


SIEHT: 
zwangsweise Video-Tutorials zum oben genannten 
Basketball-Spiel. Knackig schwer, das Teil! 


EMPFIEHLT: 
... die Hähnchen-Sandwiches vom Kerscher. Lecker! 


SPIELT DERZEIT: 
.. nichts anderes als Battlefield 3! Wenn es einen Gott 
gibt, dann heißt er Battlefield 3. Ganz bestimmt! 


GUCKT SERIEN: 

Weeds und Die Bill Cosby Show. Fühlt sich dadurch 
in vergangene Zeiten zurückversetzt. Meine Güte, war 
das eine herrliche Serie! 


TESTS sure. Hardmare [OB MN 
TIPPS 
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THE OIDREPURLIC 

b * Gewährung des Vorzugspreises ist nur möglich bei 
1 Ausbildungsnachweis durch Einsendung einer entsprechen- 
den Bescheinigung, z. B. Immatrikulationsbescheinigung 
(Fotokopie). Wir bitten um Verständnis, dass bei Fehlen der 
Studienbescheinigung der Normalabo-Preis berechnet wird. 


RI JA, ICH MÖCHTE DAS STUDENTEN-ABO DER PC ACTIO 
Senden Sie mir 12 Ausgaben der PC ACTION mit DVD für € 52,20! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: Bequemer und schneller 
Bequem per Bankeinzug online abonnieren: 


—- a OP.PCACTION.DE 
Bankleitzahl: | | Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 


[[] Gegen Rechnung PC ACTION und weiterer 
i COMPUTEC-Magazine. 


| 
Kontonummer: | 


informieren. 
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In den Galaxy-at-War-Koop-Gefechten von Mass Effect 3 steuern Sie Ar Wunsch Aliens wie die Asari, 
Turianer und Kroganer, die jeweils über eigene Spezialfähigkeiten verfügen. 


Krawall im All 


Galaktisches Serienfinale kommt mit 
kooperativem Mehrspielermodus für vier Spieler. 


Die Gerüchte um einen Mehrspielermo- 
dus im Action-Rollenspiel Mass Effect 3 
kamen schon vor einigen Monaten auf 
und erwiesen sich überraschenderweise 
als extrem hartnäckig. Mit gutem Grund, 
wie sich nun herausstellte: In einem ex- 
tra gegründeten Bioware-Studio im kana- 
dischen Montreal entsteht der Galaxy at 
War genannte kooperative Modus für bis 
zu vier Spieler, der das mit Spannung er- 
wartete Finale der Mass Effect-Trilogie 
komplettiert. 


Kooperative Action ohne Shepard 

Bioware beeilt sich natürlich, Skeptiker 
nach der Ankündigung zu beruhigen: Die 
Mehrspielerausflüge gehen keineswegs 
zulasten der Soloerfahrung, die immer 
noch das Herzstück von Mass Effect 3 
darstellt. In den Missionen treten weder 
Commander Shepard noch andere Party- 
mitglieder an, sondern individuelle Solda- 
ten, deren Rasse und Klasse Sie zum Start 
der Einsätze selbst wählen. Außerdem 
sind die kooperativen Aufträge von Gala- 
xy at War komplett eigenständig, besitzen 
separate Levelaufstiege und verlaufen 


außerhalb des Haupthandlungsstranges 
rund um Shepard und seine Crew. 


Den Reapern geht’s an den Kragen! 
Auswirkungen auf die Rettung der Gala- 
xie haben die Einsätze im Team dennoch. 
Auf dem Weg zum Finale muss die Mann- 
schaft der Normandy nämlich möglichst 
viele Planeten, Gruppierungen und Ali- 
envölker auf den finalen Kampf gegen die 
Reaper vorbereiten. Dieser Bereitschafts- 
grad der Galaxie bestimmt am Ende den 
Ausgang des Sternenkrieges — und lässt 
sich eben unter anderem durch das Be- 
wältigen von Koop-Einsätzen ausbauen. 
Doch keine Angst, auch eisernen Solisten 
soll es mit entsprechender Mühe möglich 
sein, die positivste Endsequenz zu errei- 
chen. 
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Grand Theft Auto 5 kommt! 


Wenn Sie dieses Heft in Händen halten, wissen Sie 
wahrscheinlich mehr über GTA 5 als wir. Kurz vor Re- 
daktionsschluss kündigte Rockstar an, am 2. Novem- 
ber den ersten Trailer zum Action-Spektakel veröf- 
fentlichen zu wollen. Mehr dazu auf www.pcaction.de! 


Viele verspätete Tests 


Assassin's Creed: Revelations, Need for Speed: The 
Run, Saints Row: The Third, The Elder Scrolls 5: Sky- 
rim, L.A. Noire, Batman: Arkham City: All diese Top- 
Titel erscheinen im November, lagen uns aus diversen 
Gründen aber nicht zum Test vor. 


Mechwarrior ist nicht tot! 
N 


Es gibt endlich ein Lebenszeichen des Mechwarri- 
or-Remakes von Piranha Games. Über einen Twitter- 
Feed veröffentlächten die Entwickler eines neues Bild 
zum Spiel, da$ den Erscheinungstermin preisgeben 
soll, sobald genug Leute den Feed abonniert haben. 
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Wumme für umme, Radau für lau! 


Der neue Action-Knaller von Crytek erscheint 2012 auch bei uns! Gratis! 


Fr. 


Der kostenlos spielbare Ego-Shooter Warface, der in ei Crytek-Studio 
in Seoul entwickelt wird, sollte ursprünglich nur in Südkorea erscheinen. 


Futur Perfekt Warface spielt im Jahr 2023. Kampfroboter wie diesen haben wir dann bestimmt alle im Garten stehen. 

Gemeinsam stark: Neben einem Online-Multiplayermodus wird Warface auch eine kooperativ bestreitbare Solokampagne bieten. 
Ausbaufähig: Waffenaufsätze gibt's nicht nur in von Heckler und Koch gesponserten Deutschklassen, sondern wohl auch in Warface. 
Hübsches Kabumm: Auch wenn Warface nichts kosten wird, soll es dank CryEngine 3 erstklassig aussehen. 


Gutschein-Code im Wert von 12 Euro! 


Im futuristischen Browser- 
spiel Reborn Horizon, dem 
Gewinner unseres Wettbe- 
werbs „Make the Game“, 
kämpfen Sie mit Tausen- 
den anderer Spielern in ei- 
ner apokalyptischen Welt 
ums Überleben. Im Mittel- 
punkt steht dabei der Aus- 
bau Ihrer Siedlung. Dafür 
sammeln Sie Rohstoffe, 
bilden Truppen aus, trei- 
ben Handel und schmie- 
den Allianzen mit anderen 
Mitspielern. Kommt es zum 
Kampf, schicken Sie Ihre 
Streitkräfte in Gefechte mit 
taktischem Tiefgang. 


Wer sich bis 12. Dezem- 
ber 2011 auf www.reborn- 


horizon.com registriert, für 
den haben wir ein ganz be- 
sonderes Extra parat: Ge- 
meinsam mit den Reborn 
Horizon-Machern Slipshift 
haben wir ein wertvolles 
Starterpaket im Wert von 
12 Euro zusammenge- 
stellt, das Ihnen den Auf- 
bruch in die postapoka- 
yptische Welt deutlich 
erleichtern wird. Das Ange- 
bot gilt selbstverständlich 
auch für bereits registrier- 
te Spieler. Das Paket ent- 
ält: zehn Roulette-Chips, 
drei Arbeitskräfte der Stu- 
e l,eine Arbeitskraft der 
Stufe 2 und jeweils 10.000 
Einheiten Schrott, Energie 
und Steine. 


Und so schalten Sie das 
Paket frei: 


l. Erstellen Sie einen 
Spiel-Account auf www. 
reborn-horizon.com. 
Falls Sie schon regis- 
triert sind, dann loggen 
Sie sich einfach ein. 

2.Starten Sie das Spiel 
und wählen Sie aus 
der unteren Leiste den 
Punkt „Optionen“. 

3. Geben Sie in das dafür 

vorgesehene Feld den 

folgenden Code ein: 
pcau-12ee-8fd5-fbbd. 

Klicken Sie auf Senden. 

Pro Account ist dieser 

Code nur einmal ver- 

wendbar. 


NICHOLAS TSE ACKIE 
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"Das MEDAILLON® NEW T 


haolım 


Schatz, du bist zu teuer! 


Raus aus dem Keller: Dieser 
DLC schickt Sie in die Wüste! 


Die erste Erweiterung des Ac- komplett neu skillen dürfen 
tion-RPGs von Square Enix Das ist auch nötig, denn die 
bereichert das Abenteuer in zahlreichen neuen Gegner- 
vielfacher Form. Die Maxi- typen werden Ihnen ziemlich 
malstufe wurde von 30 auf zusetzen! 

35 erhöht. Nur so können Sie u 

die vielen neuen Fähigkeiten (= e\ WOLFGANG 
auch nutzen, die in Treasures N MEINT: 

of the Sun enthalten sind. I 

Dabei versteht es sich von a." 


selbst, dass Sie Ihren Helden 


Lassen Sie Knochen knacken! In der Wüste warten ganze Horden garsti- 


ger Skelette darauf, von Ihnen in Einzelteile geklopft zu werden. 


RTIAL ARTS 
DER ETRAKLASSEI! 


[. 


Szene aus einem Checkpoint-Rennen des Challenge-Modus: Im 
Death Valley fliehen wir in einem Dodge Challenger vor der Polizei. 


Spätzünder 


Quer durch Amerika: 
Auf dem Highway ist die Hölle los! 


Entwarnung! Der meue Davon konnten wir uns an- 


NfS-Racer von Black Box 
wird zwar Quicktime-Ac- 
tion-Sequenzen enthalten, 
diese machen aber nur ei- 
nen winzigen Teil des Sto- 
ry-Modus aus und dienen 
dazu, die Handlung voran- 
zutreiben. Der Rest (etwa 
50 Abschnitte) ist rein- 
rassige, durchgehend un- 
terhaltsame Renn-Action. 


hand einer drei Stunden 
dauernden Anspielsitzung 
überzeugen. 


MEINT: 
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WEITERE KSM-HIGHLIGHTS 


INFOS UNTER: WWW.KSMFILM.DE 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 


Bethesda gab bekannt, dass aus Platzgründen nur eine Sprachver- 
sion auf den Skyrim-DVDs enthalten ist. Alternative Sprachen zur 
lokal gekauften Version gibt es aber via Steam zum Download. 


Tolle Aktion: Auf der diesjährigen Blizzcon verkündete Blizzard, 
dass jeder, der jetzt ein World of Warcraft-Abonnement von über 
12 Monaten abschließt, Diablo 3 geschenkt bekommt. 


Wer an unserer Heftumfrage teilnimmt, bekommt was rich- 
tig Schickes! Wir verlosen geniale T-Shirts für echte Gamer! 


Dreimal drei T-Shirts gibt's zu gewinnen. Diesmal mit den Motiven „The cake is a lie“, 
„Video games ruined my life“ und „lup". Mitmachen ist ganz einfach: Besuchen Sie un- 
sere Website www.pcaction.de/gewinnspiele und nehmen Sie an der Umfrage teil. Wer 
bei der Verlosung kein Glück hat, findet diese und weitere Gamer-Shirts im Geek-Shop 
getDigital. Mit dem Gutscheincode PCACTION4_BTF gibt es unter www.getDigital.de 


außerdem das Shirt „Born to Frag“ kostenlos zu einer Bestellung dazu. 
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Assassin’s Creed: Revelations 


Für den vierten Teil der 
Assassin's Creed-Reihe 
verwendet Ubisoft zum 
Spielen des Einzelspie- 
ler-Modus wie schon 
bei Assassin’s Creed: 
Brotherhood eine ein- 
malige Spielaktivierung 
als Kopierschutz. 


Dass der Held in Max 
Payne 3 mal mit und 
mal ohne Haare ballert, 
beruht auf der Tatsa- 
che, dass es im Spiel 
Zeitsprünge geben wird. 
Und zwar vorwärts und 
rückwärts. Krass! 


Die ersten Gameplay- 
Szenen sind so genial, 
dass wir sie Ihnen nicht 
vorenthalten wollen. 
Satte 16 Minuten davon 
haben wir auf unsere 
DVD gepackt — gewohnt 
knackig kommentiert. 


Video games 
rusned my 1 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren 
und von COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


loveı 
Anno 2070 
Batman: Arkham City 

Grotesque Tactics 2; Dungeons and Donuts 
Jurassic Park: The Game 

L.A.Noire 

Lego Harry Potter: Die Jahre 5-7 

Need for Speed: The Run 

Saints Row: The Third 

Serious Sam 3: BFE 

The Elder Scrolls 5: Skyrim 

Wargame: European Escalation 


[ Dezember 2011] 
Star Wars: The Old Republic 
Assassin's Creed: Revelations 


Torchlight 2 


| Außerdem noch für 2011 angekündigt 
APB Reloaded z 
Memento Mori 2 

Trine 2 


Quartal 2012 

Aliens: Colonial Marines 
Borderlands 2 

Counter-Strike: Global Offensive 
Deponia 

Diablo 3 

DSA: Satinavs Ketten 

Guild Wars 2 


Jagged Alliance: Back in Action 
Kingdoms of Amalur: Reckoning 
Mass Effect 3 


Auch wenn mich der kürzlich angekündigte Multiplayer-Modus überhaupt 
- ich will endlich wissen, wie das Weltraum-Abenteuer um Held Shepard endet! 


Max Payne 3 

Ridge Racer: Unbounded 

Resident Evil: Operation Raccoon City 
Sniper: Ghost Warrior 2 

Syndicate 

The Darkness 2 

X-COM 

Y-Der Fall John Yesterday 


www.pcaction,de 


Aufbau-Strategie ” 


Action-Adventure 
Rollenspiel 
Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Rennspiel 

Action 
Ego-Shooter 
Rollenspiel 
Echtzeit-Strategie 


Online-Rollenspiel 
Action-Adventure 
Action-Rollenspiel 


Action 
Adventure 
Action 


Ego-Shooter 
Action 
Ego-Shooter 
Adventure 
Action-Rollenspiel 
Adventure 
Online-Rollenspiel 


Strategie 
Rollenspiel 
Action-Rollenspiel 


Action 
Rennspiel 
Action 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Adventure 


Ubisoft 


Warner Bros. Inter. 
Headup Games 
Telltale 

Rockstar Games 
Warner Bros. Inter. 
Electronic Arts 
THQ 

Dtp Entertainment 
Bethesda 

Focus Home Inter, 


Electronic Arts 
Ubisoft 
Runic Games 


Gamers First 
Dtp Entertainment 
Atlus 


Sega 

2K Games 
Valve 
Daedalic 
Blizzard 
Deep Silver 
NE Soft 


Kalypso 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


Bi 
Sa 


Rockstar Games 
Namco Bandai 
Capcom 

City Interactive 
Electronic Arts 
2K Games 

2K Games 
Crimson Cow 


TERMIN 


17. November 
18. November 
17. November 
15. November 
11. November 
18. November 
17, November 
18. November 
22. November 
11. November 
11. November 


20. Dezember 
1. Dezember 
13, Dezember 


4. Quartal 
4. Quartal 
4. Quartal 


Frühjahr 
31. März 
1. Quartal 
17. Januar 
1. Quartal 
1. Quartal 
Frühjahr 


26. Januar 
9. Februar 
8. März 


nicht juckt 


März 2012 
10. Februar 
1. Quartal 
16. März 
23. Februar 
10. Februar 
9, März 

1. Quartal 


MOST WANTED € VORSCHAU | 


2. Quartal 2012 


Arma 3 . Taktik-Shooter Bohemia Interactive 2. Quartal 
Legends of Pegasus Strategie Kalypso 2. Quartal 
Port Royale 3 Wirtschaftssimulation Kalypso 30, Juni 


Risen 2: Dark Waters Rollenspiel 


MARC BREHME - RISEN 2: DARK WATERS 
ac : 


Koch Media 2. Quartal 


Im Risen-Nachfolger gib: n Menschen freundlich gesin) 
sind. Und mit dem jungen Gnom Jaffar (Bild) kann man sich sogar unterhalten. 


Spec Ops: The Line Action 2K Games 2. Quartal 
The Secret World Online-Rollenspiel Funcom April 
\ußerdem für 2012 angekündigt 
Bioshock: Infinite 12.2... Ego-Shooter 2K Games 2012 
Brothers in Arms; Furious 4 Ego-Shooter Ubisoft 2012 
Darksiders 2 Action-Adventure THQ 2012 
Dota2 Echtzeit-Strategie Valve 2012 
Dishonored Action-Adventure Bethesda 2012 
End of Nations Echtzeit-Strategie Trion Worlds 2012 


FarCry 3 Ego-Shooter 
u JÜRGEN KRAUSS — FAR CRY 3 


Ubisoft 


Sinn nach ein paar Psychos - ich wär’ jedenfalls ziemlich reif für diese Insel. 


Geheimakte 3 Adventure Deep Silver 2012 
Hitman: Absolution Action Square Enix 2012 
Homefront 2 Ego-Shooter Kaos Studios 2012 
Jack Keane 2 Adventure Astragon 2012 
Mechwarrior 5 Action Nicht bekannt 2012 
Metal Gear Solid: Rising Action Konami 2012 
Metro; Last Light Ego-Shooter THQ 2012 
Prey2 Ego-Shooter Bethesda 2012 
Prototype 2 Action Activision 2012 
Scivelation Action Zuxxez 3. Quartal 
Star Trek Action Paramount Inter. 2012 
Tera Online-Rollenspiel Frogster Online 2012 
Tomb Raider Action-Adventure Square Enix Herbst 
Warface Ego-Shooter Crytek 2012 
Wildstar Online-Rollenspiel NC Soft 2012 
X Rebirth Simulation Deep Silver 2012 

Releasedatum noch nicht 20: | 
Beyond Good & Evil 2 ‚Action-Adventure Ubisoft Nicht bekannt 
Dragon Age 3 Rollenspiel Bioware 2013 
Fallout Online Online-Rollenspiel Interplay Nicht bekannt 
Insane Action THQ 2013 
Starcraft 2: Heart ofthe Swarm Echtzeit-Strategie Blizzard Nicht bekannt 
Thief 4 Action-Adventure Square Enix Nicht bekannt 
Warhammer 40k: Dark Millennium Online Online-Rollenspiel THQ Nicht bekannt 
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ÜBERALL VOLLER EMPFANG! 


Jetzt bei 1&1: das beste WLAN aller Zeiten! Gemeinsam mit den Profis von AVM hat 1&1 den 
neuen 1&1 HomeServer entwickelt. Er ist DSL-Modem, WLAN-Router und Telefonanlage in 
einem, als zentrale Schnittstelle für Ihre kabellose Kommunikation in allen Räumen. 

Mit mehr Power, mehr Sicherheit und mehr Komfort als je zuvor! 


/_ HIGHSPEED-WLAN! 
Mit bis zu 300 MBit/s und optimaler 
Frequenzwahl. 


BESTE REICHWEITE! 


Höchste Reichweite und bester Datendurch- 
satz dank MIMO Mehrantennentechnik. 


ECO-MODE! 


Funkleistung nur bei aktiver Datenübertragung, 
dadurch geringstmöglicher Stromverbrauch. 


SICHERHEIT! 


Integrierte Firewall und WPA2-Verschlüsselung, 


GAST-ZUGANG! 


' Eigener WLAN-Zugang für Gäste — getrennt von 
Ihrem Heimnetzwerk zum Schutz Ihrer Daten. 


V/ 100 GB ONLINE-SPEICHER 


*18&1 Surf-Flat 6.000 für 24 Monate 19,99 €/Monat, danach 24,99 €/Monat. Telefonie (Privatkunden): für 2,9 ct/Min. ins dt. Festnetz, Anrufe in alle dt. Mobilfunknetze 19,9 ct/Min. 
Hardware-Versand einmalig 9,60 €. In den meisten Anschlussbereichen verfügbar. 24 Monate Mindestvertragslaufzeit. 


INTERNET & 99° 


1 >>> €/Monat” 


Inklusive 1&1 ahnen 


der nächsten Generation! 


Jetzt informieren und bestellen: 0 26 02 / 96 90 www.iundi.de 
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Ausgefallene und aufwendige Kostüme 
gehören auf der Blizzcon zu 


Für 


einen Goodie-Bag steht man gerne mal stı 


De 


E k 
Hierbei handelt 

es sich wohl um 
eine Mischung 

aus Kanarien- 
vogel und Eule. 


undenlang an. 


WoW, was für ein Zirkus! 


Die Entwickler aus dem Hause Blizzard Iuden zum jährlichen Nerd-Fest nach L.A.! 


Wenn es einen zurecht gehyp- 
ten Spiele-Hersteller gibt, dann 
ist es sicher Blizzard Entertain- 
ment. Dessen Entwickler und 
kreative Köpfe schufen nicht nur 
mit World of Warcraft ihre eige- 
ne Unsterblichkeit (und uner- 
messlichen Reichtum), sie lan- 
deten auch mit Diablo 1 und 2 
sowie den Strategie-Klassikern 
Starcraft 1&2 große Hits. Kein 
Wunder also, dass sie es sich lei- 
sten können, jedes Jahr wieder 
ihre Fans zur hauseigenen Con- 
vention nach Anaheim, Los An- 


Was ist dieses Blizzcon-Ding? 


Wo und wann findet die Blizzcon statt? 
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geles zu laden. Und in diesem 
Jahr hagelte es geradezu Neu- 
igkeiten! 


Die Blizzcon 2010 

Vergangenes Jahr gab es näm- 
lich nicht so viel Erwähnens- 
wertes aus der Spiele-Fabrik zu 
berichten. Die WoW-Erweite- 
rung Cataclysm war bereits an- 
gekündigt, ebenso wie Diablo 3 
und das nächste Add-on für 
Starcraft 2. Erst in diesem Jahr 
erfuhren eifrige Spieler dann 
Details und durften sich über die 


Und was gibt es auf der Blizzcon? 


Sensation in Sachen WoW-Er- 
weiterung freuen 


Da wäre noch was ... 

Ein spürbarer Abonnenten-Rück- 
gang in Sachen World of Warcraft 
und immer ungeduldiger wer- 
dende Diablo-Fans setzten Bliz- 
zard in diesem Jahr unter Druck. 
Lange hielt man unter Verschluss, 
was die Pläne für das kommende 
Jahr und die Spiele anging. Irgend- 
wann, so der Tenor vor Beginn der 
Convention, müssten die Entwick- 
ler allerdings auch mal wieder et- 


was ankündigen. Und schließlich 
flossen dann doch die Freudenträ- 
nen (buchstäblich), als die vierte 
Erweiterung für World of Warcraft, 
Mists of Pandaria (siehe Seite 23) 
enthüllt und auf den Bildschirmen 
gezeigt wurde. Diablo 3-Spieler 
bekamen allerdings nach wie vor 
kein Erscheinungsdatum für das 
Spiel — dafür aber die Aussicht auf 
eine Collector's Edition. In Sachen 
Starcraft 2 sprach man in diesem 
Jahr endlich ausführlich über die 
Erweiterung Heart of the Swarm 
(siehe Seite 22). 


Woher kenne ich Blizzard denn? 


= Unddubist...? Nicht jede 

© Aufmachung lässt sich sofort 
einem Blizzard-Spiel zuordnen. 

} 7 Sicher hat diese Verkleidung 

SE etwas mit WoW zu tun. 


0 Zulhren Diensten: Er 
| kämpft für Sie in DotA, 


Genre: Strategie 1 Termin: unbekannt 
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Wer unter der 
Verkleidung 
SCHNANGE) 
eigentlich 


Blizzard wartete 
mit ein paar coolen 
Skulpturen auf. 


& u 
Weniger ist manchmal mehr. Und 
i gilt auch als verkleidet — sehr sogar. 


In Blizzards DotA können 
Helden wie Antihelden (hier 
Arthas) gespielt werde! 


00:55 


Zei 


LOL SR 


Was als User-Mod anfing, wird nun von Blizzard selbst entwickelt! 


DotA steht für Defense of the 
Ancients und war ursprünglich 
eine berühmte, äußerst beliebte 
von Fans erstellte Karten-Mod 
für Blizzards Warcraft 3. Zwei 
gegnerische Teams treten hier 
gegeneinander an und versu- 
chen, das feindliche Hauptge- 
bäude zu zerstören. Sie spielen 
mit einem Heldencharakter, der 
gelevelt, ausgerüstet und ausge- 
bildet werden kann. Auf Basis 
von Starcraft 2 entwickelt Bliz- 
zard nun ein eigenes DotA. 


Was ist das Besondere? 

Um eingefleischten Warcraft- und 
Starcraft-Fans gerecht zu wer- 
den, hat der Spieler in Blizzards 
DotA die Auswahl zwischen einer 
Menge berühmter Helden und 
Antihelden — darunter Arthas, der 
spätere Lich-König, Thrall, Kerri- 
gan oder Muradin. Das spezielle 
Augenmerk der Entwickler lag 
darauf, das Gameplay weder zu 
schwer noch zu einfach zu ma- 
chen. Das System der Verteidi- 
gungstürme auf den Wegstrecken 


der Karte wurde verändert und 
wichtige Posten auf neutralen 
Strecken gewähren mächtige 
Boni, sobald man sie kontrolliert. 


Mehr Helden, bitte! 

Bisher gibt es zwölf Helden in 
DotA, bis zum Erscheinungsda- 
tum sollen es noch mehr wer- 
den. Alle Helden lassen sich in 
eine der Kategorien Tank, Scha- 
den, Belagerung und Unterstüt- 
zung einteilen und sollen ein 
ganz eigenes Spielgefühl mit- 


bringen. Das Starcraft-DotA 
wird für Besitzer von Starcraft 2 
kostenlos sein. Vermutlich gibt 
es besondere Helden für Spie- 
ler, die bestimmte Erweite- 

rungen besitzen. Der Ä 
Erscheinungs- 
termin sowie 
das Startda- 
tum der off- 
ziellen Beta 

sind aber 

noch nicht 
bekannt. 
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Die Collector's Edition von Diablo 3 enthält unter 
anderem eine Skultpur des Schädels von Diablo, einen 


SEUNDTRA 


THE ART 
@F DIABL® III 


Vier-Gigabyte-USB-Stick, einen über 200 Seiten starken 
Bildband und einen „Blick hinter die Kulissen“ auf Blu-ray. 


THE ULTIMATE DIABL® 


BEHIND TIIE SCENES 


TWS-DISC 


| Auktionshäuser, Fähigkeiten und eine Menge Gegenstände 


J Diablo 3 schafft es, Spieler seit 
Jahren zu begeistern, obwohl nie- 
mand weiß, wann es überhaupt 
erscheinen wird. Doch der Termin 
rückt unaufhaltsam näher. Auf 
der Blizzcon stellten die Entwick- 
ler viele neue Details des Spiels 
vor, die verraten: Lange müssen 
die Fans nicht mehr warten. 


Alles neu in Diablo 3? 
Der kultige Hack&Slay-Klassi- 
ker Diablo 2 hat bis heute Tau- 


sende begeisterter Anhänger — 
und das, obwohl er veraltet und 
nicht mehr wirklich schön an- 
zusehen ist. Diablo 3 wird über 
ein ähnliches Gameplay verfü- 
gen, aber viele neue Features 
bieten und deutlich besser 
aussehen. Vorgestellt wurden 
auf der diesjährigen Blizz- 
Con vor allem die neuen epi- 
schen und legendären Gegen- 
stände, deren Verwertbarkeit 
nicht nur durch das Echtgeld- 


Auktionshaus, sondern auch 
durch neue NPCs für Hand- 
werk, Verbesserungen und Ver- 
kauf erhöht werden soll. Die 
Entwickler kündigten außer- 
dem die neuen Schwierigkeits- 
grade Normal, Nightmare, Hell 
und Inferno an, von denen vor 
allem Letztere den Hardcore- 
Zockern ausreichend Möglich- 
keiten für das virtuelle Ableben 
bieten sollen und keine Zeit für 
Langeweile lassen. 


EXPERIENCE 


DIasLe ın 


© GAame 


DIABL® SKULL AND [ 
Gb USB SOULSTENE \ 


Alles Multi oder wie? 
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Trotz des Multiplayer- und PvP- | 


Aspekts in Diablo 3 ist das Ac- 


tion-RPG laut den Entwicklern | 


nach wie vor ein Singleplayer- 
Spiel, das auch auf den höchs- 
ten Schwierigkeitsgraden allein 
bestritten werden kann. Ganz 
allein sind Sie dennoch nicht: 
Anders als angekündigt wer- 
den Ihnen auch im Solomodus 
anpassbare NPC-Begleiter zur 
Seite stehen. 


Nach langer Wartezeit liefert 
Blizzard endlich neue Infos zum 
nächsten Starcraft 2-Teil! 


Schon auf der BlizzCon 2010 
wusste man von der Erweite- 
rung Heart of the Swarm, die ir- 
gendwann für Starcraft 2 kom- 
men würde. Mit Details hielt 
# sich Blizzard damals aber noch 
zurück. Erst jetzt, ein Jahr spä- 
ter, erfahren Fans und Stra- 
tegie-Freunde, was sie in der 
ersten Erweiterung erwartet. 


Kampagnen, Helden und 

neue Karten 

Heart of the Swarm knüpft an 
die Geschichte von Wings of Li- 


berty an und führt das Schick- 
sal der Königin der Klingen, Sa- 
rah Kerrigan, in 20 Missionen 
fort. Passend zu den Zerg prä- 
sentiert sich die die Optik der 
Benutzeroberfläche und der 
Karten sehr organisch. Damit ist 
das technisch anmutende Flair 
aus Wings of Liberty Geschich- 
te. In der Kampagne züchten 
Sie Ihre Zerglinge und statten 
diese mit verschiedensten Fä- 
higkeiten aus, um die Evoluti- 
on Ihrer Schützlinge in eine be- 
stimmte Richtung zu treiben. 


of the Swarm 


In Heart of the Swarm kommandieren Sie hauptsächlich die Zerg. 


News aus dem Battle.net 

Blizzard möchte abgesehen 
davon auch im Battle.net ein 
paar lebendigere Aspekte 
schaffen. Die Initiative „Ar- 


cade“ soll es den Spielern er- 
leichtern, die von Fans per 
Editor erstellten Maps zu be- 
nutzen. Fleißige Kartenbastler 


bekommen außerdem weitere # 


Werkzeuge für den Editor an 
die Hand, darunter sogar ei- 
nen Videosequenz-Editor, der 
es erlaubt, kinoreife Zwischen- 
sequenzen zu erstellen. Ein Er- 
scheinungsdatum für Heart 
of the Swarm wollte Blizzard 
noch nicht verraten. 
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Kirschblüten und meditierende Pandas lassen 
nur auf eines schließen: WoW wird fernöstlich. 


World of Warcraft: Mists of Pandaria 


Neue Rasse, neue Klasse und viele neue Features! 


World of Warcraft-Fans sind 
ziemlich kritisch, was ihr Spiel 
und alle daran vorgenommenen 
Änderungen angeht. So auch bei 
Mists of Pandaria, der vierten 
Erweiterung für das Mega- 
MMORPG. Hier dreht sich alles 
um die knuffigen Pandaren, die 
etliche Fans mit offenen Armen 
empfangen und sogar lange er- 
wartet haben. 


Die neuen Ländereien 

Mit Mists of Pandaria wird die 
Maximalstufe erneut um fünf 
erhöht, also auf Level 90. Die 
wandernde Insel Pandaria bie- 
tet zahlreiche neue, hochstu- 
fige Gebiete und eine neue Klas- 


EEE 


Mit den Pandas kommt auch die neue Klasse, der 
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se: den mit Händen und Füßen 
kämpfenden Mönch. Und damit 
auch die neue Rasse der Panda- 
ren, Die Pandas sind dabei das 
erste Volk, das von beiden Frak- 
tionen gespielt werden kann und 
bei dem man sich ab einer be- 
stimmten Stufe für Horde oder 
Allianz entscheiden muss. 


Die PvE-Revolution 

Keine Lust mehr auf lange War- 
teschlangen im PvP? Blizzard 
schafft Abhilfe und zwar in Form 
der sogenannten PvE-Szenarien. 
Spieler einer Gruppe können 
sich Herausforderungen stellen 
und zum Beispiel in einem be- 
stimmten Gebiet gegen einfal- 


\ 


nch, nach Azeroi 


lende Monster bestehen und 
dafür eine Belohnung er- 
halten. Auch für In- 
stanzen gibt es mit 
MoP neue Heraus- 
forderungen: Dungeon- 
Runs gegen die Zeit locken 
mit Prestige und besonderen 
Preisen. 


Alles rund ums Haustier 

Doch damit nicht genug der 
Spieltiefe. Die Entwickler über- 
arbeiten wieder einmal das 
gesamte Talentsystem, um es 
noch einmal neu aufzurollen. 
Alle 15 Levels wird ein Talent 
aus dreien ausgewählt. Das soll 
reichen. Und wer sich noch mehr 


zu tun wünscht, bekommt in WoW 
garantiert keine Langeweile mehr. 
Die bisher unnützen Haustiere 
(Pets) können in Zukunft über Mi- 
nispiele gegeneinander kämpfen. 
Ein Erscheinungsdatum für MoP 
steht noch nicht fest. 
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Mit Laserwaffe und Lichtschwert zogen wir ins Beta-Gefecht! 


 ) /st Star Wars: The Old Republic 
(SWTOR) ein WoW-Abklatsch? 
Ja, SWTOR ist ein Online-Rollenspiel wie 
WoW; und nein, es macht nicht alles ge- 
nauso wie Blizzards Platzhirsch. 


Was ist denn so toll an SWTOR, 
U dass ich es spielen sollte? 
The Old Republic legt großen Wert auf die 
erzählten Charaktergeschichten. So erlebt 
jede der acht Grundklassen im Spiel einen 
eigens für sie geschriebenen Handlungs- 
faden, voll vertont und mit vielen Zwi- 
schensequenzen. 


©) Klingt so, als würde es sich eher um 
U ein Solo-Rollenspiel handeln! 

Ein solcher Vergleich drängt sich auf, zu- 
mal man in SWTOR neben seinem Haupt- 
charakter auf bis zu fünf computergesteu- 
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erte Crew-Mitglieder Zugriff hat und einen 
davon stets als Begleiter mit sich führt. 
Trotzdem sind viele typische MMORPG- 
Inhalte wie Raids, PvP-Schlachtfelder und 
Gruppeninstanzen im Spiel enthalten. 


Welche Fraktionen sind denn 
vertreten? 
Das Sith-Imperium zieht für die dunkle 
Seite der Macht ins Feld, ihr gegenüber 
tritt die helle Seite der Macht in Form der 
Galaktischen Republik. 


Wie viele Klassen sind spielbar? 
U Pro Fraktion stehen vier Grund- 
klassen zur Wahl. Aufseiten der Republik 
sind es Jedi-Ritter, Jedi-Botschafter, 
Schmuggler und Soldat. Beim Imperium 
ziehen Sie als Imperialer Agent, Kopfgeld- 
Jäger, Sith-Inquisitor und Sith-Krieger los. 


®) ‚Kommen wir zur wichtigsten Frage: 
Was kostet mich der Spaß? 

Falls Sie auf das Stichwort „Free2Play“ 
anspielen, müssen wir Sie enttäuschen. 
The Old Republic kommt mit klassischem 
Abo-Bezahlmodell daher. Das heißt, mit 
dem Erwerb des Spiels erhalten Sie eine 
Gratis-Spielzeit von 30 Tagen. Danach ist 
eine Abogebühr fällig, für die verschie- 
dene Varianten im Angebot sind: 
1-Monats-Abonnement für € 12,99 
3-Monats-Abonnement für € 35,97 
6-Monats-Abonnement für € 65,94 
Bezahlen können Sie mit Kreditkarte, 
PayPal oder auch mit Gametime-Cards, 
die Sie im Laden erwerben. 


Geld spielt für mich keine Rolle. 
Gibt es eine Collector's Edition? 
Beherrschen Sie die Künste der Macht 


Auch wenn man in der Betaversion 
schon die dunkle Seite der Macht 
(Imperium) spielen konnte, dürfen wir 
noch nichts darüber berichten! 


oder woher wissen Sie das? Für rund 

150 Euro können Sie sich eine fett aus- 
gestattete Sammler-Edition vorbestellen. 
Neben diversen Ingame-Items, Sound- 
track-CD, Authentifizierungskey und Gala- 
xiekarte dürfte Ihnen vor allem die hand- 
gefertigte Jedi-Statue gefallen. 


Gibt's auch Raumschiffe und 

Schlachten im Weltall? 
Sie könnten genauso gut fragen, ob Kühe 
Milch geben! Selbstverständlich gehören 
auch Raumschlachten zur Grundaus- 
stattung des Spiels. Und aufgemerkt: Ihr 
Charakter befehligt ein eigenes Schiff mit 
eigener Crew - toll, oder? 


www.pcaction.de 


Startplanet für Jedi- 
Botschafter und Jedi-Ritter 


Jedi-Botschafter; Meister im 


Umgang 


mit der Macht! 


Ausrüstung: El 


toffkleidung 


ichnen diese Licht 


hwertkl 
Spezialisierung: Als 


ren sogar 
Raumsch! 


schwinger de 
Ausrüstung: Ne) 
und Lederrüstunge 


rung: Sie haben 
die Wahl zwischen dem 


dem Wächter 


Lie arter führt Beide 


Var 


nutzen die Macht 


Raumschiff: Defender 


* Es war wohl der pure Zufall, dass 


3. 


der amerikanische Tontechniker 
Ben Burtt im Zuge von Sound- 
aufnahmen für den ersten Star 
Wars-Film mit seinem Mikrofon 
an einem laufenden Fernsehge- 
rät vorbeiging. Der verzerrte Ton 
einer Rückkopplung, den er da- 
bei aufnahm, war die Geburt 
des brummenden Lichtschwert- 
sounds, den jeder kennt, der je- 
mals auch nur ansatzweise mit 
Star Wars in Berührung gekom- 
men ist. Inzwischen ist es über 
34 Jahre her, dass Luke Skywal- 
ker die elegante Jedi-Waffe in die 
Hände nahm. Doch auch heute 
noch sorgt das knisternde Schwir- 
ren der Schwerter sofort für die 
richtige Stimmung, wenn sich 
Spieler in Biowares MMORPG 
Star Wars: The Old Republic ins 
Abenteuer stürzen. PC ACTION 
war für Sie in der Beta-Phase des 
Spiels mit von der Partie und zeigt 
Ihnen, warum The Old Republic 
den Anhängern von World of War- 
craft eine lange Nase macht. 


Weltraum-Märchen 

Die Geschichte von Star Wars ist 
geprägt vom immerwährenden 
Kampf „Gut gegen Böse“ — und 
das nicht erst zu Darth Vaders 
Zeiten. The Old Republic spielt 
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” 
über dreitausend Jahre vor dem 
Bau des ersten Todessterns, als 
die Galaxis noch friedlich ver- 
eint im Zeichen der Republik 
steht. Das ändert sich abrupt, 
als urplötzlich eine riesige Ar- 
mee des Sith-Imperiums aus 
dem Hyperraum auftaucht und 
mies gelaunte Bösewicht-Jedis 
für reichlich Stunk sorgen. Und 
so zelebriert Bioware schon nach 
einer Minute Laufzeit des hervor- 
ragend gerenderten Intro-Videos 


Kein Star Wars ohne Droiden. Die Blechkameraden dienen nicht nur als Gegner, 
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en kennzeichnen diese 
sse 


eine Raumschlacht, bei der man 
als Zuschauer sofort nach Cola 
und Popcorn greifen möchte: Ki- 
noreif inszeniert und mit spek- 
takulären Kamerafahrten verse- 
hen, dazu hämmert der wuchtige 
Originalsoundtrack aus John 
Williams Feder aus den Boxen 
— mehr Star Wars-Atmosphäre 
geht nicht. Doch wir wollen uns 
ja nicht nur an Rendersequenzen 
ergötzen, sondern selbst in die- 
se Welt abtauchen und im galak- 


Startplanet für 
Schmuggler und So 


en Sie in Han 

Solos Fußstapfen — natürlich mit 
einem Wookiee als Begleite 
Ausrüstung: Schmuggler tragen 
leichte Kleidung und 
Kampf bevorzugt ihre Bl 
pistolen ein, 
Spezialisierung: Dem Schmuge- 
ler steht der Weg als Schurke 

volverheld offen 
Raumschiff: Frachter 


Äarsansen 
aaasıara2 
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tischen Zwist zwischen Imperium 
und Republik mitmischen. Für die 
Beta-Berichterstattung steht uns 
die „gute“ Seite zur Verfügung: 
Wir dürfen als Jedi-Ritter, Jedi- 
Botschafter, Schmuggler oder 


Soldat starten. Wir entscheiden 
uns für Letzteren und nehmen 
im Charaktermenü optische An- 
passungen unseres Helden vor: 
Die Statur groß oder klein, dick 
oder dünn, Frisur und Augenfar- 
be nach Wahl, dazu Verzierungen 


N a 


sondern treten auch als Begleiter in Aktion. 
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 Spielumfang: Wer alle angebotenen 
Nebenquests in Anspruch nimmt, ist 
etwa sechs Spielstunden beschäftigt. 
® Überblick: Schroffe Felsen und vul- 
kanische Aktivität kennzeichnen den 
Startplaneten für die bei- 
den Republik-Klassen 
Soldat und Schmuggler. 
Im Handumdrehen gera- 
ten Sie in die Kriegswir- 
ren, müssen sich mit al- 
lerlei militanten Gruppen 
herumschlagen und ler- 
nen jede Menge Mons- 
tergesocks auf Ihren 
Streifzügen kennen. Das 
Questangebot im Start- 
gebiet Ord Mantell ist 
abwechslungsreich, die 


wie Tattoos, Narben oder Im- 
plantate — so gehört sich das in 
einem ordentlichen Rollenspiel. 
Der Stil der Figuren erinnert an 
die jüngsten Clone Wars-Verfil- 
mungen, doch dieser Comic-An- 
strich wirkt recht stimmig und 
passend. 


Teil der Geschichte werden 

Wenn wir im Verlauf unseres 
mehrere Tage andauernden Auf- 
enthalts in der Beta-Version von 
The Old Republic eines mitge- 
nommen haben, dann ist es das 
Stichwort „Story“. Jede spiel- 
bare Klasse besitzt eine ihr auf 
den virtuellen Leib geschnei- 
derte Hintergrundgeschichte mit 
passenden Quests. Unser Soldat 
beispielsweise ist Teil eines Spe- 
zialtrupps und erlebt den Kon- 
flikt zwischen Republik und Se- 


Das erwartet Sie als Schmuggler und Soldat! 
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Missionen selbst sind dank der stets 
präsenten Vollvertonung sehr atmo- 
sphärisch inszeniert. 

® Highlight: Im Rahmen einer Grup- 
penquest besiegen wir Elite-Gegner. 


| Im Kampf gegen feindliche Sep 
verdienen Sie sich die ersten Spor 


paratisten auf dem Planeten 
Ord Mantell. Dort steht die Su- 
che nach einer Bombe im Mittel- 
punkt, garniert mit Verrat und In- 
trige. Als Schmuggler startet man 
zwar auf dem gleichen Planeten, 
doch geht es dabei um die Jagd 
nach einem Unterweltboss. Ne- 
ben den individuellen Story-Auf- 
trägen erwartet Sie im Startge- 
biet eine Vielzahl an Quests, die 
beiden Klassen gleichermaßen 
zur Verfügung stehen. Was uns in 
den ersten Stunden auffällt: Egal 
ob es sich um Haupt- oder Ne- 
benmissionen handelt, voll ver- 
tonte Dialoge und Zwischense- 
quenzen sind immer mit an Bord. 
Besser noch, fast jede dieser Ge- 
schichten enthält eine Entschei- 
dungsoption, mit der man den 
Ausgang der Mission bestimmt. 
Lassen Sie einen Dieb laufen 


Als machtbegabter Jedi kann Ihr Charakter telekinetische Kräfte einsetzen. 
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oder führen ihn seiner gerechten 
Strafe zu? Folgen Sie strikt dem 
Befehl, einen Arzt zu rekrutieren, 
oder helfen Sie diesem Medizi- 
ner erst noch, sich um die Waisen 
zu kümmern, die er betreut? Bio- 
ware überhäuft Sie förmlich mit 
moralischen Fragen, so wie man 
es schon aus Mass Effect oder 
Dragon Age: Origins kennt. Von 
der Spielmechanik her bieten die 
Aufgaben im Star Wars-Univer- 
sum gewohnte Kost: viel Laufar- 
beit von Punkt A nach B, die er- 
forderliche Anzahl Questgegner 
erledigen oder gesuchte Quest- 
Objekte auftreiben und zurück 
zum Auftraggeber, um die Beloh- 
nung zu kassieren. Das funktio- 
niert in jedem Online-Rollenspiel 
und erst recht in The Old Repu- 
blic, da es den Spieler in den Dia- 
logen oft mit kleinen Wendungen 


chmuggler 
2uerauf 


überrascht. Man darf dabei keine 
grundsätzliche Änderung in der 
jeweiligen Hauptstory erwarten, 
doch tragen die Entscheidungen 
bei den Quests wesentlich zum 
guten Rollenspielgefühl bei. Sie 
sorgen dafür, dass man sich mit 
den Inhalten befasst und über 
seine Antworten nachdenkt. Hier 
unterscheidet sich The Old Re- 
public klar vom Rest der Online- 
Rollenspiel-Meute, bei der man 
in der Regel einfach nur die je- 
weilige Aufgabe annimmt, ohne 
die dazugehörigen Texte zu lesen 
— wozu auch? 


Solospiel für zwei? 

Nach rund sechs Stunden Spiel- 
zeit haben wir die Startwelt Ord 
Mantell hinter uns gelassen. Den 
größten Teil der absolvierten 
Missionen haben wir im Allein- 


NE 
Wer als Schmuggler spielt, darf Objekte im Raum als Deckung nutzen. 
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gang erledigt. Mit anderen Spie- 
lern zu interagieren und eine 
Gruppe zu bilden war bis dahin 
kaum nötig. Das liegt zum Teil 
daran, dass Sie in The Old Re- 
public schon sehr früh im Spiel 
einen KlI-Begleiter zur Seite ge- 
stellt bekommen. Pro Klasse ste- 
hen Ihnen dabei im Verlauf Ihrer 
Karriere bis zu fünf sogenannte 
Crew-Mitglieder zur Verfügung, 
von denen Sie immer eines auf 
Ihre Missionen mitnehmen. Di- 
ese Figuren besitzen eigene Ta- 
lente und Fertigkeiten, leveln mit 
Ihnen mit, lassen sich ausrüs- 
ten und verwalten. Damit erin- 
nert The Old Republic an seinen 
Quasi-Offline-Vorgänger Knights 
of the Old Republic. Was Sie mit 
Ihren Begleitern alles anstellen 
können, verraten wir Ihnen im 
Extrakasten auf Seite 28. 


Es gibt viel zu tun 

Während im Startgebiet noch al- 
les hübsch überschaubar und 
der Weg meist linear vorgege- 
ben war, eröffnen sich uns auf 
Coruscant, dem Hauptplaneten 
der Republik, jede Menge Mög- 
lichkeiten. Sollen wir gleich der 
Hauptstory unseres Charakters 
folgen oder lieber erst mal alle 
hier verfügbaren Quest-Gebiete 
abklappern? Machen wir von den 
ersten Handwerksfertigkeiten 
Gebrauch oder stürzen wir uns 
lieber gleich mit anderen Spie- 
lern in die ersten Gruppen-In- 
stanzen auf Coruscant? Bei der 
dargebotenen Informationsflut 
erweist sich die intelligent gestal- 
tete Kartenfunktion in The Old 
Republic meistens als wertvolle 
Hilfe. Gelungen sind beispiels- 
weise die Questhilfen, welche 
Auftraggeber, offene und erfüllte 
Quests sowie Zielgebiete klar er- 
kennbar auf der Karte darstellen. 
Nicht gefallen hat uns die Filter- 
funktion, die aktuell immer nur 
einen gewünschten Informati- 
onstyp auf der Karte anzeigt. So 
mussten wir anfangs sehr oft zwi- 
schen Trainer, Verkäufer, Crew- 
Ausbilder und den Reisepunkten 
(Taxi) hin- und herschalten, bis 
wir so langsam die Infrastruktur 
auf Coruscant verinnerlicht hat- 
ten. Dabei sind Orientierungshil- 
fen bitter nötig, sorgen doch Le- 
velarchitektur und -aufbau auch 
nach intensivem Spielen noch 
für Verwirrung. Denn die Quest- 
gebiete auf Coruscant bestehen 
aus mehreren Sektoren, die von 
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Als Kommando verfügen Sie über im- 
mense Feuerkraft mit Flächenwirkun; 


FE 
« Spezialisierung - Kommando; 

mendem Levelfortschritt verwandelt sich 
der Soldat in eine wahre Killermaschine. 
Seine weitreichenden Waffen sorgen für 
mächtig viel Flächenschaden, mit Granaten 
friert er Gegner ein, um sie danach mit 
Plasma-Munition anzuzünden. 

« Erscheinungsbild: Eigentlich blickt man 
beim Kommando nur auf das dicke Rohr! 


128937942618792 
10023371891285393 


Spez! pfer: 

dieser Variante übernimmt der Soldat die 
klassische Tank-Aufgabe. Sprich, er ist dick 
gepanzert und steckt jede Menge Schaden 
ein. Darüber hinaus ist auch in der Lage, wie 
der Kommando Schaden zu heilen. 

® Erscheinungsbild: Mit seiner fetten Plat- 
tenrüstung wirkt der Bursche so, als hätte er 
zuvor bei Fallout 3 Modell gestanden. 


sn 


« Grundausbildung; Ausgerüstet mit einem 
Blastergewehr, übernimmt der Soldat in den 
ersten zehn Levelstufen hauptsächlich die 
Aufgabe, seine Gegner einfach wegzupus- 
ten. Simpel und geradlinig zu spielen. 

® Erscheinungsbi je erste Militärrüstung 
macht noch nicht sonderlich was her, im 
Startgebiet sehen Sie anfangs eher wie ein 
ärmlich besoldeter NVA-Soldat aus. 
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Beziehungsgefüge. 

nehmen Ihre Entscheidung 

| \ hin. Sobald Ihre Beliebtheit 

sinkt, bekommen Sie 

inblendung ange, 

sich gut mit seinen Begleitern 

stellt, erhält neue Dialogoptionen 

und sogar Quest. 


BES Br Er ER er RE 


Ale Gegenständ 


den Entwicklern zwar mit vie- 
len Details versehen wurden, 
am Ende aber dennoch ähnlich 
wirken. „Kenne ich diese War- 
tungshalle nicht schon? War ich 
nicht eben erst in diesem Korri- 
dor unterwegs?“ Solche Gedan- 
ken kommen uns mehrmals in 
den Sinn. 


Böser Guter oder guter Böser? 


Für viel Abwechslung im Spiel 
sorgt sicher auch das Gesin- 


2 


" Arbeiten lassen: 
stellen 
« empfinden viele Online- 


public die Möglichkeit, bei 
entsprechenden Händlern 


n Job, Sogar um die 
Iiten Sachen zu 
verscherbeln, | 1 sich pa 


chenke zu Kaufen’und 
ie Ihren Begleitern bei 
ıder Gelegenheit zu 


überreichen. 


nungssystem in The Old Re- 
public. Im Verlauf vieler Dia- 
logsequenzen gelangen Sie an 
einen Punkt, an dem Sie sich 
für eine von mehreren Antwor- 
ten entscheiden müssen. Diese 
kann die Gesinnung Ihres Hel- 
den beeinflussen. In Ihrem Cha- 
raktermenü gibt es eine ent- 
sprechende Infoleiste, welche 
die Ausrichtung Ihrer Figur an- 
zeigt. Doch selbst wer als Ver- 
treter der guten Seite (Republik) 


Bei ruppenquests sucht jeder Spieler seine ‚Antwort für Dialogsequenzen aus. 
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stets Antworten auswählt, die 
der dunklen Seite der Macht ent- 
sprechen, wechseln Sie im Laufe 
des Spiels niemals zum Imperi- 
um. Die Auswirkungen Ihrer Ent- 
scheidungen sind anderer Na- 
tur. Zum Beispiel beeinflussen 
Sie damit den Verlauf Ihrer per- 
sönlichen Charakter-Story. Wer 
einen guten Soldaten mimt, er- 
lebt die Geschichte also anders 
als ein böse gesinnter. Auch be- 
sondere Ausrüstungsgegenstän- 


Coruscant: Sitz des Republikanischen Senats und Schauplatz in The Old Republic. 


Jeder Begleiter 
verfügt über 
eine eigene 
Hintergrundge 
ichte, die Sie 
! nach und nach 
aufdecken. 


de erfordern einen bestimmten 
Gesinnungswert. Schlussendlich 
wirkt sich Ihre Gesinnung auch 
auf die Beliebtheit Ihres Beglei- 
ters aus. In unserem Fall war 
zum Beispiel unser Soldaten-Ge- 
fährte höchst ungehalten, wenn 
wir uns für böse Antworten ent- 
schieden. Das Ansehen bei Ihren 
Begleitern sorgt wiederum dafür, 
welche Dialoge sie mit Ihnen füh- 
ren, und schaltet sogar spezielle 
Begleiter-Quests frei. 


1» 
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Soziales Gruppenspiel 

Zu einem zünftigen MMORPG 
gehört auch ein funktionierendes 
Gruppenspiel. The Old Republic 
bietet dafür sogenannte Ope- 
rations (Raids) und Flashpoints 
(Gruppen-Instanzen) an. Opera- 
tionen stehen erst im Endgame- 
Bereich zur Verfügung, den wir 
noch nicht zu Gesicht beka- 
men. Dafür konnten wir uns auf- 
seiten der Republik in der ers- 
ten Flashpoint-Mission namens 
„Die Esseles“ austoben. Flash- 
points bieten wie schon die Solo- 
Quests ein intensives Story- 
Erlebnis, inklusive Zwischen- 
sequenzen und Dialogen mit Ent- 
scheidungsmöglichkeiten. Im 
Falle von „Die Esseles“ nehmen 
Sie mit bis zu einer Gruppenstär- 
ke von maximal vier Spielern an 
der Mission teil. Etwaige Kl-Be- 
gleitcharaktere bleiben bei einer 
vollzähligen Gruppe außen vor. 
Wie funktioniert das nun mit den 
Dialogen in der Gruppe? Jedes 
Partymitglied kann ein solches 
Gespräch mit einem NPC star- 
ten. Daraufhin erscheint für alle 
übrigen Mitspieler eine Infobox, 
in der man angibt, am Gespräch 
teilzunehmen oder nicht. Sobald 
man nahe genug am Gesprächs- 
partner steht, klickt man auf die 
gewünschte Schaltfläche. Jeder 
Spieler bekommt nun die Dialog- 
sequenz vorgespielt und wählt bei 
Entscheidungen seine persön- 
liche Antwort aus. Diese wird der 
Gesinnung entsprechend für den 
eigenen Charakter verrechnet. In 
der Zwischensequenz zu sehen 
gibt es aber nur die Entscheidung 
eines Spielers. Welcher Spieler 
das ist, bestimmt ein automa- 
tisch generierter Würfelwurf, der 
auf dem Bildschirm neben den 


Navigationsleiste: 
Schlank am 


Infos 
ährten 


Charakterporträts erkennbar ist. 
Der Gewinner dieses Glückswurfs 
bekommt auch die meisten Sozi- 
alpunkte. Huch, schon wieder ein 
neuer Begriff! Aber die Sache ist 
ganz simpel: In The Old Republic 
haben die Spieler viele Möglich- 
keiten, durch ihre Aktionen sozi- 
ale Punkte zu sammeln. Für die- 
se Art Spielwährung lassen sich 
Gimmicks freischalten, zum 
Beispiel schick ausseh- 
ende Kleidung oder an- 
dere Spaß-Gegenstän- 
de, die rein kosmetischer 
Natur sind und sich nicht 

auf die Spielbalance auswirken. 


Alles in Butter? 

Wir hatten mächtig viel Spaß mit 
der Beta von The Old Republic. 
Jetzt muss Bioware nur noch ei- 
nen reibungslosen Release hinle- 
gen. Wir sagen mal: „Das klappt!“ 


„schon bald nennst du auch mich Meister!“ 


schirmrand plat- » 
Icons unter 
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Auf der zoom 
” baren Ka ind 
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Questgeber, Trainer 
Händler sowie Infos 
zum Questgebiet 


ablesbar 
The Old Re- 


ste, Auf Wunsch # 


einblenden 


Die Soldatenklasse in The Old 
Republic darf mit solchen di- 


cken Dingern rumhantieren — 
da wird man als Redakteur der 
PC ACTION ja fast neidisch. 


BD: 


„Hilfe, ich kann nicht mehr aufhören!“ 


Ich bin schon ziemlich „wuschig“, was den Start von The Old Republic angeht, 
Als die Beta-Phase kurz vor Redaktionsschluss vorerst endete, war es für mich 
so, als ob ich eine starke Erschütterung der Macht spürte, „als ob Millionen in 
panischer Angst aufschrien und plötzlich verstummten“. Nun gut, es war jetzt 


nicht ganz so dramatisch wie seinerzeit in Star Wars: Episode IV bei der Zer- 
störung Alderaans, aber es lässt sich ganz klar festhalten, dass mich Biowares 
Online-Rollenspiel total in den Bann gezogen hat. Vor allem der deutliche Fo- 
kus auf „Geschichten erleben“, anstatt einfach stumpfsinnig Quest-Texte weg- 
und Gegnerhorden totzuklicken, lässt The Old Republic einzigartig im Dschun- 
gel der Online-Rollenspiele hervorleuchten. Ich bin gespannt, ob Bioware das 
hohe Unterhaltungsniveau bis zum Highlevel-Content halten kann. 


www.pcaction.de 


Mich hat The Old Republic genauso gepackt wie Stefan, aber ich hänge glück- 
licherweise noch nicht ganz so sehr an der Bioware-Nadel wie er. Aber nur weil 
wir uns einen Account geteilt haben, den die meiste Zeit er in Beschlag genom- 
men hat. Für den Release des Spiels habe ich mir aber schon mal drei Wochen 
Urlaub eingetragen, um mich TOR entsprechend widmen zu können. Und für 
die Zeit danach habe ich mal vorsorglich alle sozialen Aktiväten abgesagt und 
meiner Freundin klargemacht, dass ich die Abende künftig auf Coruscant ver- 
bringen werde. Wenn Bioware das Highlevel-Gameplay auch auf Monate hi- 
naus spannend halten kann, dann ist es sehr gut möglich, dass mich Azeroth 
nie wieder sieht. Wer will schon mit schwulen Pandas spielen, wenn er als Jedi 
durchs Universum schippern kann? 
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VORSCHAU > SAINTS ROW: THE THIRD 


Spektakulär inszenierte Abschnitte wie diese Heli-Ballerei besit- 
zen kaum Anspruch, sorgen aber für Abwechslung. 


Action ntwickler: Volition I Herstelleı 


Text: Sebas 


in Stange 


Prollig und laut — in diesem Action-Spiel werden neue Niveau-Tiefen ausgelotet! 


Lange Zeit wurden Volitions 
Saints Row-Spiele als GTA-Klon 
bezeichnet. Mit dem dritten Teil 
der Reihe ist damit aber endgül- 
tig Schluss. Denn dieses rabiate 
Open-World-Actionspiel hat eine 
ganz eigene Nische im Spiele- 
markt gefunden: völlig überzo- 
gene Nonstop-Action fernab jeg- 
lichen guten Geschmacks. Die 
Story des Spiels versetzt Sie in die 


30 


2.2011 


Schnitte in der deutschen Fassung 


Damit der Titel in Deutschland erscheinen kann, musste THQ die Schere an- 
setzen. Wer in der deutschen Fassung Gewalt an Passanten ausübt, bekommt 
es schneller mit der Polizei zu tun als etwa in der US-Version. Obendrein kön- 
nen Zivilisten nicht als menschlicher Schild genutzt werden und es gibt keiner- 
lei Boni, Punkte oder Statistiken, wenn Sie einen virtuellen Passanten töten. 
Außerdem fehlt ein nicht näher genanntes, für die Story irrelevantes Minispiel. 
Durch diese Änderungen funktioniert der Zweispieler-Koop-Modus nur, wenn 
identische Versionen genutzt werden. Immerhin hat man sich eine kleine Ent- 
schädigung ausgedacht: Als kleinen Trost spendiert THQ Ihnen das sonst nur 
Vorbestellern vergönnte Genki-Pack (Bonus-Kostüm, -Waffe, -Auto), 
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Rolle eines Gangsterbosses. Sie 
führen die Third Street Saints an, 
eine Straßengang auf dem Weg 
zur Pop-Ikone. Dann kommt aber 
doch alles anders. Ein Verbre- 
cher-Syndikat spielt Ihnen übel 
mit und Sie müssen sich wieder 
einmal zum Verbrecherkönig der 
Stadt hocharbeiten. Steelport 
heißt der brandneue Schauplatz 
und drei Gangs gilt es dort zu ver- 


drängen: mexikanische Wrestler, 
Ninja-Hacker im Tron-Look und 
einen modebesessenen Waffen- 
schieberring. 


Hehler? Wrestler?? Ninjas??? 

Sie merken schon: Das ist alles 
eher albern. Und genau das ist 
das erklärte Ziel der Entwickler: 
so viel Blödsinn wie möglich. Das 
ist ihnen gelungen. Saints Row: 


Ze \ 


Alle Fahrzeuge im Spiel sind an reale Wagen angelehnte Fantasiem 
delle. Sie lassen sich nach allen Regeln der Tuning-Kunst aufmotzen. 


The Third strotzt vor Absurdität 
und derben Späßen. Sie können 
Ihrer Spielfigur etwa eine Zom- 
bie-Stimme verpassen, es gibt 
eine Extra-Taste für Tritte in die 
Kronjuwelen und als Waffe dient 
Ihnen unter anderem ein rie- 
siger Dildo. In Sachen Gameplay 
erwartet Sie von Anfang an ein 
explosiver Ritt durch allerlei ab- 
wechslungsreiche Missionen. Sie 


—. 


) 
A 


Die Baller-Abschnitte steuern sich gut, Ihre Gegner erweise 
jedoch als nicht allzu clever. Taktisches Vorgehen ist nicht nı 


ballern vom Helikopter auf geg- 
nerische Gang-Fahrzeuge, geben 
Verbündeten Rückendeckung 
oder heben Gang-Verstecke aus. 
Dazu kommt die genretypische 
Masse an Nebenaufgaben und 
Aktivitäten. Sie suchen Sammel- 
objekte wie Geldpaletten und 
Gummipuppen, erledigen Atten- 
tatsziele, zerstören Gang-Ver- 
stecke oder überstehen massive 
gegnerische Angriffswellen. 


Makler-Marotten 

Dazu kommt ein Immobilien-Sys- 
tem: Sie kaufen Häuser und Lä- 
den, um stündlich Kohle zu ver- 
dienen, Verstecke vor der Polizei 
zu haben und Rabatte freizu- 
schalten. Apropos freischalten: 
Durch Missionen, Kleidung und 
Aktionen erhalten Sie Punkte 


& E) 


für Ihren Respekt-Level. Wenn 
dieser steigt, schalten Sie Fähig- 
keiten und Upgrades zum Kauf 
frei. Wie schon im Vorgänger wer- 
den Sie im Spiel für jede Art von 
Blödsinn belohnt. Sie ziehen Ihre 
Spielfigur komplett aus? Ihnen 
wird ein Flitzer-Minispiel angebo- 
ten. Sie steigen auf ein Zivilfahr- 
zeug? Eine Auto-Surf-Aktivität 
wird verfügbar. Es vergeht kaum 
eine Sekunde, in der Sie nicht be- 
wertet und belohnt werden. Dafür 
gibt es aber auch kaum Zeit zum 
Durchatmen. 


Nonstop-Action 

In unserer Vorschauversion wur- 
den wir nahezu ununterbrochen 
in Schießereien verwickelt. Wäh- 
rend Liberty City in GTA 4 eine le- 
bendige Stadt ist, wirkt Steelport 


Du —— 
—— 


Sie können auch normal in ein Fahrzeug einsteigen. Aber wer will das schon, wenn 
man mit den Füßen voran hineinspringen und den Fahrer hinauskicken kann?! 
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ı 
\ Ich....ich kann nicht atmen. 


wie die Kulisse einer endlosen 
Freakshow. Sie müssen definitiv 
Gefallen am Gangster-Lifestyle 
sowie an derben Späßen haben, 
um sich in diesem Szenario wohl- 
zufühlen. Technisch machte die 
PC-Vorabversion einen ordent- 
lichen, wenn auch nicht bril- 
lanten Eindruck, wurde aber von 
einigen Physik- und Gameplay- 
Fehlerchen geplagt. Dafür gibt 
es schöne Effekte sowie exklu- 
siv für die PC-Fassung einen Vi- 
deoaufnahme-Modus, der später 
um diverse Regisseur-Optionen 
ergänzt werden soll. Außerdem 
können Sie den Spaß auch zu 
zweit im Koop-Modus genießen. 


Ein tolles Abenteuer! 
Wie bei einer Krawall-Talkshow ä 
la Jerry Springer kommt es beim 


„Großer Gott, was für ein wunderbarer Blödsinn!“ 4 w 


Zum Auftakt des Spiels erleben Sie einen absurden Banküberfall mit albernen 
Riesenmasken. Die Sequenz zeigt perfekt, wohin die absurde Reise geht. 


dritten Saints Row weniger auf 
die Inhalte als vielmehr auf die 
Inszenierung derselben an. Die 
Missionen sind vom Design her 
recht altbacken, die Gegner-Kl 
ist bemitleidenswert schwach 
und in den ersten drei Spielstun- 
den fehlten uns zunächst echte 
Höhepunkte. Den Reiz am neu- 
en Saints Row machen ganz klar 
die vielen derben Späße und Ge- 
schmacklosigkeiten aus. Mit dem 
Spiel liefert uns THQ genau das, 
was viele an GTA 4 vermissten: 
eine offene Spielwelt, die als gro- 
Ber Abenteuerspielplatz für Er- 
wachsene fungiert und allerlei 
Schabernack ermöglicht. Und 
zwar ohne dass wir alle zehn Mi- 
nuten von unserem Cousin ange- 
rufen werden, der schon wieder 
eine Runde Bowling spielen will. 


An 


Im Grunde handelt es sich bei Saints Row: The Third ja um ein eher mittel- 
mäßiges Open-World-Spiel, aber der doppelte und dreifache Zuckerguss aus 
Brachial-Humor sucht in der Spielewelt seinesgleichen. Bei den Gags im Spiel 
steigt selbst Duke Nukem die Schamesröte ins Gesicht. Ich persönlich konnte 
mich wirklich dafür begeistern. Mein innerer 14-Jähriger jubelte vor Freude. 
Und hier liegt auch die Krux an der Sache: Entweder Sie haben Spaß daran, in 
der bizarr-verdrehten Spielwelt Chaos anzurichten, oder Sie wenden sich em- 
pört ab. Fragen Sie sich einfach selbst: Wie witzig sind Tritte in die Weichteile? 
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Torchlight 2 


Neues vom Fackelmann 


Genre: Action-Rollenspiel I Entwickler: Runic Games | Hersteller: Daedalic Entertainment I Termin: 13. Dezember 2011 Text: Felix Schütz 


Der Diablo-Schöpfer präsentierte uns seine unkomplizierte Diablo 3-Alternative. 


- Anfang Oktober besuchte uns entwicklung und zufallsgenerierte 
PESSHETH Max Schaefer, einer der Grün- Levels. Das alles zeichnet auch 
der von Condor (später Blizzard Torchlight 2 aus. Die wichtigste 
North) und damit einer der drei Neuerung des Spiels ist aber sein 
Erfinder von Diablo (1996). Er Multiplayer-Modus. Bis zu sechs 
war maßgeblich an der Entwick- Spieler können in einer Partie 
lung von Diablo 2 beteiligt und mitmischen, und zwar nicht nur 
gründete schließlich seineeigene online, sondern auch über LAN- 
Firma Runic Games, um sich mit Netzwerke. Bei der Gelegenheit 
Torchlight erneut einen Namen muss Max grinsen: „Oh, wir ha- 
als Hack&Slay-Experte zu ma- ben nicht nur Online- und LAN- 
chen. Mittlerweile ist sein Team Support, sondern betonen auch 
mit Torchlight 2 beschäftigt, das gerne, dass man den Einzelspie- 
Spiel steht kurz vor der Fertig- ler-Part problemlos offline spielen 
stellung und Max zeigte uns eine kann. Es gibt keine Online-Pflicht.“ 


aktuelle Version. Damit spielt Max auf Diablo 3 an, 
das eine dauerhafte Internetver- 
Die bessere Kopie? bindung verlangt und damit viele 


Die wichtigste Erkenntnis nach Fans verärgert hat. 
stundenlangem Probespielen: 

Torchlight 2 fühlt sich nicht wie Schlagkräftiges Quartett 

ein simpler Abklatsch an — und Aus vier Klassen muss man in 
das, obwohl es bewusst die Di- Torchlight 2 wählen. Am besten 
ablo-Formel kopiert. Gut so, denn gefiel uns der Engineer: Als eine 
Runic Games weiß, wie solche Art schwer gepanzerter Hightech- 
Spiele funktionieren: leicht be- Paladin kann er nicht nur lang- 
dienbare Kämpfe, tonnenweise same, aber überaus mächtige 
Beute, eine motivierende Helden- Nahkampfattacken ausführen, 


Zn ven 2 L 
Anders als der Vorgänger hat Torchlight 2 endlich auch 
weitläufige Außenlevels wie diese Wüste zu bieten. 
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sondern auch mechanische Droh- 

nen an seine Seite rufen: Manche 
5, der kleinen Blech-Helfer unter- 
stützen die eigene Party mit hilf- 
reichen Buffs, andere stürzen sich 
heftig ballernd in die Schlacht. Der 
Embermage spielt sich dagegen 
fast wie der Held eines Top-Down- 
Shooters: Der Kampfmagier feuert 
derart schnell und wild mit Ketten- 
blitzen und Flammenstößen um 
sich, dass dabei richtiger Baller- 
spaß aufkommt. Auch die beiden 
anderen Klassen hinterlassen ei- 
nen guten Eindruck: Der Outlan- 
der ist ein agiler Fernkämpfer, der 
Pistolen und Gewehre benutzt. 
Trotz seiner zerbrechlichen Statur 
sind seine Attacken nicht weniger 
effektgeladen als die der anderen 
Klassen, er mäht problemlos gan- 
ze Gegnergruppen im Alleingang 
nieder. Die vierte und letzte Klas- 
3 se ist der Berserker, ein cool insze- 
> nierter Nahkämpfer, der in kurzer 
; Zeit massig Schaden austeilt. 


Bunt und schön 

Die Kämpfe können im Koop-Mo- 

r dus ausarten: Bei mehr als vier 

I Spielern erkennt man in dem Ef- 
fektgewitter oft nichts mehr. Bei 
kleinen Spielergruppen zeigt sich 
aber: Trotz niedrig aufgelöster 
Texturen sieht Torchlight 2 gut 
aus. Atmosphärisch ist das Spiel 
allemal — die orchestrale Musik 

1 von Matt Uelmen, der schon den 
Soundtrack von Diablo verant- 
wortete, klingt stimmungsvoll aus 
den Boxen. Das Spiel erscheint 
hierzulande außerdem komplett 
übersetzt — der Adventure-Spezi- 
alist Daedalic (Harveys Neue Au- 
gen) übernimmt die Lokalisation. 


Mehr Platz zur Monsterjagd 
Unsere Demo-Version umfasst ei- 
nenkleinen Teildeszweiten Aktes, 
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ein Wüstengebiet, das — ähnlich 
wie in Diablo 2 — von Dungeons 
und Grabtempeln durchzogen ist. 
Drei Akte wird es im fertigen Spiel 
geben. Das entspricht laut Runic 
Games etwa dem dreifachen Um- 
fang des Vorgängers. Zudem bie- 
tet Torchlight 2 endlich auch weit- 
läufige Außengebiete — ein Segen 
gegenüber Torchlight 1, das nur 
aus einer Reihe von Dungeons 
bestand. Nur eines bleibt gleich: 
der Sparpreis von 20 Euro. 


Klassischer Aufstieg 

Für besiegte Gegner und erle- 
digte Quests gibt's Erfahrungs- 
und Ruhmpunkte, mit denen man 
im Level aufsteigt und so Talent- 
punkte verdient, die man in neue 
Skills investiert. Auch Attribute 
wie Stärke oder Geschicklichkeit 
steigert man von Hand. Praktisch: 
Auch in Torchlight 2 hat der Held 
stets ein Haustier an seiner Seite, 
das nicht nur mitkämpft, sondern 
auch Gold aufsammelt. Ist das In- 
ventar mal überfüllt, schickt man 
das Tier mit gefülltem Rucksack 
in die Stadt zurück — so macht es 
die Waren zu Geld, während der 
Spieler weiter Monster verprügelt. 


Geschichtsgeschwätz 

Eine ordentliche Story suchte man 
in Torchlight 1 vergeblich. Für den 
Nachfolger verspricht Runic eine 
bessere Handlung und mehr Ne- 
benquests; in unserer Probe-Ver- 
sion war davon kaum etwas zu se- 
hen. Wir flitzen lediglich durch die 
Wüste, folgen einem Questmarker 
bis zu einem Tempeleingang und 
prügeln uns in eine Grabkammer 
hinab, wo wir ein riesiges Monster 
erschlagen — von einem roten Fa- 
den keine Spur. Doch auch ohne 
den dürfte Torchlight 2 DIE Alter- 
native zu Diablo 3 werden. 


I 215 412 07 7 0m 


r =: Er? 7 
na -s 
2 ee u 

wi. 

Fr 5 
ae uuuet 

’ re 
Be 
3 0m 
ro 

’ u 4% 


Level 22 


Equipment —. 

“1.1. 1er 
4 Zu 
> ” 


re). 


Die Jagd nach neuer, besserer Beute ist ähn- 
lich motivierend wie im großen Vorbild Diablo. 
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Bis zu sechs Spieler dürfen im Koop mitmischen — durch 
Mods lässt sich die Grenze aber theoretisch beliebig anheben. 


Ein Teufelskerl in der PCA-Hölle 


Max Schaefer (Zweiter v. I.) mit den PC ACTION-Redak- 
teuren Felix Schütz, Viktor Eippert und Peter Bathge. 


Felix meint \ 


„süchtig machende Monsterhatz mit vielen Verbesserungen) “. 
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VORSCHAU > ASSASSIN’S CREED: REVELATIONS 


Neben Action bietet das Spiel auch ruhigere Momente, 
etwa wenn Zwischensequenzen die Story weiterführen. 


Das Ende einer Legende 


Wir haben das neue Meuchel-Abenteuer auf der PS3 durchgespielt! 


Wir haben es geschafft! Wir ha- 
ben ganz knapp vor Redakti- 
onsschluss Assassin's Creed: 
Revelations durchgespielt, al- 
lerdings nur auf der Konsole. 
Wir wissen, wie Ezios Story en- 
det, wir haben das gewohnt ver- 
wirrende Finale erlebt und wir 
haben eine gute Idee, wo der 
nächste Teil der Serie spielen 
wird. Aber keine Sorge, wir spoi- 
lern Ihnen nichts, sondern er- 
zählen Ihnen lieber, was unsere 


nahezu fertige Vorschau-Version 
so alles bot. 


Schnitzeljagd in der Türkei 

In Revelations besuchen Sie in 
der Rolle Ezios das Konstantino- 
pel (heute als Istanbul bekannt) zu 
Zeiten des Osmanischen Reiches. 
Neben Osmanen patrouillieren je- 
doch auch die verschwörerischen 
Templer die Stadt, in der fünf 
Schlüssel versteckt sind, die Altair, 
der Held des ersten Assassin's 


® 


Dank seines neuen Kletterhakens saust Ezio nun solche 
Seile entlang, um schnell weite Strecken zu überwinden 


Creed, dort versteckte. Nur wer 
alle Schlüssel findet, kann damit 
eine geheimnisvolle Tür öffnen, die 
Ezio und die Templer zu Beginn 
des Spiels entdecken. Was sich 
dahinter verbirgt, weiß niemand — 
das hindert Sie jedoch nicht daran, 
alles dafür zu tun, die Teile an sich 
zu reißen. Nebenher vergrößern 
Sie außerdem den Einfluss der 
Assassinengilde in der Stadt, de- 
cken Intrigen am Hof des Sultans 
auf, flirten mit einer italienischen 


Gelehrten und unternehmen ei- 
nen kleinen Abstecher in die ab- 
gefahrene Höhlenlandschaft Kap- 
padokiens. Außerdem — und wie 
genau das in die Story passt, ver- 
raten wir lieber nicht — erleben Sie 
fünf Episoden aus Altairs Perspek- 
tive. Sie erfahren darin, welches 
Schicksal dem Assassinen nach 
den Ereignissen im ersten Spiel 
zuteil wurde und wieso zwischen 
Templern und Assassinen eine in- 
nige Feindschaft besteht. 


In dieser witzigen Mission spielen Sie alberne Lieder auf, damit 
die Meuchelei Ihrer Kollegen (im Hintergund!) nicht auffällt. 


Die Rahmenhandlung um den im Animus gefangenen 
Desmond ist gewohnt kryptisch und verwirrend. 


Desmond verwirrt wie gewohnt 
Während Sie den Großteil des 
Spiels als Ezio und vielleicht eine 
Stunde als Altair verbringen, 
gibt es auch ein paar kleine Ab- 
schnitte, die Sie in der Rolle von 
Desmond — dem eigentlichen 
Protagonisten des Spies — 
bewältigen. Der reist in der 
Spielereihe mithilfe eines „Ani- 
mus“ genannten Geräts in seine 
genetische Vergangenheit zu- 
rück. Das alles weiter auszufüh- 
ren, würde unseren Heftumfang 
sprengen. Daher nur so viel: In 
Revelations ist Desmond in der 
virtuellen Welt des Animus ge- 
fangen, gestrandet auf einer vir- 
tuellen Insel, von der aus er nur 
in Ezios Leben reisen kann. Sein 
Körper liegt im Koma. Auf dem 
Eiland gibt es nicht viel zu ent- 
decken und die spärliche Hand- 
lung verwirrt mehr als sie erhellt. 
Allerdings schalten Sie im Spiel- 
verlauf Desmonds Kindheitser- 


Die Grundzutaten für den Bombenbau 
erhalten Sie auf verschiedenste Art und 
Weise. Mittelmeerstädte, die Sie durch 
die Missionen Ihrer Assassinen-Gilde 
erobert haben, liefern regelmäßig Res- 
sourcen. Außerdem finden Sie überall in 
der Stadt Schatztruhen, die Ihnen Nach- 
schub liefern. Oder Sie durchsuchen die 
Leichen Ihrer Widersacher. Haben Sie 
genügend Zutaten beisammen, mixen 
Sie sie an einer der vielen Bombenbau- 
Stationen. Die Hülle legt die Zündart 
fest, etwa per Auftreffen, mit Zeitverzö- 
gerung oder Stolperdraht. Das verwen- 
dete Pulver bestimmt den Wirkungsra- 
dius und die Projektile die Wirkung. Da 
gibt es etwa Schrapnelle, Gift oder Mün- 
zen, Rauch und Schafsblut zur Ablen- 


innerungen auf der Insel frei, die 
sich als ganz wilder Gameplay- 
Mix entpuppen: ein Puzzle- und 
Hüpfspiel aus der Ego-Ansicht. 
Stellen Sie sich einfach eine Mi- 
schung aus Tetris und Portal mit 
Ambient-Soundtrack und vielen 
Monologen vor. Das verwirrt zu- 
nächst, ergibt aber mit jeder Mis- 
sion mehr Sinn. Lassen Sie sich 
überraschen! 


Das kennen wir doch schon! 

Trotz neuer Stadt und neuer Sto- 
ry erinnerte uns der Spielverlauf 
frappierend an den Vorgänger 
Assassin’s Creed: Brotherhood. 
Neben diversen Aufgaben und 
Nebenzielen in der offenen Spiel- 
welt gibt es immer wieder sehr li- 
neare, dafür aber wirklich spek- 
takuläre Missionen zu bestehen. 
Darin zerstören Sie beispiels- 
weise eine Kette, mit der Kon- 
stantinopels Hafen versperrt ist 
und lassen nebenher eine gan- 


Explosive Mischung — Der Bombenbau 


Ein wichtiges neues Spielelement sind Bomben. 
Wir zeigen, was es mit diesem Feature auf sich hat! 


kung. Die Möglichkeiten sind vielfältig, 
allerdings ist es mühsam, den korrekten 
Umgang mit diesem Feature sowie stim- 
mige Rezepte zu erarbeiten. Obwohl uns 
das Spiel ständig das Bomben-Feature 
unter die Nase hielt, ignorierten wir es 
meist. Wer stets unentdeckt bleiben will, 
kommt aber kaum drumherum. 


® FUSESHELL 


ARABIC GUNPOWDER 


CALTROPS: € 


t, rer 
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Die Altair-Missionen sind recht kurz und storylastig. Aller- 
dings müssen Sie auch darin jede Menge Gegner kaltmachen. 


Targets killed: 1/5, 


ze Gegnerflotte in Flammen auf- 
gehen. Außerdem entpuppt sich 
jedes der Schlüssel-Verstecke als 
eine solche Spezialmission. Mal 
müssen Sie ein Schalterrätsel lö- 
sen, mal schleichen Sie an Dut- 
zenden Wachen vorbei. Wirklich 
fordernde Kopfnüsse werden Ih- 
nen jedoch im neuesten Teil der 
Reihe leider nicht präsentiert. 
Ihre normalen Aufgaben in Kon- 
stantinopel sind weniger spekta- 
kulär und sorgen für viele Deja- 
vus. Assassinen anwerben, die 
Ihnen im Kampf zur Seite ste- 
hen? Die Stadt aufbauen, indem 
man Läden kauft? Beschattungs- 
missionen? Rennen? Schleich- 
Einlagen? All das kennen wir zur 
Genüge. Echte Neuerungen fin- 
den sich nur im Detail. Ezio erhält 
beispielsweise einen Kletterha- 
ken, der neue Moves ermöglicht. 
Außerdem können Sie überall in 
der Stadt Zutaten für Eigenbau- 
Sprengsätze finden. Mehr dazu 


en 


SS 
ER 
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You must 
bomb 


im Extrakasten. Alles in allem 
wurde der Spielverlauf des neu- 
esten Assassin's Creed nur de- 
zent verändert. Wer den Vorgän- 
ger genau so mochte, wie er ist, 
wird sich darüber freuen. Andere 
haben sich vielleicht mehr erwar- 
tet als nur einen neuen Schau- 
platz. 


Hübsch, aber nicht perfekt 

Apropos Schauplatz: Konstan- 
tinopel ist eine tolle Kulisse für 
das Meuchelmörder-Abenteuer. 
Sie erkunden darin verwinkelte 
Gassen, Häfen, Basare und he- 
runtergekommene Slums. Die 
Orientierung fällt jedoch nicht 
immer leicht, da sich manche 
Viertel teils verwirrend ähnlich 
sehen. Zur schnellen Fortbewe- 
gung dient ein Tunnelsystem; 
auf dem Pferderücken sind Sie 
in dieser Episode leider nicht 
mehr unterwegs. Rein technisch 
wirkt die Spielwelt von Revela- 


Die Rauchbombe ist je nach Bedarf 
Fluchthelfer oder Angriffswaffe. FR 
N f P Fası walk &) 


19 m 


Baukasten: Sie wählen aus diversen 
Zutaten und können drei Bomben- 


M typen herstellen - tödliche, behin- 


dernde und ablenkende Bomben. 


'e 


mb FF 
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Ablenkung garan 


Neben der Haupt-Story können Sie jederzeit verschiedenste Sekundärziele 
in Angriff nehmen. Wir stellen einige von Ezios Nebenjobs vor. 


Ingesamt gibt es 22 Aus- 


‚Aussichtspunkte 
erklimmen. 


Wer die Kletterpartie 
unternimmt, wird mit einer 


Außerdem schaltet diese 
umliegenden Stadtteils 
frei. Wer die Assassin's 


Creed-Reihe kennt, der 


gibt es seit Teil 1! 


sichtspunkte zu erklimmen. 


tollen Kamerafahrt belohnt. 


Aktion eine Detailkarte des 


weiß Bescheid. Das Feature 


Assassinen anwerben & trainieren 


Wie bereits im Vorgänger können Sie Zivilisten aus der 
Patsche helfen und sie als Assassinen rekrutieren. Die 
können Sie entweder auf Missionen schicken oder sich 
von ihnen im Kampf helfen lassen. Mit der Zeit steigen 
Ihre Helfer im Rang auf und werden stärker. So weit, so 
bekannt. Neu ist allerdings die Tatsache, dass Sie die 
Rekruten unter Ihre Fittiche nehmen und zum Meister- 
Assassinen ausbilden können. Dazu sprechen Sie die 
Anwärter an und begleiten sie auf spezielle Missionen im 
Stadtgebiet. Das können Rennen oder Spionage-Mis- 
sionen sein. Für den Verlauf der Story hat all das kaum 
Relevanz, bietet aber jede Menge Zeitfresser-Potenzial. 


Artefakte sammelt 


Überall in der Spielwelt 

- vornehmlich an schwer 
erreichbaren Orten oder 
in versteckten Nischen 

— können Sie Desmonds 
Erinnerungs-Artefakte 
sammeln. Je mehr Sie 
davon finden, desto mehr 
Erinnerungs-Episoden 
schalten Sie frei. Mehr 
dazu weiter unten. Ins- 
gesamt können Sie 100 
solcher Artefakte finden. 
Viel Erfolg bei der Suche! 


Das kennen Sie schon aus 
Assassin's Creed: Brotherhood! 
Sie zahlen Kohle, um diverse 
Läden im Stadtgebiet zu eröffnen. 
Das sichert Ihnen langfristig ein 
regelmäßiges Einkommen und 
obendrein ist es superpraktisch, 
viele Heiler, Schmiede oder Banken 
in seiner Nähe zu haben. Außerdem | 
winken dann Rabatte! | 


Konstantinopel besteht aus 


nds Erinnerungen | 
nen 


Der Spielverlauf dieser Epi- 
soden ist bizarr: Sie bewegen 
sich in der Ego-Perspektive 
und platzieren unterschiedlich 
geformte Blöcke, um Hinder- 
nisse zu überwinden. Wenn 
dann noch Kraftfelder dazu 
kommen, die diese Blöcke 
bewegen oder gar löschen, 
wird es ziemlich abgefahren. 
Eine Mischung aus Puzzle und 
Hüpfspiel! 


sieben Stadteilen, die Sie Lager innehmen 


eL_ 


durch Mord-Missionen von & verfeidigen nz 
den Templern übernehmen 
können. Verhalten Sie sich 
langfristig zu auffällig, 
greifen die Templer an. 
Dann startet eine Art 
Tower-Defense-Spiel. Sie 
platzieren Barrikaden und 
Einheiten, die automatisch 
feuern, Das steuert sich 
aber etwas sperrig. 


Im Stadtgebiet sind diverse Klas- 
siker der Weltliteratur verborgen. 


Um sie zu finden, erklimmen Sie 
speziell markierte Aussichts- 
punkte und betrachten Ihre 


Umgebung mit Ezios Assassinen- 


Sinn. In dieser Spezial-Ansicht 
wird dann der Fundort der Meis- 
terwerke offenbar. Spielerisch 
ist diese Beschäftigung leider 
eher anspruchslos. 


Bücher suchen 


A 

ZN ee. DE 

Gerät Ihnen ein Sprung zu kurz, haben Sie die Chance, sich mit 
dem Kletterhaken irgendwo festzukrallen. Ein toller Move! 
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0; Allack @) 10) Grab 
Kick & 


Das Kampfsystem wurde weitestgehend beibehalten. Ezio 
kommt mühelos auch mit großen Gegnergruppen klar. 


Die Spezialmissionen zum Bergen der Schlüssel sind teils 
atemberaubend gut inszeniert. Absolute Highlights! 


tions wunderbar detailreich. Die 
Framerate war in unserer Version 
jedoch recht instabil. Außerdem 
trat in actionreichen Szenen teils 
heftiges Bildzerreißen auf. Auch 
einige Bugs fielen uns auf, wir 
blieben mehrmals im Boden ste- 
cken. Hoffentlich behebt Ubisoft 
diese Mängel in der Verkaufsver- 
sion noch. Denn Brotherhood lief 
unterm Strich einen Tick besser 
und runder. 


Nicht jede Idee ist ein Volltreffer 
Nach ungefähr 12 Stunden 
flimmerte bei uns der Abspann 
über den Bildschirm. Und alles 
in allem erlebten wir ein wirk- 
lich spannendes, umfangreiches 
Abenteuer. Der Einstieg fiel uns 
aber etwas schwer. Wer nicht 
gerade vor Kurzem Assassin’s 
Creed: Brotherhood durchge- 
spielt hat, dürfte von den vielen 


FOE Werfen Sie Kleingeld vor sich 


Spielmechaniken und Möglich- 
keiten zunächst etwas überfor- 
dert sein. Mit der Zeit wird aber 
klar, wie die verschiedenen Teile 
ineinander greifen. Nicht jedes 
Element zündet dabei wirklich 
— das Tower-Defense-Minispiel 
lässt sich beispielsweise nicht 
wirklich bequem steuern — und 
manche Idee wird von der teils 
etwas störrischen Spielmecha- 
nik behindert. Schleichmissi- 
onen erfordern etwa viel Ge- 
duld, da manchmal nicht klar ist, 
welche Wachen Ezio erblicken 
können und welche Route die 
Entwickler vorgesehen haben. 
Außerdem leistet sich die nor- 
malerweise recht gute Kletter- 
steuerung hin und wieder klei- 
ne Aussetzer. Wenn Sie gerade 
einen riesigen Turm erklimmen 
und dann versehentlich von der 
Wand abspringen und ins Leere 


len Boden, sorgt 


das garantiert für eine beachtliche Menschentraube, 
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segeln, dann kann das echt frus- 
trierend sein! 


Ein tolles Abenteuer! 

Das neue Assassin’s Creed wird 
ein richtig gutes Spiel. Anders als 
die bisherigen Teile stellt es aber 
keine gewaltige Neuerung, kei- 
ne Revolution der Serie dar. Man 
könnte den Titel als eine Art Voll- 
preis-Erweiterungspaket für Bro- 
therhood betrachten. Schlecht ist 
das nicht, nur sollten Sie sich des- 
sen bewusst sein. Die Geschichte, 
die Sie darin erleben, ist gewohnt 
spannend und toll inszeniert. Der 
Mix aus Parkour, Schleichen und 
Schwertkampf hat nichts von 
seiner Faszination verloren und 
die Ubisoft-Entwickler haben un- 
glaublich viele schöne Referenzen 
an wichtige Künstler, Autoren und 
Entdecker des 15. Jahrhunderts 
eingebaut. Wer aufpasst, erspäht 


Sebastian meint 


WERTUNGSTENDENZ: 9 VON 10 


„Altbekannter Geschmack, hübsch neu verpackt! “ 


Ich hatte nicht den Eindruck, mit Revelations etwas komplett Neues vor mir zu 
haben. Das ist allerdings auch nicht die Absicht der Entwickler. Sie wollen die Ezio- 
Geschichte zu Ende erzählen und das tun sie auch wunderbar. Die Story-Missi- 
onen gefielen mir gut, der Hauptdarsteller bleibt auch im reifen Alter souverän und 
sympathisch. Aber dennoch wären mir einige grundlegende Neuerungen gegen- 
über dem Vorgänger lieb gewesen. Schlecht ist Revelations deshalb nicht, nur 
hatte ich mir eben mehr frische Ideen erwartet. Was die kleinen Technikmängel 
angeht, hoffe ich jetzt einfach mal auf den finalen Feinschliff. 


also Dürer-Porträts, lernt Marco 
Polos Vater kennen oder erfährt 
mehr über die berühmte Kirche 
Hagia Sofia. Jederzeit können Sie 
Details zu den Orten und Figuren 
des Spiels in der integrierten Da- 
tenbank einsehen. Und je tiefer 
Sie in der Epoche stecken, desto 
mehr entfaltet Assassin's Creed: 
Revelations seinen Reiz. Wir hof- 
fen darauf, dass die PC-Testver- 
sion ein wenig sauberer läuft und 
dass der Mehrspielermodus ei- 
nen ordentlichen Mehrwert dar- 
stellt. Den konnten wir nämlich 
noch nicht ausprobieren und an- 
gesichts neuer Modi und viel Fein- 
tuning könnte er sich als echter 
Hit entpuppen. In den meisten 
Konkurrenzspielen ballern Sie mit 
Schusswaffen aufeinander, nur 
hier werden Sie zum Schleichen, 
Lauern und Meucheln animiert. 
Klingt nach einem Mordsspaß! 


TEST 


SO TESTEN WIR 


Welche Ideen und Grundsätze stecken hinter der PC ACTION? Wir klä 


PC ACTION: Unsere Vorsätze 


1. Wir wollen Action! Immer! 

Unsere Seiten drehen sich in erster 
Linie um Actionspiele, obwohl wir 
Ihnen selbstverständlich den kom- 
pletten Marktüberblick bieten. 

2. Das Leben ist ernst genug! 
Deshalb steht der Lesespaß an ers- 
ter Stelle! Wir wollen Sie informie- 
ren, aber auch unterhalten! 

3. Ehrlichkeit schreiben wir groß! 
Und das nicht nur, weil das ein Sub- 
stantiv ist. Wir sagen Ihnen rundhe- 
raus, wann und aus welchem Grund 
unsere Tests nicht unter Laborbe- 
dingungen stattfinden konnten, aus 


Awards 


ls] ACTION 


Infos zum Spiel 


PREIS 
USK-FREIGABE 
TERMIN 


Ca.645,- 
Ab 16 Jahren 
31.02.2010 


SPRACHE/TEXT Englisch/Deutsch 
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Hakenkreuze, Blut, abgetrennte Körperteile, 
Waffen und Gegner wurden entfernt. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Zweikernprozessor mit 2,5 GHz, 1 GB RAM, 
256-MB-Grafikkarte, 3 GB HD, Windows XP 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
(Team-)Deathmatch, Capture the Flag, Last 
Man Standing, Koop-Modus (Kampagne) 


MAX. SPIELERANZAHL 64 
SPIELMODI 7 
SPLITSCREEN Ja 
VOIGECHAT Ja 
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welcher Version die Screenshots 
stammen und welche ihrer Verspre- 
chen die Hersteller nicht gehalten 
haben. 

4. Wir verlängern Ihren Spielspaß! 
Sie wollen mehr Futter? In diesem 
Magazin finden Sie zusätzlich die 
besten Modifikationen und Karten 
zu Ihren Lieblingsspielen! 

5. Wir beißen Sie nicht! 

Schreiben Sie uns! Wir beantworten 
jeden Leserbrief seriös — nur nicht 
im Heft! Aber Vorsicht: Auf den Le- 
serbriefseiten kennen wir keine 
Gnade! 


Der PC ACTION- 
Gold-Award 

Diesen heiß begehrten 
Preis bekommt jede 
Software-Perle, die 
von der Redaktion mit 
einer Wertung von 

85 Prozent Spielspaß 
oder mehr ausge- 


zeichnet wurde, 


Der Infokasten 

Hier finden Sie alle har- 

ten Fakten zum Spiel. Von 
d Jugendeignung und Spra- 

che über den Preis bis 

zu den Mehrspieler-Op- 

tionen. Besonderheiten 

heben wir hervor. 


Meinung. Und: Wir sagen 
Ihnen klar, mit welchen 
Gefühlen wir in den Test 
gingen. Schließlich hat je- 
der seine Vorurteile! 


Die Module 


In großen Tests verwenden wir in der Regel drei Arten 
von Modulen: 


Info-Module werten nicht, sondern vermitteln Hintergrund — vom 


Entwickler-Porträt bis zum Vergleich mit anderen Genre-Vertretern. 


ll 
contra [1111 


An den Pro-Modulen können Sie auf einen Blick ablesen, welche 
Punkte wir am Spiel toll fanden. Ergo: Was grün ist, rockt! 


In den Contra-Modulen wird draufgehauen. Hier sagen wir Ihnen 


ungeschönt, was am Spiel nervt und so die Wertung drückt. 


Die Wertungsgrenzen 


90-100% 
80- 89% 
70- 79% 
60- 69% 
50- 59% 
40- 49% 
< 39% 


Die Meinung Die Wertung 
Sie bekommen von uns Jedes Pro- und Contra- 
immer unsere ehrliche Modul beeinflusst hier PRO 


—_ 


PC ACTION-Tester meint 


„Für dieses Spiel verkaufe ich meine Exfreundin!“ 


Mein Vorurteil » Der erste Teil war spannend wie eine Bundestagsdebatte, 


deshalb habe ich von diesem Teil der Reihe nicht so viel erwartet. 


Doch hier kracht's und scheppert’s an jeder Ecke und ständig fliegt was in 
die Luft. Es vergeht keine Sekunde, ohne dass irgendwas Spannendes pas- 
siert. Schade nur, dass mein bleihaltiges Abenteuer schon nach drei Stunden 
in einem langweiligen Abspann gipfelt. 45 Euro dafür sind eine Frechheit! Zum 
Glück hält mich der Mehrspielermodus wesentlich länger bei der Stange. 


PC ACTION 


die Endwertung für Ein- 
zel- und Mehrspieler. Au- 
ßerdem bewerten wir die 
drei Punkte Grafik, Sound 
und Steuerung separat. 


Herausragend: Wer bei diesem Spiel keinen Spaß 
hat, sammelt besser Muscheln oder Briefmarken. 


Sehr gut: Selbst Genre-Neulinge könnten für 
solche Spiele das Sparschwein schlachten. 


Gut: Verliebte Menschen verzeihen kleine 
Schwächen. Genre-Anhänger sowieso. 


Befriedigend: Na ja, für Fans können auch 
Zweitligaspiele noch spannend sein 


Ausreichend: Mittelfeldgeplänkel sind be- 
kanntlich nicht dauerhaft unterhaltsam. 


Mangelhaft: Technik- oder Designmängel? 
Eine Frage der persönlichen Schmerzgrenze. 


Ungenügend: Gehen Sie mit Ihrem Geld lecker 
essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse. 


b WU Durchgehende Action und Spannung 


CONTRA 
I Niserable Gegner-Intelligenz 


GRAFIK 


s[ I I ı I I I I m 
SOUND 


Is I I 1 I I I 
STEUERUNG 


7 I I I | I Son 
EINZELSPIELER MEHRSPIELER 


TEST 


MEINUNGSMACHE 


Vorsicht, subjektiv! Was denkt die Crew über die Spiele des Monats? 
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CALLOF DUTY: MODERN WARFARE 3 (Test S. 40) 


Hier rappelt es gewohnt 


Für mich der Shooter des 


Wie jedes Jahr: Kampagne Was hätte ich voreinem hal-_ Wie erwartet eine bombas- 


Jahres. Aber auch nur, weil gut geskriptet im Action- Bombe, Mehrspieler auch. ben Jahr nicht alles darauf tische Inszenierung für 
mich der Mehrspielerteil Karton. Es steht Call of Doch anders als sonst gewettet, dass Battlefield Solisten und ein superber 
nicht juckt und Battle- Duty drauf und es ist Call muss Call of Duty online 3 seinen Konkurrenten ein- Mehrspielerteil. Da hat 


field 3 da ruhig 9 of Duty drin. Mehr E jetzt gegen Battle- 19) äschert. So kann 19} sich das lange Warten 19) 
WERTUNG: 8,8 besser sein kann. braucht's nicht! field antreten ... man sich täuschen! wirklich gelohnt! 


il -- ; BATTLEFIELD 3 (Test S. 50) 
aarfigRrun Hut ab: So muss ein Multi- Da reicht es schon, den .unddakanneseinfach Die Solokampagne ernüch- Endlich kommt auch mal 
er Hy player-Shooter heutzutage Kollegen bei den Gefech- nicht mithalten - kein Titel terte mich vor allem an- ein Battlefield mit (deut- 
ee ge aussehen. Der Solopart ist ten nur zuzuschauen, um ist im Mehrspielermodus fangs — dafür schoss mich lich) besserem Einzelspie- 
auch sehr gut, erreichtinSa- mir die Kinnlade runter- so schön, befriedigend und der Mehrspielerpart direkt lerteil daher. Im Multi- 


ee) chen Inszenierung 9] klappen zu lassen. 19) motivierend wie 10 zurück ins Spaß- 9] player-Modus ist es 9] 
@& WERTUNG: 9,2 aber nicht MW 3. Ein echtes Brett! Battlefield 3. Delirium! *lall* sowieso der Hammer! 


ANNO 2070 (Beta-Test S. 66) 


Aufwendig inszeniert mit Juhu, es geht auch Waaaaaaaah, warum sind Diese Schufte! Gerade als Das neue Zukunftsszena- 

grandios designten Mis- ganz ohne den klapprigen links und rechts von mir in das Szenario anfing, lang- rio steht dem Spiel gut. So 

sionen und vielen tollen Holzkahn, Adlige und dieser Zeile so viele 9er? weilig zu werden, wechseln viele gute Spiele, so wenig 
R Ideen: eine würdige Fort- sonstiges Historiengedöns. Bin ich hier etwa der Aus- sie es einfach. Jetzt versenk Zeit. Chef, ich brauche Ur- 

N setzung der Anno- 19) Hier wird Zukunft 19) reißer? Oder sind 12 ich doch wieder 200 laub. Viel Uuuurlaub! 9] 
@ WERTUNG: 7,6 Reihe. gemacht! alle anderen blind? Stunden im Ozean! Anno ruft! 
PAYDAY: THE HEIST (Test S. 71) 

Hände hoch, das ist ein Payday ist technisch Seitich zum ersten Malvon Payday? Zahltag? Das Quatsch, Schuster! Weih- 

Überfall! Geben Sie Sony mau, aber die kurzweilige diesem Spiel gehört habe, erinnert mich an etwas: nachtsbonus? Sie? Ich 

20 Euro, damit es Sie mit Bankräuberei macht im schwirrt mir EAVs „Ba-ba- Herr Fischer, wo bleibt lach mich tot! Für so etwas 

einem grafisch schwachen Koop als Mittagspausen- Banküberfall“ durch den eigentlich mein höchst müssten Sie erst mal AR- 


Shooter ohne gute E Geballer durchaus [6 Kopf. Na ja, gibt verdienter Weih- 16) BEITEN!!! Ach ja: das 
WERTUNG: 6,2< Story nervt! Laune. Schlimmeres. nachtsbonus? Spiel? Ganz okay. 


MIGHT & MAGIC HEROES 6 (Test S. 68) 


Ein Schritt vor, zwei zu- Auch wenn ich einige alte Der Preis für die Serie mit Verrückt, dass eine Firma Ich konnte dieser Serie 
rück. Ubisoft verschlimm- Features aus den Vorgän- dem wenigsten Fortschritt zum x-ten Mal dasselbe noch nie so recht was ab- 
bessert die Serie und stößt _gerspielen vermisse — der geht an ... “Trommelwir- Spiel rausbringen kann und gewinnen. Und muss Kol- 
damit so manchen Fan vor Suchtfaktor, noch eine bel* ... Modern Warfare — trotzdem fahren die Leute lege Schuster Recht geben 


DR "den Kopf-mich 16) Runde zu spielen, dicht gefolgt von G wieder drauf ab. So — auch wenn er links G 
@ WERTUNG: 6,4 inklusive. zieht immer noch. M&MH 6. Leute wie ich von mir steht. 


NUCLEAR DAWN (Test S. 72) 


Interessiert mich als Multi- Interessanter Ansatz, Ungünstige Zeit für Mehr- Dummheit?: Einen guten Kenn ich noch aus den An- 
player-Shooter-Verweigerer um im Mehrspieler-Genre spieler-Shooter. Wenn aber Mehrspielershooter mit coo- fangszeiten als HL 2-Mod. 
nicht die Bohne -und selbst mal für Neuerungen zu bald mal das BF 3-Battlelog len Ideen entwickeln - und Damals war es sehr viel- 
wenn, würde ich eher zur sorgen. Allerdings ist die und der CoD-Elite-Dienst den neben Battlefield 3und versprechend. Jetzt als 


6‘ R hochkarätigen Kon- E Präsentation nur G gleichzeitig ausfal- Modern Warfare 3 Verkaufsspiel nur ein 16) 
& WERTUNG: 6,2 kurrenz greifen. mäßig. len, bin ich dabei! veröffentlichen, Battlefield für Arme. 


ARCANIA: FALL OF SETARRIF (Test S. 74) 


Fall of Setarrif? Wohl eher Diese simpel gestrickte „sehtarif“? Ist das’neSteu- Was hätte ich vor einem Man hätte es mal lieber 

der endgültige Niedergang Zusatzquestreihe für Ar- er für Brillenträger? Ach so, halben Jahr nicht alles The Fall of Arcania nen- 
von Arcania! Da hofft man cania bietet einfach vielzu das ist nur der Name vom drauf gewettet, dass Arca- nennen sollen — dieser Titel 
fast, dass ein echter zweiter wenig Rollenspiel, neuen Arcania. Danke,aber nia Müll wird. So kann man wäre deutlich passender 


r Se Teilnie das Licht der [a geschweige denn E dann zahl’ ich lieber E sich täuschen. Es E gewesen! Ich bin ent- E 
@WERTUNG: 4,4 Welt erblickt. gute Unterhaltung. die Steuer. wurde schlimmer!!! täuscht. 
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TEST > CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 


INHALT 


FAQ Seite40 USK-Alarm Seite43 Der Mehrspielermodus abSeite46 Fazit Seite 49 

Wir beantworten häufig gestellte Fragen, um IhrCall Gibt es Schnitte, wurde die deutsche Version verän- Der für viele Spieler wichtigste Teil von CallofDuty Meinungskasten des Testers, Wertung, Pro- & Con- 

of Duty-Grundwissen aufzufrischen. dert? Geht es besonders blutig zu? Sollten Siezum ebenfalls haarklein unter der Lupe. Wir erklären  tra-Punkte, Details zum Spiel - hier gibt es harte 
Import greifen? Wir verraten es Ihnen. CoD Elite für PC, beurteilen die Neuerungen wie bei-_ Fakten und radikale Ansichten. Und ein schönes Bild 

So testen wir Seite 41 spielsweise die Strike Packages und erklären, was finden wir zum Abschluss bestimmt auch noch. 

Wir schenken Ihnen reinen Wein einund verraten, un-_ So spielt sich MW 3 Seite44 sich ändert und was bleibt. 

ter welchen Bedingungen dieser Test entstanden ist. Eine typische Mission, stellvertretend für die Ein- Modern Warfare 3 vs. Battlefield 3ab Seite 60 
zelspieler-Kampagne, genau erörtert und anhand Der Spec-Ops-Modus Seite48 Kampf der Titanen, Duell der Giganten, Shoot-out 


Der Test zur Solokampagne abSeite42 von aussagekräftigen Bildern erklärt. Denn die sa- Koop für zwei, da sind wir dabei! Sowohl im Über- der Shooter-Könige — wir stellen beide Herbst- 
Egal ob Technik, Kl, Geschichte, Inszenierung oder Mis- gen manchmal bekanntlich mehralstausendWorte. lebens- als auch im Missionsmodus ließen wir die  kracher gegenüber und lösen die Frage nach dem 
sionen - wir beleuchten die Details der Kampagne. Keine Ursache, machen wir gern. Waffen sprechen und beurteilen MW3 im Duett. Großmeister der Kriegskunst. 


SE 
0, 


© Trotz angegrauter Engine sieht Modern Warfare 3 über weite 
= Strecken ziemlich gut aus - nicht überragend, aber gut. 
ET r\ 


| Call of Duty: Modern Warfare 3 


Amiland ist abgebrannt 


Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Infinity Ward / Siedgehammer Games | Hersteller: Activision I Termin: 08. November 2011 Text: Christoph Peter Schuster 


Gemeinsam mit Sledgehammer geht Infinity Ward weiter, als es die Pflicht verlangt. 


| % Ihr habt schon wieder den weltweit ersten schließen und a ter den Bla | Charaktere tauch 1 f vision die beiden Studioköpfe all 
Call of Duty-Test und gebt erneut eine 90 — Test lesen Um das F len Zügen geni lings mit der Anschuldigung, die b 

N das riecht doch nach verdealter Wertung? Ben was Vor | n A angel 
' &* } cher Hau Ihr quasselt dauernd was von Trilogie - ! 


mpl ivision muss ich die Vorgänger gespielt haben, um iel $ 


s Isä keine Tests vor der mit MW 3 Spaß zu haben? jrigens überhaupt nicht eir wanderer verkl Activision auf au 
{ ) ag zu. N r nt Jein. Prinz Ilten Sie die ersten bei- tehenc ) ılun; ind gründeter 
F raditionell imm | len Moc arfare-Teile haben,  Ichhab da mal was von einem West und Jas neue Studio Respawn Entertainment 


3 sie schlicht z bestei r Zampano gehört - was hat's damit aufsich?” | ] Infinity-Ward-Jungs t 


i \ l quasi Call of Duty. Anfan; uer um 


een. m Mt ker ARE 217%” Tr 
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40° Celsius, die Sonne brennt vom Himmel, 
der Redakteur schwitzt vor seinem Rech- 
ner — wir haben Ende Oktober. Schuld da- 
ran ist nicht etwa der Klimawandel, son- 
dern Activision, Der Hersteller veranstaltet 
für die US-Presse einen Test-Event zu Mo- 
dern Warfare 3 im Wüstenörtchen Palm 
Springs. PC ACTION ist gar kein US-Maga- 
zin, wenden Sie nun ein? Stimmt. Da der 


www.pcaction.de 


Europa-Test-Event aber viel später und im 
herbstlich-kalten London stattfindet, muss 
das ja keiner erfahren. Also testet unser Re- 
dakteur Christoph Schuster als erster Euro- 
päer überhaupt das neue Call of Duty. Wir 
haben dazu eine eigene Testmaschine auf 
unserem Hotelzimmer, mit der wir drei Tage 
lang ungestört arbeiten können. Parallel 
finden in zwei Konferenzräumen Koop- und 


- bi, ri | n 
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In den Konferenzräumen finden die Mehrspielermatches statt. 


Mehrspielermatches statt. Bilder fertigen 
wir selbst an, Activision bekommt weder 
Aufnahmen noch Artikel vorab zu Gesicht 
und kann keinerlei Einfluss auf den Testaus- 
gang nehmen. Einziger Wermutstropfen: Es 
gibt nur eine Xbox-360-Version. Dement- 
sprechend stammen die abgedruckten Bil- 
der aus der Konsolenfassung des Spiels. 
Dennoch entscheiden wir uns zum Test: 


amıd — 


nen A 


> - RR Nm 


Die Engine und das Gameplay von Modern 
Warfare auf PC sind hinreichend bekannt, 
die entscheidenden Punkte wie Story, In- 
szenierung und Leveldesign sowieso iden- 
tisch. Anders in Sachen Mehrspieler: Hier 
werden wir später mit der Verkaufsfassung 
testen, um PC-spezifische Bedürfnisse und 
die Stabilität der Server unter Realbedin- 
gungen zu überprüfen. 
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Mi Ns 
MPS SUPPRI Mit ein paar Froschmännern im Rücken bahnen wir uns 
unseren Weg auf ein russisches Atom-U-Boot. 


Mm rn Am 7 EEREEE | 5 


\ Action und Atmosphäre passen - das Spiel mit Licht und y 


Schatten haben wir allerdings schon eindrucksvoller gesehen. » Tz 1 
” < 
> y | 
u 
> N ya 

[_ 1 N nl J 

Br N A 
* - 
= area me lich nthier su ® 

A : Just palel 1. Get ick in this. [ces 
ns a not safe ir Wehave to move, = Price: Get down! 


Kennen Sie den schon? Die Handlung knüpft an Modern War- 
4 fare 2 an, dreht sich also unter anderem um Soap und Price. 


ini 5 "7 
Er zer7 zn 
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Huhuhu, eine Schleichmission - klingt langweilig, 


ist aber serientypisch mal wieder großartig gelungen. 


CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 < TEST 


Zwar verbringen Sie immer wieder Zeit in Fahrzeugen, 
selbst lenken dürfen Sie diese jedoch in der Kampagne nicht. 


hy 


ei 
PR es ee. 


Das Ende der Trilogie schickt Sie unter anderem auch nach 
Europa, wo es freilich oft etwas „altertümlich“ anmutet. 
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Call of Duty besitzt bekanntlich eine 
gewisse Geschichte im Zusammenhang 
mit dem deutschen Jugendschutz. Hier 
gab es immer wieder Änderungen trotz 
angeblicher Uncut-Fassung und Pro- 
bleme mit deutschen Versionen, die 
sich online als inkompatibel mit inter- 
nationalen Ausgaben erwiesen. Da- 
her die gute Nachricht an dieser Stel- 
le: USK-Alarm fällt 2011 aus. Modern 


Warfare 3 erscheint in Deutschland 
komplett ungeschnitten und unbe- 
einflusst. Kontroverse Szenen bleiben 
diesmal fast völlig aus bzw. erscheinen 
für die USK unkritisch, da der Spieler 
nicht selbst Gewalt ausübt. An einer 
Stelle können Sie sogar Zivilisten er- 
schießen, so was macht aber natürlich 
kein gesunder Mensch. Haben wir auch 
nur für den Test ausprobiert. Ehrlich! 


Die obligatorische „Tod von oben“-Mission ist zwar spiele- 
risch nicht allzu fordernd, sorgt aber für Abwechslung. 


Runter kommen Sie immer — dieser Senkrechtstarter hatte 
sich die Landung aber sicher anders vorgestel 
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Call of Duty-Hasser behaupten gerne, die Dem ist jedoch absolut nicht so, tatsäch- und den Spannungsbogen geschickt ge- 
Serie mache nur viel Lärm um nichts und lich verfügt Modern Warfare über ein spannt hält. Das verdeutlichen wir Ihnen 
kaschiere inhaltliche und spielerische ganz ausgezeichnetes Missionsdesign, hier anhand einer beispielhaften Mission 
Leere durch hollywoodreife Inszenierung, das das Gameplay abwechslungsreich aus dem ersten Akt: Back on the Grid. 


Sie landen mit Captain Price und Soap in Afrika, auf der 2} 
Suche nach einer gefährlichen Bombe, die sich auf dem „- 
Weg nach Europa befinden soll 


Pr Zu Beginn schleichen Sie mit ei 
Auch nem Scharfschützengewehr durch 
den Busch, weichen afrikanischen 
Milizen aus und beseitigen 
Wachen unauffällig. Das erinnert 
dezent an den Tschernobyl-Level 
aus Modern Warfare 


Pc 
7 -—. 


6. 
# Tits factory isn't far (rößt hef@ffMakarov's cargo should.We there. Keep it 
x ‚silefff, Let's move, ” u + 


Das Unternehmen fliegt auf, statt Vorsicht ist nun „Vors Gsicht“ angesagt — Sie platzieren 
Blei in feindlichen Visagen und kämpfen sich mit Ihren Kollegen durch das Miliz-Camp ’ 
entern schließlich sogar ein Stand-MG, von dem aus Sie Feindwellen abwehren 4 ’ 


Flieht, ihr Narren! Flink 
wetzt Ihr Trupp durch 
die Biechhütten, die 
hektische Flucht erinnert 
an den Spurt über die 
Favela-Dächer in MW2. 
Da fällt uns auf: Die 
Kollegen Soap und Price 
müssen erstaunlich oft 
überstürzt fliehen — das 
Ergebnis sorgfältiger 
Planung 


u r Pr 
| Pre Dem Ro. ee 
un 


S I - 
Kalıke wetecfffais and a büngh of troops. Light 'effpRipp 
T 4 a 


ri 4 4 > 
Br | 1% AL 


Eine weitere nette Episode unseres Afrika-Trips: Mittels 
Mörser erledigen wir Feindtrupps und plätten ein halbes 
Dorf, Spielerisch simpel, aber eine nette Abwechslung zu den 
normalen Schusswechseln, die davor und danach folgen 


Wir stürmen eine Kirche, in der unser Zielobjekt lagern soll. Es kommt zum 
Herzschlagfinale samt Kampf mit einer Hyäne - erreichen wir die ABC-Waffe 
rechtzeitig, bevor die Terroristen sie weiterschaffen können? 
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Draußen wird es langsam kälter, dafür geht es vor den Rechnern im Herbst umso 
heißer her: Wie schlägt sich das neue Call of Duty im Netz? 


Zar 


Gegner im Juggernaut-Anzug verkraften ordentlich Blei 


und sind nur gemeinsam zu bezwingen. 


Modern Warfare 3 schießt praktisch 
sämtliche Änderungen von Black Ops in 
den Wind und orientiert sich am direkten 
Vorgänger MW2, ja in vielerlei Hinsicht so- 
gar am Erstling der Trilogie. Die offensicht- 
lichste Innovation aus dem Hause Infinity 
Ward besteht aus den Strike-Paketen, die 
wir auf der rechten Seite ausführlich erläu- 
tern. Ein sinnvolle und gut umgesetzte Än- 
derung! Außerdem strichen die Entwickler 
den Faktor Geld, neue Knarren, Waffen- 
aufsätze, Perks und Ausrüstung schalten 
Sie wieder durch Levelaufstiege frei. Ihr 
Gesamtlevel eröffnet dabei neue Waffen, 
Fähigkeiten und Hilfsmittel wie Granaten 
und C4, während Waffenaufsätze (etwa 
Rotpunktvisiere und Schalldämpfer) und 
die sogenannte Waffenkenntnis von Ih- 
rer Expertise - also den abgeschlossenen 


bames3 


il 


ng 


Herausforderungen mit einer bestimmten 
Bleispritze — abhängt. Die neuen Kennt- 
nisse bestehen aus Boni wie verminder- 
tem Rückstoß oder der Möglichkeit, einen 
zweiten Aufsatz anzubringen. All das ver- 
lieren Sie wie üblich, wenn Sie den Maxi- 
mallevel 80 erreichen und anschließend in 
den nächsthöheren Prestige-Rang wech- 
seln. Dafür bekommen Sie nicht nur Ruhm 
und Ehre, sondern gesonderte Marken, die 
Sie im Prestige-Shop gegen Boni eintau- 
schen. Beispielsweise dürfen Sie ab einer 
gewissen Stufe bestimmte Waffenkonfigu- 
rationen auch nach dem Wechsel zu Pres- 
tige behalten und müssen diese nicht von 
neuem aufleveln. Insgesamt eine sinnvolle 
Rückbesinnung, motiviert das Levelsystem 
doch deutlich länger und nachhaltiger als 
Black Ops’ Finanzierungsidee. 


a E w| 
PLG A 


2 . 


Vor einem leicht lädierten englischen Bahnhof kommt es zum 


6: Duell - das Messer in unserer Linken hilft hier nicht viel. 
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Dazu gibt es natürlich, wie bei einem 
Nachfolger üblich, zahlreiche Umfangs- 
erweiterungen: Angepasste Belohnungen 
für Todes- und Eliminierungsserien so- 
wie neue Perks. Letztere enthalten bei- 
spielsweise die großartige Fähigkeit Stal- 
ker, die Sie im Zielmodus schneller laufen 
lässt, oder die Eigenschaft Blind Eye, die 
Sie für feindliche Geschütze und Flugun- 
terstützung unsichtbar macht. Die ins- 
gesamt sechs neuen Boni erweitern das 
Sortiment gut und beinhalten sehr nütz- 
liche Fähigkeiten, gut so. Ebenfalls neu im 
Spiel sind der Modus Team Defender, in 
welchem ein Team den Träger einer Flag- 


We yjeschon beim letzten Call of Duty dürfen Sie online mit 
» eigenen Emblem-Kreationen angeben. 


Te 


ge verteidigen muss, während das ande- 
re versucht, die Flagge zu erhaschen. Das 
Team in Flaggenbesitz bekommt dabei 
doppelte Punkte - ein guter, sehr mann- 
schaftsorientierter Modus. Aus Crysis 2 
mopste Infinity Ward dagegen die Idee für 
Kill Confirmed. Hier bekommen Sie nur 
50 Punkte für einen Abschuss — den Rest 
gibt es, sobald Sie den Dogtag Ihres Op- 


JUGGERNAUT 
GAME ormions PLAYER OPTIONS 
Time Limit, EEE] 3x Hain Normal 
Scora Limit 10 Poims Health Regeneration, Normal 


Respawn NewJuggernaut: Disabled 
Juggeriaut Radar con: Enabled 
uggemaüt Warld icon Disabled 
TEAM OPTIONS 

Spectating Fran 
KiliCamı Enabled 
Raclar Always On: No 
Respawn Delay None 
Wave Spawn Delay: None 
Force Raspawm: Enabled 
Friendly Fire Disabled 


Schluss mit der Geißelung! Endlich stehen Spielern wieder dedizierte Server 
zur Verfügung und zahlreiche Spieloptionen zur Wahl. Warum nicht immer so? 


= 
a 78 


fers von dessen Pixelresten einsammeln. 
Eine hakelige Angelegenheit, da gefalle- 
ne Gegner oft mitten im Kreuzfeuer liegen 
und so schnell erbitterte Gefechte um die 
Silberkettchen entstehen. Wirklich witzig, 
eine tolle Erweiterung des Sortiments. Zu 
guter Letzt gibt es für unranked Matches 
wieder die Möglichkeit zum dedizierten 
Server, was Modern Warfare 3 den Weg 
zurück in den E-Sport ebnet. Außerdem 
dürfen Hosts in den Privatpartien deut- 
lich mehr Einstellungen vornehmen, bis 
hin zur Klassen- und Ausrüstungszusam- 
menstellung für alle Spieler. In Kombina- 
tion mit diversen Fun-Modi wie den aus 


Black Ops bekannten Gun Game und One 
in the Chamber, ergeben sich hier schier 
endlose Möglichkeiten, um ganz eigene 
Spielarten zu entwerfen. Der Clou da- 
bei: Per CoD Elite können Nutzer über 
Ihre Kreationen abstimmen und die bes- 
ten und beliebtesten Regelpakete laufen 
anschließend auch auf öffentlichen Ser- 
vern. 


Create Default Classes 


GAMEPLAY OPTIONS 


Perks 


arıd Proficiencies: Enabled 
Disabled 
Disablad 


Disablad 


Save Sanings ® Friends @ Back 
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Einerseits gehören Killstreak-Belohnungen 
zu Call of Duty wie Geschenke zum Niko- 
laustag. Ist ja auch richtig so, schließlich 


J es 


Mach es zu deinem Projekt — die Strike-Pakete 


greift, der wählt die Support-Serie. Dieses 
Paket wirkt vor allem unterstützend, indem 
es etwa den Feindradar stört, FLARAK-Wer- 


CUSTOM CLASSES 


1 player[s) in MW3pcaction’s party 


belohnt beides gute und brave Menschen. fer gegen feindliche Flugobjekte aufstellt ETDMELASSZ De - ——n 
Andererseits verliert der MW-Spieler sei- oder Hilfsmittel wie Schutzwesten und Jug- CUSTOM CLASS 3 50 
ne Serie ja, sobald er stirbt - und das eb- gernaut-Rüstungen über dem Kriegsgebiet CUSTOM CLASS 4 SER 
net den Weg zur dunklen Seite, wo Camper abwirft. Klingt langweiliger als die Abteilung CUSTOMLLASSS 3 "a 
und dergleichen lauern. Deshalb etabliert Attacke? Dafür bleibt die Serie der Support- | 
Modern Warfare 3 eine simple und doch Reihe auch nach dem eigenen Biss ins Gras Y MPg 
geniale Lösung: Mittels drei verschiedener bestehen. Zu guter Letzt verhätschelt Infi- ara Scrambler 
Strike Packages bekommt einfach jeder die nity Ward die einsamen Wölfe dort draußen SteightofHand 
Serie, die er verdient. Wer wie gewohnt vor- mit dem Spezialisten-Paket. Hier bekom- Y Fasttalbacing 
gehen möchte, entscheidet sich für das As- men Sie pro zwei Eliminierungen einen zu- Ey Blast Shield 
= sault-Paket und baut eine Serie auf, indem _sätzlichen Perk spendiert, verlieren diesen %) increased explasiva resistance. 
FE er Gegenspieler ausschaltet, ohne selbst aber wieder, sobald Ihre Serie unterbro- Stalker 
. abzunippeln. Mitwachsender Killstreakgibtt' chen wird. Letzteres Paket fanden wir nur 4 Mova faster whlleaiming 
es immer bessere Offensiv-Belohnungen, bedingt hilfreich und es wurde in den Test- 2 Legen 915 
& S z 6 ICAR:L: Marksman IV_ 107/450 NT = Suppen Revenge 
pP“ etwa Geschütztürme, fernsteuerbare Droh- partien kaum benutzt. Die Unterteilung in m. 
F allenges #) Friends @ Back ® 


nen und Kampfhelikopter. Wer sich hinge- 
gen in der Regel einer ausgeglichenen Rate 
von Treffern und eigenem Ableben erfreut 
oder lieber seinem Team unter die Arme 


a ER EIET 


Battlefield hat das Battlelog, Halo seine 
Waypoints, Gears of War 3 sein Kriegs- 
Journal, Need for Speed das Autolog und 
Blizzard sein Battle.net - da kann doch 
der Mehrspielertitan Call of Duty unmög- 
lich hinten anstehen?! Deshalb startet 
parallel zu Modern Warfare 3 der Service 
Call of Duty Elite. Das heißt: Sollte er ei- 
gentlich, auf dem PC verschiebt sich die 
Veröffentlichung jedoch auf unbestimmte 


Support- und Assault-Pakete gefällt uns 
hingegen sehr, sorgt sie doch für variablere 
Spielstile und bremst die früher drohende 
Killstreak-Dominierung etwas aus. 


Zeit. Außerdem gibt es eine kostenpflich- 
tige Premium-Mitgliedschaft, die gratis 
Zugang zu allen DLCs und vor allem Wett- 
bewerbe um reale Preise bietet - dum- 
merweise auch nicht auf PC, da hier die 
Einflussnahme von Cheatern und Betrü- 
gern auf die Statistiken zu groß ist, die 
Gewinnspiele also zum Schummler-Fest 
verkämen. Was uns PC-Spielern bleibt, 
ist eine kostenlose Statistik-Plattform, 


rn 


Mittlerweile in der Serie obligatorisch: Sie dürfen sich eigene Wunschklassen 
zusammenstellen - und nun auch mit Strike-Paketen ausstatten. 


die Ihre Erfolge und Fähigkeiten in Black 
Ops und Modern Warfare spielübergrei- 
fend auflistet. Neben der reinen Anzeige 
von Daten gibt Ihnen Elite auch die Mög- 
lichkeit, direkt in der Elite-Applikation 
Veränderungen an Ihrer Ausrüstung vor- 
zunehmen oder aber bestimmten Grup- 
pen und Clans beizutreten, um Gleichge- 
sinnte zu finden. Außerdem gibt es einen 
Kanal für User-Videos, der obendrein von 


den Entwicklern moderiert wird. Täglich 
stellen sie in der Sendung Noob-Tube die 
coolsten Videos der Community vor und in 
regelmäßigen Abständen gibt es spezielle 
Sendungen mit den Entwicklern. Insge- 
samt ein netter Service, der den eingangs 
‚genannten Angeboten anderer Entwickler 
in nichts nachsteht — zumindest auf dem 
PC mangels Premium-Service aber auch 
keine Konkurrenten aussticht. 


GALL-DUTY. RECENT MATCHES 
EEE ee en ar ar a a a 
KXCLOSE 
' | CAREER  DOMINATION See BERLIN WALL 
CONNECT ah 
| COMPETE ©8:33 MIN 200 62 en 
IMPROVE SUMMARY Sconesoann — 
Findaplayır @, PRESTIOR I LEVELS: aa 
NEED (6.268 xp “ 


Zusammenfassungen Ihrer letzten 
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Matches gehören zur kostenlosen 
Grundausstattung von Call of Duty 
Elite. Die Heat Map rechts zeigt 
beispielsweise an, wann Sie wo auf 
der Map einen Kill erzielten oder 
selbst erledigt wurden. 
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In den letzten Jahren entwickelten sich 
Koop-Modi in Actiontiteln zum absoluten 
Muss. Modern Warfare 2 hatte diese Zei- 
chen der Zeit ebenfalls erkannt und den 
Spec-Ops-Modus für zwei Spieler ein- 


Überleben 


Der Überlebensmodus entspricht dem 
aus Gears of War 3 (Xbox 360) bekannten 
und beliebten Horde-Modus. Auf allen 16 
Mehrspielerkarten verteidigen Sie sich zu 
zweit gegen anrückende Feinde. Die Geg- 
ner kommen in Wellen, die einerseits mit 
zunehmender Spieldauer immer stärker 


F 


Nissan 


Missionen 


Diese Spielart des Spec-Ops entspricht 
dem Modus des Vorgängers und hält 16 
Missionen für Sie bereit, die auf abgeän- 
derten Levelabschnitten des Soloaben- 
teuers basieren. Dabei gibt es einerseits 
recht rudimentäre Aufgaben, die etwa 
das Eliminieren zweier Zielpersonen oder 
das Absolvieren eines Parcours in mög- 
lichst kurzer Zeit erfordern. An anderer 
Stelle warten die Entwickler aber auch 


Der Missionsmodus ist stellenweise asymmetrisch (hier: ein 
Spieler im Heli, einer am Boden) - gut 
r 
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für den Wiederspielwert. 


geführt. Der Nachfolger setzt nun einen 
drauf und befördert den coolen Bonus 
zum echten Stundengrab. Wichtiges In- 
strument dabei: Ein separater Rangauf- 
stieg. Sie bekommen weiterhin bis zu drei 


und zahlreicher werden und sich ande- 
rerseits auch in ihrer Zusammenstellung 
unterscheiden. So rücken anfangs nur 
normale Handlanger mit Schrotflinten 
an, während nach einigen bestandenen 
Attacken auch Selbstmordattentäter, 
Hundestaffeln, Helikopter und sogar Jug- 


: re 5 
Mit verschiedenen Zusatzaufgaben verdienen Sie im Überle- % nn) g5i 
bensmodus ein paar Kröten nebenbei 


mit witzigen Ideen auf: So beschränkt 
sich das Sichtfeld eines Spielers in der 
Mission Firewall auf die feste Position ei- 
ner Überwachungskamera, von der aus er 
seinem Partner mittels Geschütztürmen 
den Rücken freihält. Spieler 2 schleicht 
dagegen durch den Level und hackt unter 
Zeitdruck Computerterminals, um seinem 
Partner neue Kameras und Geschützpo- 
sitionen zu verschaffen. Eine großartige 
Ke 
‚ge 


Sterne pro abgeschlossener Mission, er- 
halten zusätzlich aber wie im Mehrspie- 
lermodus Erfahrungspunkte und krabbeln 
die Karriereleiter hoch, was Ihnen Zugang 
zu neuen Levels und besserer Ausrüstung 


gewährt. Bis auf drei Missionen lässt sich 
zudem jede Herausforderung auch allei- 
ne angehen, was den Schwierigkeitsgrad 
zwar erhöht, aber Solisten einige zusätz- 
liche Stunden Spielzeit beschehrt. 


Am Rundenende gibt's eine Abrechnung für Ihr Zweierge- 
spann — und es darf an den Shop-Stationen eingekauft werden. 


gernauts in die Jagd auf die Spieler mit 
einsteigen. Pro abgeschossenem Gegner 
und abgeschlossener Runde gibt es Geld 
aufs Konto, von dem Sie an drei in der 
Karte platzierten Munitionskisten Hilfs- 
mittel kaufen. Dazu gehören neue Wum- 
men und Waffen-Upgrades, während die 
zweite Kiste Granaten und C4 bereithält 
und Vorratslager Nummer 3 mit Perks und 


Idee! Daneben gibt es Abschnitte, in de- 
nen ein Kombattant sich durch die Stra- 
Benschluchten Berlins kämpft, während 
sein Mitstreiter Ihn aus einem Helikopter 
heraus unterstützt, sowie Schleichmissi- 
onen, in denen Sie unbemerkt vorgehen 
und etwa Geiseln retten oder wichtige 
Personen aus der Feuerzone schmug- 
geln sollen. Wie schon im Vorgänger er- 
halten Sie für diese 16 Aufträge neben Ih- 


Lebensrettern wie einem Lüftschlag oder 
einem Team Navy Seals als Unterstützung 
aufwartet. Insgesamt eine sehr motivie- 
rende Angelegenheit, die jedes Schützen- 
duo früher oder später an seine Grenzen 
führt (es gibt endlos viele Wellen). Außer- 
dem lernen Neulinge so die Schlupfwinkel 
und Feinheiten der 16 Mehrspielerkarten 
kennen. 


rem Highscore noch zwischen einem und 
drei Sterne als Abzeichen für besondere 
Leistungen. Diese hängen vom gewähl- 
ten Schwierigkeitsgrad oder der benötig- 
ten Zeit ab. Insgesamt gelingt den beiden 
Spec-Ops-Paketen damit der Sprung von 
der bloßen Dreingabe zum vollwertigen 
Modus, der Koop-Spielern mehrere ver- 
gnügliche Stunden und einige richtig taf- 
fe Herausforderungen bietet. 


Wir beobachten 

unseren Kollegen per 
Überwachungskamera 
und stehen ihm bera- 
tend (=faul) zur Seite. 
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CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 < TEST 


Nicht nur die Deutschlandfahne rechts sieht ziemlich mitge- 
nommen aus, auch die Hauptstadt hat es ganz schön erwischt 


d Russian armor fir 


; American team! We 
T their tank! 


Föyo ak 


Mehrspieler: Vorabeinschätzung 


„Eine Eier legende Wollmilchsau - mit Panzerfaust“ 


Das erste Modern Warfare revolutionierte Mehrspieler-Shooter mit durch 

dachten Neuerungen. Die Nachfolger waren ebenfalls großartige Titel, doch die 
daran vorgenommenen Änderungen erwiesen sich später teilweise als Spaß- 
bremsen. Aber die Entwickler lernten: Modern Warfare 3 rudert an vielen Ecken 
zurück und hat mit dedizierten Servern Potenzial zum E-Sport-Kracher. Auch in 
den Ranglisten-Matches rocken die Neuerungen, allen voran die Strike-Pakete 
und Pointstreaks, die auch Teamspiel belohnen. MW3 ist umfangreicher, moti- 
vierender und besser als seine Vorgänger - aller guten Dinge sind eben drei! 


Christoph meint 
„Zu Hause ist’s immer noch am schönsten!“ 


Mein Vorurteil " Infinity Ward erholt sich nicht vom Verlust so vieler wichtiger 
Typen, zudem zeigt die Serie langsam Abnutzungserscheinungen. 


Vor wenigen Monaten hätte ich noch den Firmenferrari und eine Kiste kubanischer 
Zigarren verwettet, dass Battlefield 3 diesen Winter das Schlachtfeld dominiert. 
Zum Glück sah das der Rest der Welt genauso und niemand schlug ein, denn Call 
of Duty lehrte mich, die Rechnung nicht ohne den Wirt zu machen. Aus der ver- 
meintlichen Schwäche des Personalwechsels machten die Entwickler eine Stärke, 
MW3 macht Schluss mit alten Unsitten wie der wirren Story und dem unerträglich 
überzogenen Patriotismus. Klar wandelt sich niemand über Nacht vom Luden zum 
Papst, aber die Studios reduzierten die Macken auf ein erträgliches Maß und ar- 
beiteten die Stärken deutlich heraus. Außerdem ist es befriedigend, endlich mal 
nicht in Afghanistan oder den USA rumzueiern, sondern in der alten Welt! 


8 Großartige Inszenierung 


I Fantastisches Missions- und 
Leveldesign 


WE Entschlackte Story, mehr Emotion 
WW Starker Sound 

WE Viel Abwechslung 

WR Spec-Ops-Modus 

Tolle Schauplätze 


CONTRA 
I Veraltete Technik 


I Näige Ki 


GRAFIK 


al I I I I IT 
SOUND 


ODBERBERaE 
STEUERUNG 


EBBHEEREN 
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Das Battlelog Seite 51 
Ihr Weg aufs Schlachtfeld führt zwangsläufig 

| über Origin und das Battlelog. 
Is ; Die Kampagne Seite 52 
Wer hätt's gedacht? Die Kampagne ist zwar an- 
ders, im Grunde aber sogar besser als erwartet! 


Der Mehrspieler-Modus Seite 54 


Etwas Besseres gibt's online derzeit nicht - hul- 
digen Sie dem neuen Mehrspieler-König! 


Meinungen und Wertung Seite 58 
Vier Experten sind fast einer Meinung: Krauß, 
Schuster, Thöing und Horn reden Tacheles! 


Hardware-Ratgeber Seite 59 
Warum Unmengen von Geld in vielleicht unnötige 
neue Hardware stecken? Wir geben Tuning-Tipps! 


Vergleich: MW3 vs. BF3 Seite 60 
Wie schneiden die zwei Edel-Shooter im direkten 
Vergleich ab? Wer ist on-, wer offline besser? 


Mehr Erfolg im Gefecht Seite 62 
Sie bekommen online nur auf die Mütze? Nicht mit 
unseren Tipps für den schmerzfreien Einstieg. 


Noch nie hat virtueller Krieg (oder irgendetwas anderes) so gut ausgesehen! Bw: 


Battlefield, Battlefield, Battlefield - ich 
kann es langsam nicht mehr hören! Ihr tut 
ja grade so, als wäre es das beste Spiel aller 
Zeiten! Wann hört ihr damit endlich auf? 
Auf den nächsten 15 Seiten jedenfalls 
nicht. In Anbetracht der Tatsache, dass es 
sich hierbei tatsächlich um einen heißen 
Anwärter auf den Titel „Der beste Mehr- 
spieler-Shooter bis heute“ handelt, finden 
wir unsere ausgiebige Berichterstattung 
eigentlich ganz okay. Du solltest vielleicht 
trotzdem die nächsten Seiten überblättern 


Wie könnt ihr nur solch eine übertriebene 
Wertung zücken, wo Battlefield 3 doch Ori- 
‚gin voraussetzt?!? Habt ihr sie noch alle? 
Uns ist durchaus bewusst, dass viele in EAs 
Download-Dienst Origin den Teufel sehen 
Oder die Stasi. Oder etwas, das zu gleichen 
Teilen aus dem Teufel und der Stasi be- 
steht. Uns ist so etwas freilich nicht egal 
aber in einer Wertung über den Spielspaß 
eines Produkts hat es absolut nichts verlo- 
ren. Ebenso wenig wie die DLC-Politik des 
Herausgebers übrigens. 


Wie viele Stunden habt ihr denn da in- 
vestiert? Das Spiel ist doch noch gar nicht 
so lange erhältlich! 

Tatsächlich blieb nach der Veröffentli 
chung hierzulande gar nicht mehr so viel 


Testzeit übrig (Details im Kasten „Testbe- 


dingungen“ auf Seite 54) - in mit ausrei- 
chend Mitspielern gesegneten Vorabtest- 
Phasen und in den zwei Tagen zwischen 
US- und Deutschland-Start opferten wir 
aber, auf mehrere Redakteursschultern 


verteilt, ausgiebig Arbeits- und auch Frei- 


zeit, sodass wir insgesamt auf weit über 
100 Mannstunden kommen. Das sollte 
selbst für ein Battlefield 3 genügen! 


Hosen runter, welches Spiel ist jetzt besser: 
Battlefield oder Modern Warfare? 

Die einfache Antwort: Modern Warfare in 
Einzel- und Koop-Spielmodus, Battlefield in 
Sachen Mehrspieler. Die Komplizierte: Das 
hängt bei Wertungen von weit über 85 Pro- 
zent stark von Ihren Vorlieben ab — empfeh- 
lenswert sind beide! Mehr dazu auf Seite 60. 
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BATTLEFIELD 3 < TEST 


Mit einer Boden-Luft-Rakete haben wir den Heli abgeschos- 
sen - die Besatzung konnte rechtzeitig abspringen. 


E MULTIPLAYER - C0-0P - CAMPAIGN PLATOONS - NEWS FORUMS [sms | 
8 5 


A arieion Di — — u 
Bevor Sie sich ins Gefecht stürzen - egal ob Ihnen der BATTLEFIELD 3 

Sinn nach Kampagne MM, Koop MI oder Mehrspieler 

AN steht -, müssen Sie EAs Spieleplattform Origin an- MULTIPLAVER Kam 

schmeißen und sich per Webbrowser im Battlelog an- 
melden. Das erscheint zwar auf den ersten Blick ner- 3 
vig (das paranoide Internet hat dazu eine ganz eigene 
Meinung), erweist sich aber in der Praxis als erstaun- 
lich vorteilhaft — einzig die Abhängigkeit von der Ver- 
fügbarkeit beider Dienste ist eklig, ohne Origin oder 
Battlelog bleibt der virtuelle Krisenherd kalt. Im Battle- 
log verwalten Sie Ihren Soldaten #0, Ihre Platoons IM 
und Ihre Freunde Il, vergangene MM wie zukünftige 
EN Partien und halten Ihre Spieldateien auf dem ak- 
tuellen Stand . Bedenkt man die vielen missratenen 
Serverbrowser in der Geschichte der Online-Spiele, so 
ist das Battlelog diesbezüglich ein wahrer Segen: Es [ a 
funktioniert einfach, Außerdem stehen alle Funktionen 4 

auch zur Verfügung, wenn das Spiel läuft - langweilige 
Ladepausen können wunderbar mit der Lektüre von 
Statistiken MM, dem Battlefeed MM oder Chat-Nach- i 
richten A überbrückt werden. Das geht mit der Zeit so a MN Download 
in Fleisch und Blut über, dass wir uns fragen: Braucht 
es überhaupt noch Menüs im Spiel? Warum nicht auch 
Tastenbelegung, Grafikoptionen und all den anderen a 
Kram ins Web auslagern? — _ 


m N ’ 
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Die Kampagne 


Noch vor Bad Company hätte niemand einem Battlefield eine tolle Kampagne zugetraut — 
mittlerweile sind unsere Erwartungen da schon etwas höher! 


R ... 
Wo andere Shooter uns mit langat- 
migen Übungsmissionen, Tutorials 
oder minutenlangen Einführungs- 
sequenzen quälen, geht Battle- 
field 3 direkt in medias res: In 
einer atemberaubenden U-Bahn- 
Fahrt gibt's zwar nebenher Tas- 
tenerklärungen, viel wichtiger ist 
allerdings die Einführung in die 
Story — und die hat es dank Ter- 
roristen, Nuklearsprengköpfen, 
Waffenschiebern und anderem 
den Frieden bedrohenden Kram 
in sich. Zwar bekommen Sie kaum 
eine Chance, auf Anhieb zu be- 
greifen, was hier eigentlich genau 
vor sich geht, aber dafür wirft Sie 
das Spiel nach dem Auftakt ein 
paar Stunden in der Zeit zurück 
und in ein CIA-Verhörzimmer. Dort 
berichten Sie als Sergeant Black- 
burn von noch weiter zurücklie- 
genden Ereignissen — und spielen 
diese dann in den nächsten sechs 
bis acht Stunden nach. Rück- 
blenden und Rück-Rückblen- 
den? Black Ops lässt grüßen; und 
spätestens wenn Sie beim Nach- 
spielen der Ereignisse den ersten 
Protagonistenwechsel hinter sich 
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haben, dürfte die Analogie in der 
Erzählweise selbst einem Einäu- 
gigen mit grauem Star auffallen. 
Schade, dass Dice sich hier nur 
auf den von Infinity Ward ausge- 
tretenen Pfad vorwagt — etwas 
mehr Battlefield und etwas weni- 
ger Call of Duty hätten dem Hand- 
lungskonstrukt sicher nicht ge- 
schadet. Wenigstens ergibt die 
zunächst etwas verwirrende Story, 
die Sie rund um den Globus und in 
abwechslungsreich gestaltete Ge- 
genden schickt, nach einem ge- 
lungenen Finale sogar Sinn — das 
kann ein Modern Warfare oder ein 
Black Ops nicht unbedingt von 
sich behaupten! 


Auf den Höhepunkt gebracht 

Während die Modern Warfare- 
Reihe traditionell als einziger 
langgezogener, theatralischer 
Höhepunkt mit Hochglanz-Ac- 
tion daherkommt, geht es Battle- 
field 3 in der Kampagne etwas 
subtiler an. Etwas — denn Höhe- 
punkte gibt es freilich in Hülle 
und Fülle, auch wenn diese mit 
Pausen dazwischen und insge- 


\ Die Mission „Donnerlauf“ bietet Battlefield in Reinkultur: 
Panzer, Wüste und dramatische Gefechte. 


samt nicht immer so punktgenau 
und druckvoll über den Monitor 
flackern wie bei der Konkurrenz. 
Wann immer aber ein Erdbeben 
über das irakische Sulaimaniyya 
hereinbricht, wann immer Sie 
als Leutnant Jennifer Hawkings 
an Bord einer F/A-18E Super 
Hornet von einem Flugzeugträ- 
ger katapultiert werden und im 
Grunde jedes Mal, wenn Licht, 
Schatten und Linsenlichtreflexe 
eine einzigartige Atmosphäre 
erzeugen — immer dann bleibt 
einem nichts anderes übrig, als 
ehrfürchtig anzuerkennen, dass 
die Höhepunkte in Battlefield 3 
wenn auch nicht inszenatorisch, 
so doch in jedem Fall technisch 
derzeit konkurrenzlos sind. 


Alle Trümmer fliegen hoch! 


Alle, die wissen, was Frost- 
bite bedeutet, erwarten eine 
Zerstörungsorgie sonderglei- 


chen, doch kaum einer ist da- 
rauf vorbereitet, dass das Spiel 
an genau dieser Ecke spart, den 
Betrachter aber mit anderen at- 
mosphärischen Schmankerln da- 


von ablenkt. Der Großteil dieses 
optischen „Blendwerks“, das zu 
beschreiben es kaum angemes- 
sene Superlative gibt, geht aufs 
Konto der Beleuchtung: Sonnen- 
strahlen, die sich zaghaft durch 
finstere Wolken mogeln und sich 
eindrucksvoll an der zerkratzten 
Kuppel eines Kampfjets bre- 
chen, Taschenlampen, die mit 
ihrem nervösen Flackern herbei- 
stürmende Gegner verraten, auf- 
geblendete Autoscheinwerfer, 
die in einer finsteren Tiefgara- 
ge derart grell blenden, dass die 
hinter dem Fahrzeug lauernden 
Gestalten komplett unsichtbar 
bleiben, rastlose Rotpunktvisiere, 
die in einem langgezogenen, rot 
leuchtenden Strahl den Nebel 
zerschneiden und fast panische 
Beunruhigung im Spieler auslö- 
sen und, und, und — Beispiele 
für diese spektakuläre Lichtset- 
zung gibt es an jeder Ecke. Wenn 
wir von der Technik reden, dür- 
fen wir auch die Leistungen der 
Animationsengine, die sich Dice 
von den FIFA-Machern entliehen 
hat, nicht verschweigen: Die Be- 
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wegungen unserer Spielfigur und 
vor allem die unserer Kollegen 
sind flüssiger und geschmeidiger 
als alles, was der Shooter-Markt 
sonst so bietet, und versetzen 
uns immer wieder aufs Neue in 
anerkennendes Staunen. In den 
Reihen der Feinde sieht es mit 
der Agilität allerdings nicht ganz 
so rosig aus, denn die bewegen 
sich auch gerne mal etwas abge- 
hackt und unbeholfen — und lei- 
der auch immer mal wieder, wie 
mit Scheuklappen ausgestattet, 
schnurstracks an uns vorbei. Das 
trübt den sonst sehr gelungenen 
Shooter-Spielspaß ein klein we- 
nig, vor allem weil sich Battle- 
field 3 in der Disziplin Waffen- 
gefühl keine Schwächen leistet: 
Rückstoß, Klang, Feedback, Ab- 
wechslung — die in unzähligen 
Ausstattungsvarianten vorhande- 


nen Waffen retten den Spielspaß 
auch über die eine oder ande- 
re eher anspruchslose Mission. 
Umso schmerzlicher sind die 
paar Schönheitsfehlerchen der 
Engine, die man aber tatsächlich 
mit der Lupe suchen muss: Zum 
Beispiel gehen nicht alle Licht- 
quellen oder Wandfliesen bei Be- 
schuss zu Bruch, Leichen ver- 
schwinden schon nach Sekunden 
und lassen nur einen Blutfleck 
zurück, Gegenstände wie Stühle 
und Blumentöpfe sind sehr viel 
stabile, als man annehmen 
möchte, und so weiter — nichts 
Dramatisches, aber eine Hand- 
voll spürbarer Kleinigkeiten. 


In Ketten gelegt 

Wer Battlefield sagt, muss auch 
Panzer sagen. Oder im Falle von 
Battlefield 3 Panzer, Jeep, Jet, 


4 Ineinem der vergleichsweise anspruchslosen Quicktime- 
Events nehmen Sie im Duett einen Terroristen in die Zange. 
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Im letzten Drittel eskaliert die Situation beinahe — zwei Armeen 


Helikopter, Quad und noch ei- 
niges mehr. In der Einzelspieler- 
kampagne hält sich Dice mit der 
Verwendung von Vehikeln jedoch 
zurück, hier mal ein Einsatz als 
Bordschütze in einem Jet, da mal 
kurz ans Maschinengewehr auf 
einem Jeep — wäre da nicht die 
Panzermission „Donnerlauf“, wir 
würden fast meinen, Dice hätte 
seine Wurzeln vergessen. Ob Sie 
es aber glauben oder nicht, die- 
ser einzelne Panzereinsatz ent- 
schädigt diesbezüglich für alles: 
In einer traumhaft schönen Wü- 
stenkulisseliefernwirunseinePan- 
zerschlacht, die sich gewaschen 
hat und die jedem Battlefield-Fan 
die Freudentränen in die Augen 
treiben dürfte. Ansonsten gilt 
wohl: Wer ans Steuer will, sollte 
sich den Mehrspielermodus zu 
Gemüte führen. 


er 
NR] 


verwandeln dabei einen Acker in einen Kriegsschauplatz. 


Reinziehen! Das ist ein Befehl! 
Bis auf klitzekleine Ausnahmen 
ist Battlefield 3 eine technische 
Glanzleistung, was mal mehr und 
mal weniger erfolgreich über den 
gelegentlich fehlenden spiele- 
rischen Anspruch hinwegtröstet. 
Die Inszenierung ist vielleicht 
nicht ganz so zielsicher und auf 
Hochglanz poliert wie bei Mo- 
dern Warfare, hat aber durchaus 
auch starke und intensive Mo- 
mente. Eine „Das müssen Sie un- 
bedingt selbst gesehen haben!“- 
Empfehlung kriegt Battlefield 3 
in jedem Fall — und das schon al- 
lein für den Einzelspielerteil! 


To be continued ... 

Fazit, Meinungen und Wer- 
tung finden Sie nach dem 
Mehrspielertest auf Seite 58. 


“ 


0 Der nächtliche Einsatz in Teheran beeindruckt durch stimmige 
Lichtsetzung und geschmeidige Animationen bei den Kollegen. 
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Der Mehrspieler-Modus 


Die Erwartungen an ein Spiel, das „Battlefield“ im Namen trägt, sind verdammt hoch — aber 
Dice behält die Nerven und platziert Battlefield 3 ganz locker an der Genre-Spitze. Respekt! 


vv ,„ 2 


Manch ein Spiele-Nachfolger 
muss Fußstapfen von beacht- 
licher Größe ausfüllen — nicht 
so Battlefield 3, dort sind die 
Fußstapfen nämlich Krater vom 
Durchmesser eines Kontinents! 
Aus diesem Grund werden Sie in 
diesem Artikel auch viele Super- 
lative finden — um die Höhe der 
Erwartungen zu beschreiben, die 
Zahl der Vorabversprechungen 
zu erklären oder die abgeliefer- 
te Masse an Spielspaß zu umrei- 
Ben. Kurzum: Dieses Teil lässt mit 


Beim Test zum Mehrspielerteil von Battle- 
field 3 hatten wir zwei grundlegende 
Probleme: Onlinespiele lassen sich am 
besten nach deren Veröffentlichung tes- 
ten und die Veröffentlichung von Battle- 
field 3 fiel zufällig exakt auf den Tag vor 
der Abgabe-Deadline für diese Ausgabe. 
Trotzdem wollten wir das Ding unbedingt 
und so objektiv wie möglich bewerten. Aus 
diesem Grund nahmen wir bei jeder Gele- 
genheit (= Messen, Vorabveranstaltungen, 
Alpha- und Beta-Phasen, nichtöffentliche 
Review-Sessions und dem vorgezogenen 


Juakr (MaAI] COOkyMansıar 


scheinbar spielender Leichtigkeit 
all unsere Mehrspielerträume 
wahr werden! 


Ba... Battlefield? Nie gehört! 

Den zwei Lesern, die noch nie 
etwas von Battlefield gehört ha- 
ben, erklären wir die Serie und 
die Spielgrundlagen gerne in 
einem persönlichen Gespräch, 
das spart uns hier den Platz, um 
allen anderen zu vermitteln, wa- 
rum Battlefield 3 eine der besten 
virtuellen Mehrspieler-Ich-Pers- 


US-Start) Maus, Tastatur und Gamepad 
zur Hand und sammelten mit so vielen 
Leuten wie möglich so viel Erfahrung wie 
möglich. Selbst noch beim Deutschland- 
start schmissen wir uns sofort auf die Ser- 
ver und zögerten die Abgabe dieser Seiten 
so lange wie möglich hinaus. Wir meinen, 
genug Erfahrung für eine angemessene 
Wertung gesammelt zu haben, wenn jetzt 
aber an Spieltag 2 die Server zusammen- 
gebrochen sind und flüssiges Spielen un- 
möglich geworden ist, fand das logischer- 
weise keine Berücksichtigung mehr. 


54 | 12.2011 | Pc AcTıon 


Bewegungsunschärfe, ausgeworfene Patronenhülsen, Dreck- 


u spritzer - Battlefield 3 geizt nicht mit schicken Details. 


pektiven-Schießereien bis dato 
geworden ist. Einer der Grün- 
de offenbart sich schon beim 
Blick auf den Stammbaum: Ein 
Spiel, das mehr oder weniger di- 
rekt von Battlefield 2 UND Bad 
Company 2 abstammt, hat schon 
mal die besten genetischen Vo- 
raussetzungen für höchste Wer- 
tungsregionen. Wenn es dann 
aber noch mit Eigenständigkeit 
gesegnet, in allen Belangen auf- 
poliert und auf ein technisches 
Grundgerüst, das derzeit kon- 


LU TS 


kurrenzlos ist, gehievt wurde, 
bleibt selbst dem gestandenen 
PC ACTION-Redakteur mitun- 
ter die Spucke weg. Von der ers- 
ten Spielsekunde an begeistert 
Battlefield 3 mit optischer Bril- 
lanz, einem ausgefeilten Spiel- 
gefühl und einer Ausgewogen- 
heit, wie sie Entwickler selbst 
mit viel Erfahrung oft nicht hin- 
bekommen. Doch genug gesab- 
bert, ab aufs Schlachtfeld ... mit 
einem kleinen Umweg ins Battle- 
log (siehe auch Seite 51)! 


Dank Ant-Animationstechnik ist der Übergang von „Rennen“ 
zu „Fallen“ und „Tot-auf-dem-Boden-Liegen“ fließend. 
Am T Vol x E 


en 
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Die Qual der Wahl 

Vor dem Gefecht steht die Wahl 
des gewünschten Spielmodus 
an: Darf’s ein klassisches Er- 
oberungsmatch sein? Oder eine 
moderne Rush-Partie? Auch 
Team-Deathmatch stünde zur 
Verfügung, genau wie zwei auf 
wenige Spieler begrenzte Squad- 
Spielarten. Das Schöne daran ist: 
Es ist völlig egal, welchen Modus 
Sie bevorzugen, alle funktionieren 
tadellos und sind derart schön in 
die neun mitgelieferten Karten 
platziert, dass jede Spielvariante 
auf jedem der Schauplätze ihren 
ganz eigenen Reiz entwickelt. Ein 
Beispiel: Eine Partie Eroberung 
in der Hafenanlage von Noshar 
ist schon ganz nett und vielsei- 
tig — als Basis der US-Streitkräf- 
te dient ein Flugzeugträger, im 
Hafen selbst beengen zahlreiche 
Container das Schlachtfeld, auf 


der anderen Seite lädt eine sanfte 
Hügellandschaft vor einer tief 
stehenden Sonne zum Campen 
ohne Zelt, dafür aber mit groß- 
kalibrigen Scharfschützenge- 
wehren ein. Bei der Spielvariante 
Rush hingegen entfaltet sich das 
Schlachtfeld Schritt für Schritt 
über die Hafenanlage, den Hügel 
hinauf, bis auf die andere Seite 
hinab und weit ins Tal — ein jeder 
Bereich mit eigenem Charme ge- 
segnet, mit einer Vielzahl an Lauf- 
wegen versehen und mit einer ge- 
hörigen Portion Liebe gestaltet. 
Wo in Bad Company 2 die Pfade 
trotz offener Spielwelt relativ be- 
grenzt waren, die Spieler sich also 
an den immergleichen Stellen be- 
gegneten, kann in Battlefield 3 
der Feind praktisch überall lauern 
— dank Helikopter und Fallschirm 
auch gerne mal hinter, über, ne- 
ben oder auf Ihnen. Überhaupt 


=. 


Auf den großen Karten stehen Ihnen meist Helikopter und Jets 
zur Verfügung — deren Steuerung braucht aber viel Übung! 
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Seen 


J Unter heftiger Rauchentwicklung gibt das feindliche Panzer- 
fahrzeug nach unserem Raketenbeschuss den Geist auf. 


sind die Karten sehr viel vertikaler 
als sonst im Genre üblich. Allein 
der Rush vom Gipfel des Dama- 
vand hinab ist dafür bezeichnend: 
Erst geht es zu Fuß oder mit dem 
Jeep einen steilen Hang hinunter, 
später weiter auf einer kleinen 
Gebirgsstraße in Richtung Tal — 
soweit wenig spektakulär. Im drit- 
ten Abschnitt aber müssen die 
Angreifer einige hundert Höhen- 
meter zwischen ihrer Basis und 
dem Ziel überwinden — entweder 
per Fallschirm oder mit dem He- 
likopter. Wahnsinn! Andere Ein- 
sätze, etwa die Überquerung der 
Seine, finden eher in einer dich- 
ten, beengten Umgebung statt, 
bei der mit zunehmender Spiel- 
dauer einige Häuserfassaden 
ganz schön unter dem Spielerbe- 
schuss zu leiden haben. Obwohl 
gerade auf Karten mit solcher 
Platznot einiges zu Bruch geht, 


Ze — 
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müssen wir uns von der Vorstel- 
lung, einen Sandbox-Shooter mit 
komplett zerstörbarer Umgebung 
zu bekommen, ganz schnell ver- 
abschieden: Zwar knickt manch 
ein Häuschen nach viel C4 doch 
irgendwann mal weg, die große 
Zerstörungsorgie ä la Red Fac- 
tion: Armaggeddon bleibt aber 
aus. Schade, aber nachvollzieh- 
bar — nur so lassen sich Spielflä- 
chen ordentlich ausbalancieren. 
Traurig allerdings, dass wir genau 
wissen, dass es die Frostbite-2- 
Engine eigentlich besser könnte! 


Masse mit Klasse 

Die Attribute „vielfältig“, „groß“ 
und „zahlreich“ treffen aber nicht 
nur auf die Schauplätze, sondern 
auch auf den Waffenschrank und 
seine Inhalte zu. Es gibt unzähli- 
ge Schießprügel freizuspielen, zig 
Ausrüstungsgegenstände, massig 


Ale 


“=== Inden dunklen Ecken lenken die vielen Effekte besonders vom 


Geschehen ab - uns doch egal, solange es so gut aussieht! 


72 


- TEST BATTLEFIELD 3 


Gewehraufsätze, Taschenlampen, 
Objektive, Perks und jede Menge 
Weißdergeierwassonstnochalles. 
Das Konzept „Belohnung fürs Be- 
nutzen einer bestimmten Klas- 
se oder Waffe“ ist dabei recht 
simpel, wird aber angesichts 
der schieren Menge an Zeug vor 
allem Quereinsteiger, Genreneu- 
linge und Gelegenheitsspieler ge- 
hörig überfordern — zumal all die 
kleinen Belohnungen nicht be- 
sonders übersichtlich im Spawn- 
menü untergebracht sind. Wer 
sich aber drauf einlässt, zieht aus 
dem System Motivation für Mo- 
nate. Im Vergleich zu Bad Compa- 
ny 2 ist dabei der Spielfortschritt 
eines Kriegers auf dem Schlacht- 
feld spürbarer — gutes Equipment 
verschafft Onlineschützen einen 
Vorteil gegenüber Kontrahenten 
mit schlechterer Ausrüstung. Den 
einen mag das zusätzlich antrei- 
ben, der andere gibt vielleicht an 
dieser Stelle schon entnervt auf — 
vor allem weil sich viele ehrgeizige 
Profispieler auf den Servern tum- 
meln, ist das Frustpotenzial hoch; 
wer aber etwas Blut und Schweiß 
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Diese beiden lassen ihre Flanke außer Acht — was wir prompt 
nutzen, Solche Situationen gibt es auf den offenen Karten häufig, 


investiert, wird dafür reichlich be- 
lohnt. Das Waffenverhalten sucht 
seinesgleichen, findet es aber in 
der aktuellen Mehrspieler-Shoo- 
ter-Welt nicht: Kugelballistik, 
Rückstoß, Feedback, Haptik, all 
das fühlt sich rundum gelungen 
an, auch wenn Call of Duty-„Ich 
treff eh, egal wo ich hinziele“- 
Verwöhnte sich vielleicht darüber 
wundern, dass nicht nur Reflexe 
und Talent, sondern auch die Waf- 
fe über Blatt- oder Luftschuss ent- 
scheidet. Es ist nun mal nicht allzu 
einfach, mit einem großkalibrigen, 
stark verziehenden Maschinenge- 
wehr über die halbe Karte ein Ziel 
— vorzugsweise den Kopf des dre- 
ckigen Snipers, der da schon seit 
einer halben Stunde im Gebüsch 
hockt! — zu treffen. Überhaupt 
ist das Balancing zwischen Klas- 
sen, Fahrzeugen, Waffen und Kar- 
ten vor allem im asymmetrischen 
Rush-Modus fantastisch gelun- 
gen, denn wo immer eine Partei 
aufgrund einer erhöhtem Posi- 
tion oder Ähnlichem mit den rich- 
tigen Knarren einen Vorteil haben 
könnte, kommt ihr zum Ausgleich 


die stark blendende Sonne, ein 
dichter Nebel oder die Sicht rau- 
bendes Gestrüpp in die Quere. 
Über alle Maßen ausgewogen 
sind die Matches dennoch nicht, 
ein gutes Team wischt mit ei- 
ner lediglich durchschnittlichen 
Gegnermannschaft in der Regel 
sehr schnell den irakischen Wüs- 
tenboden auf, sodass entweder 
die Missionsziele im Minuten- 
takt in die Luft fliegen oder eben 
nie. Doch selbst in solchen ein- 
seitigen Auseinandersetzungen, 
die auf die Anonymität auf öffent- 
lichen Servern und das damit ein- 
hergehende fehlende Teamgefühl 
zurückzuführen sind, haben die 
einzelnen Spieler meist trotzdem 
Spaß — das Ergebnis am Ende ist 
zweitrangig. 


Total abgehoben 

Über die Fahrzeuge brauchen wir 
gar nicht viele Worte zu verlieren, 
außer vielleicht: ES GIBT WIEDER 
JETS, VERDAMMT, WIE GEIL IST 
DAS DENN?!? Und: Die großzü- 
gigen Areale eignen sich hervorra- 
gend für den immensen Fuhrpark, 


ei 


rm. ” 


auch wenn die Karten insgesamt 
vielleicht etwas kleiner ausfallen 
als seinerzeit die riesigen Battle- 
field 2-Schlachtfelder. Für jedes 
Fahrzeug sind ausreichend Gegen- 
maßnahmen vorhanden, sodass 
es sich auch als Fußgänger ganz 
gut leben lässt. Außerdem ist das 
Konzept der mehrstufigen Zerstö- 
rung ganz knuffig — erst lahmt ein 
getroffenes Vehikel, dann qualmt 
es und nach mehreren Zwischen- 
stadien fliegt es letztendlich doch 
in die Luft. Trotzdem stellen die 
teils tonnenschweren Blechkübel 
eine immense Gefahr für Leib und 
Leben dar, was gemeinsam mit 
der Tatsache, dass sich Spieler 
nun auch hinlegen dürfen, ein an- 
genehmes, im Vergleich mit Bad 
Company 2 etwas langsameres 
Spieltempo mit sich bringt. 


Klassen? Klasse! 

Es hat sich vielleicht ja schon 
rumgesprochen, dass Dice am 
Vierklassen-System festgehalten, 
den einzelnen Rollen aber teils 
ein paar neue Aufgaben übertra- 
gen hat. Diese Änderungen be- 
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Die Konkurrenz macht's vor, Battle- 
field 3 legt nach: Anscheinend brau- 
chen moderne Shooter neben Solo- 
und Mehrspielermodus auch Futter für 
Freunde kooperativer Spielarten. Im Fal- 
le von Modern Warfare reden wir vom 
sogenannten Spec-Ops-Modus, der mit 
einem gelungenen Sammelsurium an 
abwechslungsreichen Missionen für ei- 
nige Tage richtig zu motivieren vermag. 
Battlefield 3 hält eine nur halb so ab- 
wechslungsreiche Koop-Mini-Kampagne 
dagegen, die nebenbei versucht, etwas 
Rahmenhandlung an den Mann zu brin- 
gen. Die spielerische Herausforderung 
ist dabei selbst auf dem leichtesten der 
drei Schwierigkeitsgrade überraschend 
groß; wirklich motiviert, alle Missionen 
bestmöglich zu absolvieren, fühlten wir 
uns vom Spiel jedoch nicht. Ja, die Best- 
zeiten wandern am Ende für alle sichtbar 
ins Battlelog und ja, wir dürfen unter- 
wegs Waffen freischalten, die dann auch 
im Mehrspielermodus zur Verfügung ste- 
hen - trotzdem mochte der Funke nicht 
so recht überspringen. Vielleicht weil die 
zwar abwechslungsreich zusammenge- 
stellten Aufgaben ziemlich linear und öde 
sind? Wir vermute eher, weil das höchste 
Koop-Gefühl im Einsatz „Feuer vom Him- 
mel“ aufkommt, gerade dort aber auch 
das größte Frustpotenzial lauert: Wenn 
einer der Spieler am Steuerknüppel eines 


ziehungsweise Feinjustierungen 
fügen sich schön ins Gesamtkon- 
zept ein und fallen weder beson- 
ders positiv noch irgendwie nega- 
tiv auf — sie sind einfach da und 
sie erscheinen sinnvoll. Auch dem 
Squadprinzip wurden nur mini- 
male Anpassungen zuteil: Es gibt 
jetzt einen Anführer pro Vierer- 
gruppe, der für Angriffs- und Ver- 
teidigungsbefehle zuständig ist. 
Squad- und Teamspiel wird da- 
bei hauptsächlich durch Erfah- 
rungspunkte gefördert, was in der 
Praxis mal mehr, oft aber auch 
weniger funktioniert: Viele Ein- 
zelgänger eiern derzeit mit aus- 
geprägter Gleichgültigkeit gegen- 
über den Mannschaftszielen auf 
den Servern umher. Das bringt die 
Natur des Spiels und die der Spie- 
ler wohl einfach mit sich, wirkt 
sich zum Glück aber nur in den 
seltensten Extremfällen negativ 
auf den Spielspaß der Teamkol- 
legen aus. Überhaupt sollte sich 
jede Spielervorliebe mit mindes- 
tens einer Kombination aus Klas- 
se, Ausrüstungspaket, Spielmo- 
dus und Karte befriedigen lassen 
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Im Duett mit blauen Bohnen — Der Koop-Modus 


Kampfhelikopters sitzt, während der an- 
dere die Waffen bedient, sind Sätze wie 
„Scheiße, verdammt, halt doch endlich 
mal den Vogel ruhig, sodass ich in Ruhe 
schießen kann!“ und „Das kann ja wohl 
nicht dein Ernst sein, du hast den Heli 
schon wieder gegen den Berg gesetzt?!?“ 
vorprogrammiert. Gründe, den Koop- 
Modus auszulassen, gibt es offensicht- 
lich also genug. Wir halten den Jungs von 
Dice aber den nett gemeinten Versuch 
zugute und hoffen, dass sie beim nächs- 
ten Mal entweder drauf verzichten oder 
sich noch mal über das zugrunde liegen- 
de Konzept Gedanken machen, 


- falls Sie tatsächlich nichts Pas- 
sendes finden, raten wir Ihnen 
dringend zu einem Termin beim 
Psychologen, zum Umstieg auf 
Browserspiele und zur Änderung 
Ihres Vornamens in „Sissi“. 


Die Schattenseite 

Ob Sie's nach der ganzen Lobhu- 
delei glauben oder nicht: Battle- 
field 3 muss sich gleichwohl Kri- 
tik gefallen lassen, auch wenn die 
für Normalspieler relevanten Ma- 
kel ziemlich gut versteckt sind: 
Für zartbesaitete Spieler ist das 
Frustpotenzial überdurchschnitt- 
lich hoch — es gibt immer Geg- 
ner, die einem in puncto Fähig- 
keiten und Ausrüstung überlegen 
sind. Außerdem ist das komplexe 
Freischaltsystem verwirrend und 
unübersichtlich im Spiel unter- 
gebracht; das hätte Dice auch 
etwas handlicher lösen können, 
wobei das vergleichsweise über- 
sichtliche Battlelog hier schon 
viel hilft. In Sachen Grafik fällt 
auf, dass liegende Gegner gerne 
mal mit den Beinen in der Wand 
stecken. Spielerisch ist das kom- 


plett irrelevant, es sieht nur ziem- 
lich beknackt aus — übrigens 
genau wie die sich stets einen 
Tick zu energisch hin- und her- 
wiegenden Bäume. Sie sehen, 
die Mängel sind eher marginal, 
dürften also wirklich kaum je- 
manden ernsthaft stören. Über- 
haupt: Wenn wir in einem Spiel 
selbst dann unverschämt viel 
Spaß haben, wenn unsere Mann- 
schaft ordentlich den Hosenbo- 
den stramm gezogen bekommt, 
haben die Entwickler so ziem- 
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4 Bei „Feuer vom Himmel“ 
quetschen sich die beiden 
Spieler in einen Angriffs- 
Helikopter — einer ans 
Steuer, der andere auf den 
Platz des Bordschützen. 
Schlechte Piloten versauen 
den Spaß für beide. 


In der „Operation 
Exodus“ wirft der Computer 
® unserem Zweiergespann 
schier endlos nachrückende 
Gegner entgegen. Wie lahm! 


lich alles richtig gemacht. Viel 
Luft nach oben bleibt Dice für die 
Zukunft also nicht, vielleicht ein 
bisschen mehr Zerstörung hier, 
noch etwas mehr Förderung von 
team- und squadorientiertem 
Spiel da — und eventuell täte 
auch mal ein weniger klischee- 
behaftetes Feindbild (Amerika- 
ner gegen Russen ist ja so was 
von 1998) gut ... ansonsten sind 
wir ehrlich gespannt, was sich die 
Schweden für einen Nachfolger 
einfallen lassen. 


Im Duell entscheiden zwar hauptsächlich Reaktion und Ta- 
lent, jedoch kommt auch die Ausrüstung spürbar zum Tragen. 
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\ Jürgen 
Krauß 


A 


( > 
Ich bin der Serie seit Battlefield 
2142 treu, habe aber unter Erbrin- 


geholt - außerdem steht mein Spiel- 
zeitkonto von Bad Company 2 der- 
zeit bei rund 200 Online-Stunden 
(inklusive aller Xbox-Achievements). 


Christoph 
Schuster 


In 1942 lieferte ich mir auf LAN-Par- 
tys Feuergefechte und war schon 
damals angetan von den Fahrzeu- 
gen. Dementsprechend kosteten 
mich auch Vietnam und BF2 viel 
Zeit, Nach einer längeren Pause 
kehrte ich mit Bad Company wieder 
begeistert aufs Schlachtfeld zurück. 
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Thölng 
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Ich habe mit Battlefield 2 begonnen, 
bin dann in die Beta von Bad Com- 
pany 2 für PC gewechselt und ver- 
brachte dort bereits zahllose Online- 
Stunden, ehe es in die fertige Version 
ging, Es folgten Ausflüge in Battle- 
field 1943 sowie in die Alpha- und 
Beta-Phase von Battlefield 3. 


EN 
Robert 
Horn 


Ich habe jedes auf dem PC erhält- 
liche Battlefield-Spiel ausführ- 
lich gezockt, angefangen beim le- 
gendären Battlefield 1942 über 
BF Vietnam, BF 2142 oder auch 
Battlefield Heroes (das fand ich 
aber doof). Seit 2010 heißt meine 
-..  _Feierabenddroge Bad Company 2. 


„Noch nie wurden Sie schöner 
geblendet!“ 
Technik ist nicht alles, im Fall von 
Battlefield 3 tröstet sie mich aber über 
so manches hinweg. Dabei müsste sie 
das gar nicht unbedingt, das Spiel ist 
nämlich recht solide, auch wenn wohl 
alle (ich eingeschlossen) etwas mehr 
Zerstörung erwartet hätten — immer- 
hin gewinnt das Abenteuer nach einem 
mauen Auftakt (die atemberaubenden 
fünf Einstiegsminuten nicht mit einge- 
rechnet) deutlich an Fahrt! 


„Warum mit der Kopie abgeben, 
wenn ich das Original haben kann?“ 
Battlefield 3 vernachlässigt in seiner 
Solokampagne alles, was die Serie aus- 
macht: große Schlachten, fahrzeugba- 
sierte Gefechte und zerstörbare Um- 
gebungen. Was der Schweden-Shooter 
dabei an eigener Duftnote einbüßt, 
übertüncht die Inszenierung nur be- 
dingt, denn trotz überlegener Grafik- 
engine und mächtigen Sounds kann 
BF3 in dieser Disziplin nicht gegen Mo- 
dern Warfare anstinken. Schade! 


„Es gibt einen Singleplayer- 
Modus?“ 
Für mich ist Battlefield 3 ein wasch- 
echter Multiplayer-Shooter. Spaß beisei- 
te: Die Kampagne ist unterhaltsam und 
nett gemacht, aber wahrlich kein Stern 
am Spiele-Horizont. Dafür fehlt es mir zu 
sehr an Gänsehautmomenten und Wow- 
Effekten. Die Technik ist zwar atembe- 
raubend, die Inszenierung hinkt aber 
meilenweit hinterher. Und die Story? Die 
ist okay. Hat hier jemand „Call of Duty“ 
oder „Black Ops“ gesagt? 


„Technisch bri- EINZELSPIELER 
lant, solide in- 

szeniert und 

mit einem groß- 

artigen Shooter- 

Gefühl.“ 
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Mehrspieler 


„Allein die schiere Masse an Inhalt 
ist überwältigend!“ 

Das perfekte Spiel gibt es nicht, Battle- 
field 3 kommt da aber schon sehr nahe 
ran. Bei dem komplexen Gefüge aus Waf- 
fen, Klassen, Perks, Fahrzeugen und so 
weiter ist vielleicht sogar Waffe A in Situa- 
tion B eine Spur zu stark oder Fahrzeug X 
gegen Fußsoldat Y an Sanddüne Z unfair 
im Vorteil, aber wen juckt das schon? Ein 
Spiel, das mich selbst dann famos unter- 
hält, wenn meine Mannschaft verliert, 
macht schon mal viel richtig! 


„Ich habe Tränen in den Augen. 
Vor Freude.“ 
Der Multiplayer-Modus von Battle- 
field 3 ist eine Wucht! Panzer, Jets, He- 
likopter, riesige Maps, epische Schlach- 
ten, tolle Grafik und (fast) perfektes 


„. Balancing. Der Wahnsinn. Wer meckern 


will, findet immer was. Mir ist es jedoch 
schnuppe, ob der Truppentransporter 
minimal zu schnell oder die Trefferwir- 
kung der Scar H nicht ganz authentisch 
ist. Entschuldigt, ich muss wieder an 
die Front zurück, 


„Unfassbar eindringliche Mehr- 

spielerschlachten“ 
Klar werden wir gerade am Anfang viel 
zu schimpfen haben. Bugfrei ist Battle- 
field 3 sicher nicht, die ersten Cheater 
wurden schon gesichtet und das Battle- 
log ist gelinde gesagt gewöhnungsbe- 
dürftig. Das ändert aber nichts daran, 
dass die Online-Schlachten, gerade 
mit 64 Mann und der gesamten Palet- 
te an Kriegsgerät, ein zutiefst beeindru- 
ckendes Spielgefühl erzeugen, das sei- 
nesgleichen sucht. 


„Ladies and 
Gentlemen, bitte 
heißen Sie den 
neuen Genre- 
König willkom- 
men!“ 


MEHRSPIELER 


USK-FREIGABE 
TERMIN 


SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch A 
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 

Nein. Zwar wird mit Blut nicht g 

gibt es kaum explizite Gewaltd 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Zweikernp or mit 2 GHz, 2GB RAM, DX10- 
fähige Grafikkarte mit 512 MB, Windows 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 

Rus! Ru Eroberung (6: 
Deathmate ‚quad Deathmatch (16) und 
eine Mini-Koop-Kampagı 


MAX. SPIELERANZAHL 64 
SPIELMODI 5 +1(Koop) 


temberaubende Technik/Optik 
I Tolles Waffengefühl 


Starke Momente 


CONTRA 

WW Scheuklappen-Kl 

Nicht jeder Höhepunkt reißt auch mit. 
BR \erwirrende Handlungsentwicklung 


BR MASSIV viel Spielinhalt 
To alancing und Shootergefühl 


Herrliche Schauplätze 


I Notivation für Monate 


CONTRA 
IR Hohes Verwirr- und Frus 


IR Abhängigkeit von Battlelog und Origin 


GRAFIK 


THBENREREEN 
SOUND 


! 
THBBEBBBBRNE 
STEUERUNG 


OBBBBBBREE 
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Hardware-Ratgeber 


Herausragende Optik hat ihren Preis: Battlefield 3 hat großen Hunger auf Hardware — 
wir sagen Ihnen, wie Sie diesen Hunger stillen, ohne selbst aufs Essen verzichten zu müssen. 


Ya 


Bun er 
HOHE QUALITÄT 


Spiele tragen mittlerweile seit 
Jahrzehnten maßgeblich dazu 
bei, dass Hardware-Dealer wie 
Dell, Alienware, Aldi und Konsor- 
ten Rechner verkaufen wie an- 
dere Leute Kokain. Klar, Sie als 
Spieler würden ja auch echt et- 
was verpassen, falls Sie Titel wie 
Crysis seinerzeit oder Battle- 
field 3 jetzt nicht mit vollen De- 
tails in der vollen Auflösung 
spielen (hätten) können. Dass 
es bei Battlefield 3 sogar die 
Möglichkeit gibt, das Gesche- 
hen mit einer gepflegt kostspie- 
ligen Triple-Head-Installation 
gleich auf drei Monitore zu zau- 
bern, verschärft dabei die ganze 
„Haben will!“-Problematik zu- 
sätzlich. Doch nicht jeder Spie- 
ler will oder kann sich alljährlich 
mit neuen Prozessoren, Grafik- 
karten und Mainboards einde- 
cken — das ist in den meisten 
Fällen aber auch gar nicht nötig. 
Ein paar einfache Tricks reichen 
in der Regel, um leistungshung- 
rigen Grafikperlen zumindest 
ein paar Zähne zu ziehen. Die 
alte Spielerweisheit „Läuft’s 
nicht flüssig, dreh die Auflösung 
runter“ ist seit der Vorherrschaft 
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der mit voller HD-Auflösung ge- 
segneten Flachbildschirme al- 
lerdings längst nicht mehr so 
empfehlenswert wie früher — 
zu oft ergibt das nämlich häss- 
liche Schlieren, Artefakte und 
unscharfe Bereiche. Im Kasten 
oben rechts auf dieser Seite ver- 
raten wir Ihnen drei nicht ganz 
so offensichtliche Kniffe, wie Sie 
Battlefield 3 über das Grafikme- 
nü ein paar zusätzliche Bilder 
pro Sekunde entlocken. 


Kaufrausch 

Es ist kein großes Geheimnis, 
dass die Paradedisziplin der 
PCA-Redakteure in der Schu- 
le früher das Abschreiben war. 
Auch heute noch versuchen wir 
stets, uns möglichst vor allen an- 
fallenden Arbeiten zu drücken. 
Darum füllen wir den restlichen 
Platz auf dieser Seite auch nicht 
selbst, sondern mit von den Kol- 
legen von der PC Games Hard- 
ware geschnürten Hardware-Pa- 
keten zum Nachkaufen. Falls Sie 
also vor Weihnachten unbedingt 
noch etwas Knete lockermachen 
wollen, werden Sie da sicherlich 
fündig. 


BATTLEFIELD 3 < TEST 


Auch wenn wir Ihnen dringend empfeh- 
len, sich die bestmögliche Hardware an- 
zuschaffen, um Battlefield 3 in atem- 
beraubender Qualität flüssig spielen zu 
können, helfen ein paar einfache Schalter 
im Grafikmenü, das Abenteuer (mit nur 
wenig Einbußen) auch auf schwachbrüs- 
tigen Maschinen zum Leben zu erwe- 
cken. : Verringern Sie die Schat- 
tenqualität — zwar lassen sich Schatten 
nicht ganz ausschalten, wer aber ein 
paar eckige Kantenverläufe (Bild) in Kauf | 
nimmt, spart Rechenleistung. 

Kümmern Sie sich nicht weiter drum, was 
„HBAO“ oder „SSAO“ bedeutet, sondern 
schalten Sie es im Optionsmenü einfach 
ab. Sie werden den Unterschied in der 
Verschattung von Ritzen und Nischen 
kaum bemerken. : Verzicht auf 


D: 


Bewegungsunschärfe sorgt für fast 10 % 
Leistungssteigerung! 


Empfehlungen für hohe Details, 
1.680 x 1.050 + AA/AF: 
AMD Phenom II X6 1100T 
(3,3 GHz, 6 Kerne) Boxed; ab € 160,- 
2x 4 GiByte DDR3-1600; ab € 40,- 
Gigabyte 970A-UD3; ab € 80,- 
Palit Geforce GTX 560 Sonic Platinum 
(0C, 1 GiByte); ab € 160,- 
Xfx Radeon HD 6870 Dual-Fan 
(1 GiByte); ab € 150,- 


Empfehlungen für maximale 
Details, 1.920 x 1.080 + AA/AF: 
Intel Core i5-2500K (3,3 GHz, 4 Kerne) 
Boxed; ab € 190,- 
2x 4 GiByte DDR3-1600; ab € 40,- 
Asus P8P67 Rev. 3.0; ab € 110,- 
MSI N570GTX Twin Frozr Ill Power 
Edition (0C, 1,25 GiByte); ab € 300,- 
Powercolor Radeon HD 6970 Dual-Fan 
(2 GiByte); ab € 280,- 


ar 


„Rundum sorglos“-Empfehlung 
für Enthusiasten: 
AMD Bulldozer FX-8150 
(3,6 GHz, 8 Kerne) Boxed; ab € 200,- 
2x 4 GiByte DDR3-1600; ab € 40,- 
Asus Crosshair V Formula; ab € 190,- 
Zotac Geforce GTX 580 AMP? 
(0C, 3 GiByte); ab € 490,- 
MSI N580GTX Lightning XE 
(0C, 3 GiByte); ab € 540,- 
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| TEST > BATTLEFIELD 3 VS. CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 


Kampf der Shooter-Giganten 


Battlefield 3 oder Modern Warfare 3 — welches Spiel ist nun das bessere? Wir machen 
den Vergleich und sagen Ihnen, welcher Titel in welcher Kategorie mehr Treffer landet! 


urn Pldd 


CAL-DUTY 


Story und Inszenierung 


Verhörszenen, Rück- MW3 besitzt genug 
blenden und wechseln- Komplexität, um einen 
de Hauptcharaktere hat dritten Weltkrieg annä- 
sich Dice von Black Ops hernd schlüssig zu er- 


abgeschaut. Die Story 
wirkt schlüssig, zwingt 
den Spieler am Ende 
aber zu nicht nachvoll- 


-_— 


= 


ziehbaren Handlungen. IN 
Die Inszenierung ist at- 


klären, gibt dem Spie- 
ler aber ausreichend 
Chancen, dem Storyfa- 
den zu folgen. Die In- 
szenierung ist perfekt. 
Egal ob Schleicheinlage 


mosphärisch, bleibt m a ‚oder Häuserkampf, pa- 
aber deutlich hinter der r vr „«“ ckender und eindring- 
von Modern Warfare 3. I Te licher geht's kaum! 
v “ 
BD : mm: _ 07 es 
nm m = 2 “L m 
BATTLEFIELD3 NS. Künstliche Intelligenz / EALFDUTY 


Die Kameraden drängeln sich gerne mal 
vor und stellen sich gelegentlich in Ihre 
Schusslinie, erweisen sich im Gegen- 
zug aber als gute Schützen und damit 
als echte Hilfe. Auch der Gegner trifft 


je nach Schwierigkeitsgrad sehr gut und 
läuft von Deckung zu Deckung, prescht 
aber auch in Unterzahl oft aggressiv auf 
den Spieler zu. Hier hätten wir uns etwas 
mehr taktische Finesse gewünscht. 


Clevere Taktiken und intelligentes Ver- 
halten suchen Sie hier zwar vergebens, 
allerdings zerstören die Feinde aber nie 
durch dummes Verhalten die Illusion des 
Krieges. Ihre Mitstreiter gehen ebenfalls 


glaubwürdig, wenn auch streng nach 
Skript vor. Anspruchsvoller wird die Auf- 
gabe für die Kl erst auf den verwinkelten 
Karten des Spec-Ops-Modus. Hier leistet 
sich der Feind einige taktische Mängel. 


” . » — 
- = \ ze a. 
BATTLEFIELD3 J Moralische Unbedenklichkeit 
Eins ist klar: Beide Titel sind Kriegs- rück. Empfindliche Naturen könnten sich Es gibt ein bis zwei Situationen, indenen auch keinerlei Eingriffe fürs USK-Siegel 
. spiele, in denen geschossen und getö- an den geskripteten Nahkämpfen stören, wir kurz schluckten. Die waren allerdings nötig. Die Entwickler deuten das Grau- 
, tet wird. BF3 verzichtet aber aufüberzo- die teilweise ein unschönes Ende für den nichts im Vergleich zu vergangenen en des Krieges an und vermeiden einen 


gene Gewalteinlagen und hält sich auch 
angenehm mit Hurra-Patriotismus zu- 


In Sachen Sound macht Dice momen- 
tan niemand etwas vor, doch auch op- 
tisch vermag die Frostbite-2-Engine 
neue Maßstäbe zu setzen: Eine solch 
herrlich ausgefeilte Lichtstimmung 
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Gegner nehmen. Hier zuckt man auch als 
abgebrühter Zocker mal zusammen. 


zaubert nur Battlefield 3 auf den Mo- 
nitor, Die Zerstörung, einst Frostbite- 
Paradedisziplin ist eher subtil ins Spiel 
integriert und nicht — wie noch beim 
Vorgänger — Kernkonzept. 


Technik 


Aufregern wie dem Flughafenlevel oder 
der Black Ops-Folterszene. Daher waren 


Größere Levels, deutlich bessere Tex- 
turen, mehr Details, mehr Zerstörung, 
detaillierte Charaktere, druckvollerer 
Sound — die Entwickler verbesserten 
die alte Engine in jeder Hinsicht, Unter- 


allzu faden Beigeschmack der Kriegsver- 
herrlichung und des Pathos-Overkills. 


schiede zum Vorgänger fallen sofort auf. 
MW3 punktet zudem mit niedrigen Hard- 
ware-Anforderungen bei vergleichsweise 
hoher Leistung, bleibt aber dennoch hin- 
ter dem Konkurrenten zurück. 
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BATTLEFIELD3 v7, 


BF3 spielt sich etwas - . 
langsamer und einen 
Hauch träger als MW3, 
aber dennoch ist das 
Spieigefühl hervorra- 
gend. Das verbesserte 
ssystem lässt 

le Positionswech- 
sel zu, was die Dynamik 
der reinen Schusswech- 
sel stark erhöht. Aber: 
Die Flugzeug-Steuerung 
ist mit Maus ein Graus! 


BATILEFIELD3 Pil/lä 


Neun Karten, die für je- 
den der fünf Spielmo- 
di extra zurechtgefeilt 
wurden, dazu zig Fahr- 
€, jede Menge Aus- 
und unzählige 
ationen - die 
Schweden liefern Inhalt 
en masse. Doch auch 
Qualität und Abwechs- 
Jung stimmen - hier 
gibt es so gut wie nichts 
zu bemängeln! 


Zwar meinten es die Entwickler gut, als 
sie ihrem ohnehin schon umfangreichen 
Shooter-Monstrum noch einen Koop-Mo- 
dus beilegten, der ist allerdings mangels 
Motivation in wenigen Stunden abge- 


Per Webbrowser (bei Bedarf auch mit 
dem in Origin integrierten) erlangen Sie 
übers Battlelog Zugriff auf vergangene 
Partien, Statistiken, Ihre Freunde und 
vieles mehr. Das Kernstück aber: Ein 


FF 


BATTLEFIELD 3 VS. CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 < TEST 


Waffen-Handling, Spielgefühl 


Activision mag den Se- 
gen der 60 Bilder pro Se- 
kunde als PR-Argument 
etwas hochstilisieren, 
doch erfahrene Spieler 
spüren und schätzen 
den Unterschied. Dazu 
die quasi perfekte Steu- 
erung und ein großar- 
tiges Gefühl für Handling 
und Wirkung der Waffen. 
Hier gibt es nichts zu 
verbessern. 


CAU-DUTY 


Die Rückkehr der dedi- 
zierten Server und der 
Kontrolle überalle Spiel- 
elemente (Unranked 
Matches) bringt MW3 
zurück zum E-Sport. In 
Ranglistenspielen sor- 
gen levelbasierte Aus- 
< rüstungs-Upgrades für 
; massig Motivation, wäh- 

rend Strike-Packages 
“und Point-Streaks auch 
Team-Spieler belohnen, 


rue 99 = | 


frühstückt — wirklich viel Spielspaß regt 
sich dabei nicht, obwohl in Ansätzen gute 
Ideen drinstecken: eine Helikoptermissi 
on, Schleichaufträge, freispielbare Waffen, 
Insgesamt okay, aber eben nicht mehr. 


endlich mal sauber funktionierender Ser- 
verbrowser mitsamt Filterfunktionen 
Freundesanzeigen und so weiter. Einzig 
die Möglichkeit, vorab Ausrüstungspa- 
kete zu schnüren, fehlt uns. 


Battlelog gegen CoD Elite 


Was als nette Dreingabe zuMW2 begann, 
entwickelt sich zum echten Stundenfres- 
ser. Spec-Ops besitzt ein separates Le- 
velsystem, über welches Sie Ausrüstung 
und neue Karten freischalten. Die Unter- 


Der durchdachte, aber kostenpflichtige 
Premium-Dienst von Call of Duty Elite 
bleibt den Konsolen vorbehalten. Am PC 
bietet CoD Elite hauptsächlich den Zugriff 
auf Ihre Statistiken und die von Freun- 


er Mr 
FAZIT 


te MU 


schiede zwischen den Koop-Aufgaben 
und der ursprünglichen Kampagnen- 
mission sind diesmal größer als im Vor- 
gänger, außerdem gibt es einige wirklich 
coole Spielideen. Klasse! 


CALL nuTy 


den. Außerdem dabei: umfangreiche 
Waffen- und Perk-Analysen, Uploads von 
30-sekündigen In-Game-Videos und die 
automatische Aufzeichnung der letzten 
gespielten Matches (Heat-Maps). 


BATTLEFIELD3 
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Wie die Punkteverteilung zeigt, haben beide Titel ihre 
Stärken und Schwächen, Unterm Strich bietet Modern 
Warfare 3 aber das bessere Gesamtpaket. An die bra- 
chiale Inszenierung kommt Battlefield 3 nicht ganz he- 
ran. Wenn es Ihnen also nur um den Einzelspieler-Aspekt 
geht, sind Sie mit neuem CoD-Ableger etwas besser be- 
dient. Und auch der Zwei-Spieler-Koop-Modus bietet hier 


LEGENDE 


Mittelmaß 


u 


die durchdachtere und damit unterhaltsamere Action. 
Schwierig wird die Sache im Mehrspieler-Bereich, denn 
hier sind beide Kombattanten wirklich eine Klasse für 
sich. Letztlich müssen Sie selbst entscheiden, ob Sie sich 
lieber mit Fahr- und Flugzeugen auf riesigen Karten aus- 
toben oder eher das pfeilschnelle CoD-Gunplay bevorzu- 
gen. Technischer Sieger ist indes ganz klar Battlefield 3. 


hd 


Hervorragend 
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TEST > BATTLEFIELD 3: GRUNDLAGEN- UND PROFITIPPS 


Mehr Erfolg auf dem Schlachtfeld 


Aller Anfang ist schwer — und wenn um Sie herum haufenweise schießwütige Gegner nach Ihrem 
virtuellen Blut lechzen, umso mehr! Mit diesen Tipps steigern Sie Ihre Überlebenschancen. 


- Einen möglichst schmerzfreien Einstieg finden 


Jemandem, der mit Battlefield 3 
neu in die Serie einsteigt, müsste 
man eigentlich ein ganzes Büch- 
lein an guten Ratschlägen mit auf 
den Weg geben. Wir versuchen 
aber, uns hier auf die wichtigsten 
zu beschränken: Bleiben Sie in 
der Nähe Ihrer Mitspieler. Beach- 
ten Sie, dass Kugeln über größe- 
re Distanzen absinken — Raketen 
ebenso. Halten Sie möglichst den 
Kopf unten. Feuern Sie ruhigauch, 
wenn Sie den Feind nicht genau 
erkennen können — Sperrfeu- 
er ist ein sehr mächtiges Instru- 
ment. Bessere Ausrüstung gibt's 
durch Spiele: Für Waffenaufsätze 
müssen Sie die zugehörige Waf- 
fe benutzen, für Klassen-Ausrüs- 
tung die jeweilige Klasse und so 
weiter. Markieren Sie Gegner, die 
Ihnen unterwegs begegnen, auch 
wenn diese vielleicht für Sie außer 
Reichweite erscheinen. Haben 
Sie gesunden Respekt vor Fahr- 
zeugen — und am besten immer 
eine Antwort in Form von Explo- 
sivkram parat. Lernen Sie die Kar- 


Schnell aufsteigen — auch ohne ($) 


Sollten Sie einer dieser Ehrgeiz- 
linge sein, die atffgrund-eineszu 
kurz-geratenen-Penis um anzu- 
geben den Maximallevel mög- 
lichst fix erreichen wollen, ist das 


m 
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Wie Sie sehen, lassen sich auch mit angeschossenen Fein- N 
den, Sperrfeuer und Eroberungen prima Punkte verdienen. 


ten, merken Sie sich die Laufwege 
und auch die Bereiche, in denen 
es immer wieder zu Auseinander- 
setzungen kommt. Schauen Sie 
sich um, wo Sie gerade gebraucht 


zwar äußerst bemitleidenswert, 
aber mit einigen einfachen Vor- 
gehensweisen leicht zu schaf- 
fen: Am schnellsten schwillt Ihr 
Erfahrungspunktekonto, 


wenn 


werden — eine Flagge zu vertei- 
digen, die eine ganze Partie lang 
nicht angegriffen wird, ist ebenso 
langweilig wie überflüssig. Probie- 
ren Sie alle Waffen und Aufsätze 


durch, bis Sie etwas gefunden ha- 
ben, das zu Ihrem Spielstil passt. 
Ändern Sie Ihre Klasse, um auf 
veränderte Bedingungen zu rea- 
gieren. Und, und, und... 


u 


„ Falls Sie mit der Battlefield-Spielmechanik nicht vertraut 
sind, könnte es etwas dauern, bis Sie erste Erfolge feiern. 


Sie sich auf eine Klasse konzen- 
trieren und sich stets gut um Ihre 
Mitspieler kümmern. Der Sturm- 
soldat bietet sich dazu beson- 
ders an, sein Defibrillator ist eine 


Punkte legende Wollmilchsau — 
doch auch die Medikits sind 
nicht zu verachten; an der rich- 
tigen Stelle platziert, sorgen sie 
für regen und vor allem steten 
Punktenachschub. Bleiben Sie 
außerdem bei einer Waffe, die 
Sie gut im Griff haben, die Waf- 
fensterne (den ersten gibt es bei 
100 Kills) schlagen erst mit we- 
nigen hundert, später aber mit 
mehreren tausend Zählern zu 
Buche. 


Ob Sie es glauben oder nicht: Das 
Erledigen von Gegnern lohnt sich 
zwar (100 Punkte pro Kill, 300 für 
Tötungen mit dem Messer), aller- 
dings nicht so sehr wir das Erle- 
digen von Missionszielen. Flag- 
gen einzunehmen, vor allem auf 
nicht allzu prall gefüllten Servern, 
dürfte dabei in der Regel sehr viel 
leichter von der Hand gehen als 
das Zerstören von Funkstationen, 
weswegen Sie den Eroberungs- 
modus der Rush-Spielart vorzie- 
hen sollten. 
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Kaum etwas ist so frustrierend, wie 
im Spiel in das Cockpit eines Jets 
zu klettern, nur um direkt nach 
dem Start — oder noch auf dem 
Rollfeld — von einer feindlichen 
Rakete zerlegt zu werden. Das Pro- 
blem verstärkt sich dadurch, dass 
erfahrene Piloten mit wertvollen 
Upgrades, wie etwa den überle- 
benswichtigen Täuschkörpern, ge- 
segnet sind, Sie am Anfang aber 
mit komplett leeren Händen auf 
den Pilotensessel klettern müssen. 
Ein paar Ratschläge, um den An- 
fangsfrust zu minimieren oder viel- 
leicht sogar das eine oder andere 
Erfolgserlebnis einzufahren: 


Es hat schon einen Grund, dass 
Airbus-Piloten im echten Leben 
nicht mit Maus und Tastatur in 
der Maschine sitzen, sondern auf 
eine Knüppel-unterstützte Steu- 
erung vertrauen: Erstens ist im 
Cockpit einfach kein Platz für ein 
Mousepad und zweitens fliegt es 
sich mit einem analogen Eingabe- 
gerät wesentlich gefühlvoller als 
mit einer Kombination aus hoch- 
sensibler Maus und digitaler Tas- 
tatur. Vor allem im Helikopter hat 
sich ein handelsübliches Xbox- 
360-Pad als gut vom Spiel unter- 
stützt und spielerisch besonders 


Die Gegner setzen einen Heli als mobilen Spawnpunkt ein — das 
fällt natürlich irgendwann auf und muss unterbunden werden! 


vorteilhaft erwiesen — wobei sich 
eigentlich alles eignet, solange es 
nur analoge Sticks für Drehen und 
Neigen sowie analoge Knöpfe für 
die Schubkontrolle hat. Bei nicht 
unterstützten Eingabegeräten 
könnte Ihnen etwas Fleiß und das 
Progrämmchen Xpadder (bis Ver- 
sion 5.2 kostenlos) weiterhelfen. 


Was spricht dagegen, auf nicht 
ganz so vollen Servern, wo viel- 
leicht nicht gleich zehn feindliche 


Erfahrungspunkte für das erste Hubschrauber-Perk 
können Sie auch als Bordschütze sammeln. 


= 


Falls Sie einen Sturmsoldaten 
spielen, werfen Sie ein Medi- 
pack, sobald die ersten Ku- 
geln fliegen, und bleiben Sie 
nah an der Frontlinie — gefal- 
lenen Kameraden sollten Sie 
wieder auf die Beine helfen, 
sobald es Ihnen ungefährlich 
genug erscheint. In der Rolle 
des Unterstützers ist es Ihre 
Pflicht, Munitionspakete an 
sichere Rückzugspunkte nahe 
der heißen Zonen zu platzie- 
ren, und als Aufklärer haben 
Sie mit Ihrem mobilen Spawn- 
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punkt die Möglichkeit, dem 
Gegner in den Rücken zu fal- 
len oder eine Art Brücken- 
kopf für Ihr Team zu errichten. 
Nutzen Sie stets alle Möglich- 
keiten Ihrer Klasse und Ihres 
Spezial-Equipments! Verges- 
sen Sie auch nicht, sich das 
jeweils richtige Perk für die 
anstehende Aufgabe zu be- 
sorgen: Sprint ist sehr vielsei- 
tig und nie verkehrt, zusätz- 
liche Granaten sind vielleicht 
am ehesten für den Sturmsol- 
daten relevant und so weiter. 


Raketenwerfer auf Sie zielen, ein 
paar Übungsrunden zu fliegen? 
Richtig, gar nichts! Idealerwei- 
se werfen Sie sich in den Erobe- 
rungs-Modus, mit der Mindest- 
spielerzahl (Server-abhängig, in 
der Regel liegt sie bei acht) auf ei- 
ner großen Karte wie „Kaspische 
Grenze“ oder „Operation Feuer- 
sturm“, 


Dass Helikopter auch als mobile 
Spawn-Punkte gebraucht werden 


können, sollte eigentlich jedem, 
der nicht erst seit gestern Battle- 
field spielt, klar sein. Kennen Sie 
aber auch die Kamikaze-Varian- 
te? Beladen Sie dazu Ihren Flug- 
apparat mit so viel C4 (die ers- 
te Belohnung des Unterstützers) 
wie möglich und fliegen das Teil in 
möglichst dicht von Gegnern be- 
siedeltes Gebiet. Dann brauchen 
Sie nur noch auszusteigen (gerne 
auch schon in der Luft) und fern- 
zuzünden! Viel Spaß! 


= Als Jet-Pilot fliegen Sie gezielte Angriffe - also erst weg vom 
Geschehen und dann im Überflug ballern, was das Zeug hält. 


Das Markieren von Gegnern (via 
Q-Taste) ist extrem wichtig, zeigt 
es Ihrem Team doch, wo Gegner 
lauern. Idealerweise markieren 
Sie einen Gegner, den Sie mit Ih- 
rer Waffe nicht gut treffen wür- 
den. Behalten Sie ihn im Auge, 
damit die Markierung bestehen 
bleibt — verlieren Sie ihn näm- 
lich aus dem Blick, verschwindet 
das Dreieck über seinem Kopf, er 
bleibt jedoch noch einige Sekun- 
den auf der Mini-Karte sichtbar. 
Versuchen Sie, sofern die Situa- 
tion es zulässt, jeden Gegner zu 


markieren. Wenn 

Sie aber auf ei- 

nen Gegner zie- 

len, der auf Sie 

anlegt, drücken 

Sie lieber den Ab- 

zug als die Markieren- 

Taste. Vor allem als Auf- 

klärer sollten Sie auf diese Weise 
denunzieren, was das Zeug hält, 
gerne auch mit Soflam-Laser- 
markierer, Fernlenk-Drohne oder 
T-Ugs-Bewegungsmelder. Vor 
allem die Piloten in Ihrem Team 
werden es Ihnen danken! 


TEST > BATTLEFIELD 3: GRUNDLAGEN- UND PROFITIPPS 


Battlefield 3 ist ein Mannschaftssport 


Viele Spieler wollen es zwar 
nicht wahrhaben, aber Battle- 
field 3 ist ein Mannschaftsspiel. 
Zwar werden Sie auf den öffent- 
lichen Servern immer auch Ein- 
zelgänger in ausreichender Zahl 
vorfinden, jedoch belohnt das 
Spiel gemeinschaftliches Vor- 
gehen mit Erfahrungspunkten, 
also indirekt mit besserer Aus- 
rüstung, aber auch mit einer 
besseren Spielerfahrung — al- 
lein die Tatsache, dass Sie bei 
Ihren Squad-Kollegen ins Spiel 
einsteigen dürfen, spart lange 
Laufwege und maximiert Ihre 
Netto-Gefechtszeit. 


Während Teambeschuss zwar 
nicht gerne gesehen wird, 
hat er zumindest auf Servern 
ohne Hardcore-Einstellung 
(diese lassen sich per Filter im 
Battlelog aus- beziehungswei- 
se einblenden) keinerlei Aus- 


I 


wirkungen. Im Gegensatz dazu 
werden mannschaftsdienliche 
Aktionen besonders belohnt: 
Markieren Sie einen Feind, 
den einer Ihrer Kameraden 
anschließend aus dem Spiel 
nimmt, ernten Sie 10 Zähler. 
Ebenso viele gibt es für Nach- 
schublieferungen oder an den 
Mann gebrachte Medipacks. 
Wiederbeleben von Mitspielern 
bringt Ihnen satte 100 Punkte 
ein und so weiter. Innerhalb 
Ihres Vierer-Squads sind sämt- 
liche Aktionen sogar noch 
mehr wert: Sie ernten 20 statt 
10 fürs Markieren und fürs Hei- 
len, et cetera. 


Wer das Ganze sogar noch auf 
die Spitze treiben will, sieht zu, 
dass die Klassenaufteilung im 
Squad gleichmäßig ist — in den 
meisten Fällen ist je ein Vertre- 
ter pro Rolle genau richtig. 


Drängt sich das Gefecht in einer Region der Karte, sollten 


Sie unbedingt Munition oder Medipacks dort hinschaffen! 


Lernen Sie die verschie- 
denen Laufrouten in den 
Maps. Legen Sie sich drei 
Lieblingswaffen mit stim- 
migen Aufsätzen zu, die 
Sie in den entsprechenden 
Kampfsituationen auswäh- 
len. Überlegen Sie sich vor 
dem Match, welche Rolle 
Sie darin spielen wollen, und 
bleiben Sie ihr treu, sofern 
es der Verlauf der Runde 
zulässt. Um besser zu wer- 
den, eignen sich auch prima 
kommentierte Gameplay-Vi- 
deos erfahrener Spieler. Sol- 
che Profi-Lehrvideos finden 
Sie auf Youtube zuhauf! 
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Schluss mit eng gesteckte 


Wer behauptet denn, dass der 
Unterstützer nur mit leichten 
Maschinengewehren bewaff- 
net und der Aufklärer lediglich 
mit einer Scharfschützenknar- 
re im Gepäck in die Schlacht 
ziehen darf? Es ist mindestens 
ebenso spannend, sie mit einer 
Schrotflinte oder Maschinenpis- 
tole in die heiße Zone und da- 
mit in Feuergefechte auf extra- 
kurze Distanz zu schicken. Oder 
Sie rüsten einen Mechaniker mit 
einem Sturmgewehr samt Ziel- 
fernrohr aus (ab Level 45 erhält- 
lich), damit er auf hohe Distanz 
effektiv ist — eine Rolle, in der er 
wirklich glänzen kann! Die un- 


Nutze die Macht ... äh ... das Licht! 


Die Sonne ist ein nicht zu unterschätzender Faktor, vor allem 
für Piloten, sie erweist sich aber auch als praktisch für Camper. 


Licht ist in Battlefield 3 zwar 
mitunter dazu da, Spieler in 
Staunen zu versetzen, doch es 
lässt sich auch zu Ihrem Vor- 
teil nutzen: Lernen Sie, Licht- 
quellen zu unterscheiden und 
das Schlachtfeld zu lesen. Wo- 
her kommen die verräterischen 
roten Strahlen einer Laserziel- 
hilfe? Ist da hinten eben das 
Objektiv eines Scharfschüt- 
zengewehrs aufgeblitzt? Das 
da vorne ist doch der Lichtke- 
gel einer Taschenlampe! Sehen 
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Sie auch unbedingt zu, dass Sie 
möglichst im Gefecht die Son- 
ne im Rücken haben, das ver- 
schafft Ihnen oftmals einen 
nicht zu verachtenden Vorteil 
gegenüber Ihrem geblendeten 
Gegner. Oder Sie gehen das 
Thema Licht offensiv an und 
locken mit Laserstrahl und Ta- 
schenlampe gezielt Gegner in 
Engstellen, wo Sie sie nur noch 
zu pflücken brauchen. Unter- 
schätzen Sie nicht die Macht 
der Lichtquellen! 


Dort wo niemals Sonne hinscheint (Anm. d. Redı: In der U-Bahn, 
Sie Ferkel!) übernehmen Lampen und Laser das Blenden. 


Feiz5 
Ze 


= 


Wird der Aufklärer statt mit einem Gewehr mit einer Schrot- 
flinte ausgerüstet, eignet er sich perfekt für den Fronteinsatz. 


zähligen Waffen, deren Aufbau- 
ten und die vielen Ausrüstungs- 
gegenstände ermöglichen eine 


Viehlzahl an interessanten Klas- 
sen-Neuschöpfungen. Kreativi- 
tät ist Trumpf! 


www.pcaction.de 


BATTLEFIELD 3: GRUNDLAGEN- UND PROFITIPPS < TEST 


Soldat, stillgestanden und gestaunt! 


Wo bleibt denn die Freude am 
Spiel, wenn immer nur verbit- 
tert gekämpft, geschossen und 
gesprengt wird? Was ist denn 
mit den schönen Seiten des 


Lebens? Der Natur, der Son- 
ne, den Pflanzen? Da haben Sie 
schon das hübscheste Online- 
Spiel seit Menschengedenken 
und alles, was Sie im Sinn ha- 


ben, ist virtuelle Gewalt, Geno- 
zid, Tod und Verderben! Bleiben 
Sie doch auch einfach mal ste- 
hen, atmen Sie ganz tief durch 
und bewundern Sie die spekta- 


kulären Ecken von Battlefield 3 
— denn davon gibt es wahrlich 
nicht wenige. Uns haben es vor 
allem die folgenden drei Fleck- 
chen angetan: 


— 
Ze en iz zu 
‚Jedem das Seine und Ihnen die Seine: Wie wäre es mit etwas Erfrischung? I S —— Re | 
Vielleicht mit einem Bad inmitten der malerischen Altstadt von Paris? Die Seine 
liegt Ihnen zu Füßen - Sie müssen nur beherzt hineinspringen ... oder -lenken, fg 


mt zeichnen die brennenden Ölquellen 
schaurig-schönes Feuer- beziehungsweise Rauchwerk in den Wüstenhimmel 
Man möchte gleichzeitig anklagen und vor Ehrfurcht weinen 


Besonders abenteuerlustigen Gesellen empfehlen wir, dem Gipfel des Dama- 
vand einen Besuch abzustatten. Im Rush-Modus schnallen sich die Angreifer 
mitunter Fallschirme um und stürzen sich dem Ziel entgegen in die Tiefe, 


www,pcaction.de 
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-TEST > ANNO 2070 


ie, 


Rd 


Die Atomraketen der Tycoons kosten reichlich Schotter und hinterlassen eine 
Spur der Verwüstung — sofern der Gegner keine Schutzschildgeneratoren besitzt. 


Die Unterwasser-Rohstoffe sind in unendlicher Menge vorhanden, aber 
für das Erreichen der vierten Zivilisationsstufe nicht zwingend nötig. 


Na, am Wasser gebaut? 


Genre: Aufbau-Strategie I Entwickler: Related Designs I Hersteller: Ubisoft 


Beinahe testreif: Wir haben den 


Vorbei sind die Zeiten gammeliger 
Lehmhütten und Hämmer schwin- 
gender Schmiede: Statt wie im 
Vorgänger im Mittelalter besiedeln 
Sie in Anno 2070 Inseln in der Zu- 
kunft. Dabei kombinieren Sie die 
Gebäude dreier Fraktionen: der 
umweltverbundenen Ecos, der ef- 
fektiv wirtschaftenden Tycoons 
und der forschenden Techs. 


Bewährte Qualität 

Während Ihre Siedlung wächst, 
durchlaufen Ihre Untertanen den 
Anno-typischen Aufstieg von der 
ersten (Arbeiter) zur vierten Zi- 
vilisationsstufe (Manager). Das 
funktioniert auch ohne die Res- 
sourcen, die Sie in der neuen Un- 
terwasserwelt gewinnen und die 
nur mithilfe der Tech-Gruppie- 


e 
el. 


Wer in den höheren Schwierigkeitsgraden Erfolg haben will, muss 
jeden Quadratmeter freien Bauplatz auf der eigenen Insel nutzen. 


ACTION 


rung zu erringen sind. Allerdings 
werden die unendlichen Öl- und 
Diamantenvorkommen am Mee- 
resboden später umso wichtiger: 
Die fortgeschrittene Phase ei- 
ner Partie, das sogenannte End- 
game, ist noch komplexer als in 
Anno 1404; ständig ist Ihre Auf- 
merksamkeit gefordert, um Pro- 

tionsabläufe zu optimieren 


F 
Wa; 


nften Serienteil ausgiebig gespielt! 


und neue Eilande zu erschlie- 
ßen. Nebenbei balancieren Sie 
auf dem schmalen Grat zwischen 
Wirtschaftlichkeit (Nahrungs- 
mittel produzieren, Luxusgüter 
bereitstellen und — ganz neu 
Strom erzeugen) und Umweltver- 
träglichkeit: Die neue Ökobilanz 
auszutarieren ist eine echte He- 
rausforderu 


Die Fraktionsführer besitzen wie der Spieler eine 
Arche, die als Umschlagplatz für Waren dient. 


ANNO 2070 < BETA-TEST HUMMEEEEE 


Was macht Anno 2070 besser als der Vorgänger? 


Wir haben zahllose Stunden mit der Beta-Version von Anno 2070 verbracht 
und geben eine erste Einschätzung bezüglich der wichtigsten Spielaspekte. 


© Grafik 


„Boah, sieht das genial aus!“ Solche und ähnliche Ausrufe von 
Kollegen waren in der Redaktion des Öfteren zu vernehmen, wäh- 
rend Anno 2070 auf unseren Rechnern lief. Die idyllischen Land- 
schaften, das grandios animierte Wasser und die vielen kleinen opti- 
schen Details lassen das neue Spiel von Related Designs noch eine 
Ecke besser aussehen als Anno 1404. Der teils sehr düstere Stil auf 
verschmutzten Inseln könnte aber so manchen Serien-Fan abschre- 
cken, erinnert er doch eher an die schummrigen Tiberium-Felder der 
Command & Conquer-Reihe. 


Infos zum Spiel 


PREIS 
USK-FREIGABE 
TERMIN 


SPRACHE/TEXT 


(a.E48; | 
Ab6.lahren | 
17.11.2011 | 


Deutsch/Deutsch | 


DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 

Nein, dazu besteht aber auch kein Grund. | 

‚Anno 2070 ist ein harmloser Aufbauspaß. | 
| 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Dualcore 2 GHz, Geforce 7800/Radeon 
X1000 mit 512 MB, 2 GB RAM 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 

Endlosmodus und sieben Szenarien gegen- | 
einander oder zusammen im Koop. Variable 
Siegbedingungen. 


| MAX.SPIELERANZAHL 
SPIELMODI 


Anders als die Landeinheiten der Vorgänger laufen Flugzeuge und 
Schiffe keine Gefahr, an Gebäuden hängen zu bleiben — ein echter 
Segen! Gut: Das Stein-Schere-Papier-Prinzip der Einheiten erlaubt tak- 


tische Winkelzüge, besonders in Verbindung mit gekauften Upgrades. 
Dank der gemächlichen Geschwindigkeit der Scharmützel kommt nie- 
mals die Hektik eines waschechten Echtzeit-Strategiespiels auf. 


| no 
I Gewaltiger Umfang (Solo + MP) 
WR Langzeitmotivation par excellence 
Bl Umwerfende Optik, toller Sound 
[ER Neuerungen fügen sich gut ein. 
Wu 6estiegene Komplexität 


+) Szenarien & Endlosspiel lienung 

An jeder der sieben Einzelmissionen ' Obwohl sich die Entwickler sichtlich Mühe gegeben haben, je- 
sitzen Sie mehrere Stunden; die Ein- dem Gebäude ein individuelles Aussehen zu verpassen, fällt es be- | 
sätze decken das gesamte Spektrum sonders bei großen Siedlungen schwer, eine bestimmte Fabrik aus 
vom friedlichen Aufbau bis zur totalen dem Gewirr herauszupicken. Die Fachwerkhäuser von Anno 1404 
Zerstörung der Gegner ab. Zusätzliche besaßen da größere Alleinstellungsmerkmale. Immerhin weisen 
Langzeitmotivation verspricht das End- wie im Vorgänger große Symbole und Sprachmitteilungen auf Pro- 
losspiel, dessen Umfang und Schwie- bleme hin und die neue Zusammenfassung der Produktionsketten 
rigkeitsgrad Sie anhand Dutzender | im Baumenü erspart Ihnen manch unnötigen Mausklick. Somit ha- 
Stellschrauben an Ihre Bedürfnisse an- ben Sie trotz teils mangelnder Übersicht stets die volle Kontrolle. 
passen. Etliche Missionen der Compu- 


CONTRA 
BL Leichte Übersichtsprobleme 


Eher unspektakuläre Katastrophen 
tercharaktere halten die Partien span- 
nend und wer unter Wasser baut und 
gleichzeitig Ecos, Tycoons und Techs 
ansiedelt, hat jede Menge zu tun 


UNSER FAZIT: Anno 2070 macht nahezu alles richtig: Die Präsen- IM Forschung ist selten nötig. 


tation ist spitze, die Neuerungen durchdacht, das altbekannte Spiel- 
prinzip fesselt ab der ersten Minute. Doch erst unser Langzeittest in 
der nächsten Ausgabe wird zeigen, wie gut das Aufbau-Strategiespiel 
im Vergleich zum exzellenten Vorgänger abschneidet. 


WR Ist die Kampagne spannend? 


GRAFIK 


Is I I I I I IN I IE 
Forsches Auftreten? dings benötigen Sie die Lizenzen eine größere Rolle als in den Solo- SOUND | 
Indem Sie motivierende Miniauf- auch für die Forschung: Haben Einsätzen spielt. Apropos Mehr- sL I I I I I I ID 
träge für die KI-Nachbarn erfüllen, Sie die Techs auf einer Ihrer In- spielermodus: Related Designs STEUERUNG | 
erhalten Sie Lizenzen. Genau wie seln angesiedelt, erforschen Sie hat sich einige motivierende On- sl I I I) I | | 


der Ruhm aus Anno 1404 dienen 
diese als Währung, um Schiffs- 
und Kontor-Items zu kaufen. Da- 
mit verbessern Sie Ihre Militärein- 
heiten oder erweitern Ihre Insel 
um eine neue Fruchtbarkeit. Aller- 


bestimmte Items selbst im Labor. 
Das ist aber nur selten zwingend 
nötig und wohl hauptsächlich im 
Mehrspielermodus von Bedeu- 
tung, wo auch das missionsüber- 
greifende Warenlager der Arche 


-g Gewaltige Monumente wie der Tycoon-Firmen- 
sitz verschlingen irre Mengen an Rohstoffen. 


line-Features für Anno 2070 aus- 
gedacht. So dürfen Sie nach jeder 
Mission Ihr Ansehen bei einer der 
drei Parteien steigern, wodurch 
Sie einen höheren Rang und pas- 
sive Boni erhalten. Nett! 


EINSCHÄTZUNG 


j Herausragend | 


Peter meint 


„Die Krönung der Serie? Ich gehe stark davon aus!“ 


Selten haben mich die Kollegen so ausgelassen erlebt wie an dem Tag, als die 
Beta-Version von Anno 2070 ankam. Auch wenn ich Ihnen noch nichts über die 
Kampagne erzählen darf: Der Rest spielt sich gewohnt erstklassig und motiviert 
mich dazu, stundenlang am perfekten Grundriss meiner Siedlung zu feilen. Die 
einzige Frage, die sich mir noch stellt, ist die nach der Wertung: Ist Teil 5 besser 
als Anno 1404 (PCA 09/2009: 91)? 
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In jeder Kampagne wartet eine Schlacht gegen ein starkes 
Bossmonster. Schwer sind diese Kämpfe allerdings nicht. 


BE TEST > MIGHT & MAGIC HEROES 6 


Might & Magic Heroes 6 


Mit Überstundengarantie 


Genre: Runden-Strategie | Entwickler: Black Hole Entertainment 1 Hersteller: Ubisoft 


En 


Die aus Heroes 5 bekannten Zwischensequenzen kommen nur selten 
zum Einsatz. Die meisten Gespräche laufen in vertonten Textfenstern ab. 


Die Karten sind detailliert gestaltet 
und mit vielen Hinguckern verziert. 


Text: Viktor Eippert 


Einer der größten Zeitfresser des Strategie-Genres kehrt auf die Bildschirme zurück. 


Wo andere Spiele Sie linear durch 
die Kampagne schubsen, lässt He- 
roes 6 Ihnen die Wahl: Nach dem 
Tutorial dürfen Sie alle fünf Feldzü- 
ge (Nekropolis, Zuflucht, Sanktua- 
rium, Inferno und Bastion) in be- 
liebiger Reihenfolge absolvieren. 
Jede Kampagne erzählt die Ge- 
schichte eines der fünf Kinder des 
Geifenherzogs Slava. Die Hand- 
lungsstränge münden in einer von 
zwei Epilog-Missionen; ein guter 
Ansatz, inkonsequent umgesetzt. 
So erfährt man in einer Nekropo- 


lis-Mission die Identität eines Mör- 
ders. Seine Motive und die Tat an 
sich gibt es aber in einem gänz- 
lich anderen Handlungsstrang zu 
sehen. Selbst nach dem Durch- 
spielen bleiben Fragen offen. Spo- 
radische Zwischensequenzen trei- 
ben die Geschichte voran, wirken 
aber hölzern. Beinahe alle Dialoge 
werden in vertonten Textfenstern 
präsentiert — öde! Immerhin glei- 
chen die Sprecher, die betont und 
emotional zu Werke gingen, den 
Missstand etwas aus. 


Auf der Strategiekarte sind unzählige Schatzkisten und Rohstoffhaufen verteilt, die 
von neutralen Monstern geschützt werden. Es gibt ständig Neues zu entdecken. 


a 
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Fesselndes Spielerlebnis 

Doch die Faszination von Heroes 
geht nicht von seiner Story aus, 
sondern vom unverwüstlichen 
Spielprinzip aus rundenbasiertem 
Strategie-Part und hochtaktischen 
Kämpfen. Auch der neueste Able- 
ger der Reihe erzeugt durch sein 
cleveres Spielkonzept eine un- 
geahnte Sogwirkung und erneut 
heißt es: nur noch eine Runde! 
Dann reichen die Rohstoffe für 
den teuren Kapitol-Ausbau in un- 
serer Hauptstadt. Dann besitzen 


wir endlich das letzte Stück des 
begehrten Artefakt-Sets. Dann 
reichen die Erfahrungspunkte un- 
seres Recken für einen weiteren 
Stufenaufstieg. Dann sind 
plötzlich unzählige Stunden ins 
Land gegangen und wir merken, 
wie unser Magen vehement seiner 
Vernachlässigung durch ein lautes 
Knurren Ausdruck verleiht. 


Alles neu, alles gut? 
Die 24 Kampagnenkarten sind 
nicht nur sehr hübsch anzusehen, 


Am Altar der Wünsche tauschen Sie durch Siege erhaltene Dynastie-Punkte 
gegen passive Boni ein. Dafür benötigen Sie aber eine aktive Internetverbindung,. 


Die taktischen Kämpfe im Detail 


So laufen die Rundengefechte in Heroes 6 ab. 


Er r% 


Anhand der Zugreihen- 
folge sieht man auf einen 
Blick, welche Einheiten in 
dieser Runde noch agieren 
dürfen. Die grünen und 
roten Pfeile geben an, auf 
welchen Trupps stärkende 
oder schwächende Effekte 
oder Zauber liegen. 


sondern obendrein ein gutes Stück 
weitläufiger als in Teil 5. Lang- 
atmig wirkt das Spielgeschehen 
dennoch nicht. Grund dafür sind 
die Detailänderungen am Spiel- 
konzept. Vor allem die Verwaltung 
des eigenen Reiches wurde sinn- 
voll entschlackt. Der Zuwachs von 
Truppen gilt nicht mehr für jede 
Stadt einzeln, Minen und Kreatu- 
renanlagen sind Kontrollzonen zu- 
geordnet, die Rohstoffe wurden 
von sieben auf vier reduziert und 
fraktionsfremde Städte dürfen 
zum eigenen Volk transformiert 
werden. Doch die Modernisierung 
der Reihe hat auch ihre Schatten- 
seiten. Ein regelrechter Affront ge- 
gen Serienfans ist die Streichung 
des 3D-Stadtbildschirms. Spie- 
ler müssen stattdessen mit einem 
funktionalen Baumenü und einem 
Schaukastenbildchen vorliebneh- 
men. Auch die Heldenentwick- 
lung blieb nicht unangetastet. Ma- 
giesprüche erlernen Ihre Recken 


E 


nicht mehr in Zaubertürmen, son- 
dern schalten sie in Talentbäumen 
mithilfe von Fähigkeitspunkten 
frei. Gleiches gilt für Kampfskills 
und passive Boni. Im Grunde 
gut, denn in den Vorgängern war 
die Charakterentwicklung reine 
Glückssache. Doch das neue Sys- 
tem hat seine Macken: Viele der 
Zauber und Fähigkeiten sind deut- 
lich schlechter als andere, was die 
große Auswahl sinnlos macht. Zu- 
dem ist das Menü aufgrund der 
Unterteilung in verschiedene Ka- 
tegorien unübersichtlich. 


Übernommene Altlasten 

Die taktischen Kämpfe lassen die 
Entwickler nahezu unangetastet 
(siehe Kasten oben). Das einzig 
große Novum: Bosskämpfe. Die 
Auseinandersetzungen mit Rie- 
senwürmern und Monsterspin- 
nen bieten eine nette Abwechs- 
lung. Doch sowohl inszenatorisch 
als auch in puncto Herausforde- 


Die Fraktionen sind gleichförmiger als in den Vorgängern und besitzen jeweils 
ähnliche Einheiten. Dadurch werden die Mehrspielerpartien ausgeglichener. 


MIGHT & MAGIC HEROES 6 < TEST EMMEN 


Hindernisse wie Steine oder Ähnliches 
gab es bereits im Vorgänger. In Heroes 
6 dienen solche Objekte aber nicht 
mehr ausschließlich als Durchgangs- 
sperre, sondern auch als Deckung, die 
den Schaden eingehender Fernangriffe 
reduziert. Gänzlich neu sind zudem 

BR spezielle Objekte, die nahen Einheiten 
Boni verleihen. Die hier markierte 
Sammelflagge erhöht zum Beispiel die 
Moral direkt angrenzender Truppen. 
Der eigene Recke kämpft wie in 
HoMM 5 nicht direkt mit, darf seine 
Armee aber vom Rand des Schlacht- 
felds aus unterstützen. Rund um das 
Heldenporträt angeordnet sind hier: 


das Zauberbuch, die Fraktionsfähig- 


keit und der Heldenangriff. 


rungen bleiben die Bosskämpfe 
hinter denen von King’s Bounty. 
Während Kl-Gegner in Kämpfen 
durchweg clever handeln, lassen 
manche ihrer Handlungen auf 
der Strategiekarte — wie schon in 
den Vorgängern — plötzlich an ih- 
rer Cleverness zweifeln. Mit dem 
schwankenden Schwierigkeits- 
grad feiert eine weitere Altlast der 
Reihe ihr Comeback. Oft prügel- 
ten wir uns stundenlang locker- 
flockig von einem Kampf zum 
anderen, um plötzlich vor einem 
übermächtigen Gegner zu landen, 
der uns selbst mit seiner halben 
Armee noch besiegen könnte. 


Nervige Fehler 
Sowohl Testfassung als auch La- 
denversion enthalten Bugs wie 
beschleunigte Einheitenkom- 
mentare und plötzliche Abstürze. 
Schwere Fehler kamen uns aber 
keine unter; die Spielbarkeit wird 
also nicht beeinträchtigt. 


Viktor meint 


PCACTION | 


„Evolution mit Schwierigkeiten“ 


Eine Modernisierung der Reihe war nötig und Heroes 6 besitzt gute Ansätze. 
Doch wieso werden funktionierende Mechaniken durch halbgare Konstruktionen 
ersetzt? Fortschritt nur um des Fortschrittes wegen? Nein, danke! Trotzdem sehe 
ich in Heroes 6 den ersten Schritt in die richtige Richtung. Meine Hoffnung gilt 
daher kommenden Add-ons, welche die angebrachten Konzepte zu Ende den- 
ken. Das Suchtpotenzial der Vorgänger besitzt indes bereits das Hauptspiel. 


Infos zum Spiel 


PREIS (2.644. | 
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren | 
TERMIN 13.10.2011 | 


SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch | 


DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Nein, auch im US-Original fließt kein Blut. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Core 2 Duo E4400 2,0 GHz/Athlon X2 | 
5000+ 2,6 GHz, Geforce GTS 450/Radeon | 
HD 5670, 2 GBRAM | 


/ MEHRSPIELER-OPTIONEN 
Rundenbasierte Partien online und per 
Hotseat: Jeder-gegen-Jeden, Team, Duell, 
Legion und Belagerung (15 Maps) 


MAX. SPIELERANZAHL 
SPIELMODI 


Wertung 
| pro 
[ Süchtig machendes Spielprinzip 


Riesige Karten, massiver Umfang | 


Sinnvoll entschlacktes Gameplay 
WR Taktisch anspruchsvolle Schlachten 
U Notivierendes Dynastie-System 
U Grandioses Leveldesign 


CONTRA 
1 Wirre Story, nüchtern präsentiert 


] Kl unterliegt Schwankungen 


J Überladener Talentbaum | 
| 


' GRAFIK 


Is I I IL I I IL IE 
SOUND 


sE II I I I I I IE 
STEUERUNG 


U I I I 7 7 DS 
| 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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BE TEST > STRONGHOLD 3 


Stronghold 3 


Die strunzdummen Gegnersoldaten versuchen nicht einmal, 
dem in Brand geschossenen Pechgraben auszuweichen 


> — 


Im Freien Spiel errichten Sie Ihre Traumsiedlung. Mangelnde 


en 


Optionen und Herausforderungen langweilen aber auf Dauer. 


Bug-Belagerung 


Genre: Echtzeit-Strategie | Entwickler: Firefly Studios I Hersteller: THQ 


Text: Peter Bathge 


Der fehlerbehaftete dritte Teil trägt die Serie zu Grabe. 


Sie schreiben gerade an Ihrer Dok- 
torarbeit in Koleopterologie (Kä- 
ferkunde)? Dann legen wir Ihnen 
Stronghold 3 als Nachschlage- 
werk ans Herz, denn da wimmelt 
es nur so vor virtuellen Insekten, 
auch Bugs genannt: Die Milchkuh 
des Bauern weidet im Kornspei- 
cher, in der Kirche wächst Gras 
aus dem Boden, die Pfeile der Bo- 
genschützen fliegen durch dickste 
Mauern und die Lanzenträger blei- 
ben am Burgtor hängen. 


Kampagnen: Zwei 

Stronghold 3 versetzt Sie in die 
Rolle eines mittelalterlichen Fes- 
tungsherren, der eine Siedlung 
mit Steinwällen umgibt und die- 
se gegen neidische Nachbarn ver- 
teidigt. Dabei stehen Ihnen zwei 
Kampagnen zur Auswahl: Die eine 
führt Sie auf einen Feldzug gegen 
Wolf Volpe, den nach seinem ver- 
meintlichen Tod zurückgekehr- 
ten Stronghold-Bösewicht. Dabei 
wehren Sie des Nachts Angriffe 


auf die Festung eines Verbündeten 
ab, stapfen mit einer kleinen Trup- 
pe durch einen Sumpf im Feindes- 
land oder schleifen die imposante 
Burganlage eines Widersachers. In 
der anderen Kampagne beschäfti- 
gen Sie sich mit dem Wiederauf- 
bau einer zerstörten Abtei. Mittels 
Obstgärten und Käsereien produ- 
zieren Sie Nahrung für Ihre Unter- 
tanen und fördern Rohstoffe wie 
Holz, Stein und Eisen. Extraratio- 
nen für Ihre Bürger, abgehaltene 
Gottesdienste und selbst schönes 
Wetter beeinflussen die Laune der 
Untertanen; nur bei guter Stim- 
mung ziehen Menschen zu und 
besetzen freie Posten in den Be- 
trieben und der Armee. 


Abwechslung: Null 

Beide Kampagnen haben ein unin- 
spiriertes Missionsdesign gemein- 
sam, das Ihnen ein Zeitlimit setzt 
und Sie dann zum Sammeln einer 
bestimmten Warenmenge oder 
der Abwehr scheinbar unaufhör- 


7011: PC ACTION 


licher Gegnerangriffe verdonnert. 
Auch die anderen Spielmodi bie- 
ten kaum Abwechslung: Auf den 
zwei Aufbau- und fünf Schlacht- 
karten als Aggressor oder Vertei- 
diger haben Sie fix alles gesehen — 
der Gefechtsmodus der Vorgänger 
mit mehreren Burgen fehlt. Der 
Mehrspielermodus leidet zudem 
in der Verkaufsversion 1.0.24037 
unter massiven Verbindungspro- 
blemen und Spielabbrüchen. 


Probleme: Unzählige 

Abseits der Bugs hadern Sie mit 
der Bedienung: Es ist ein Krampf, 
die Mausklicks exakt zu platzieren 
sowie Mauern und Treppen zu er- 
richten. Zudem sorgen die grau- 
sige Truppen-Kl und das absurde 
Balancing (Bauern mit Heuga- 
beln zerstören Mauern, Höhen- 
unterschiede spielen keine Rolle) 
für chaotische Belagerungen, die 
trotz fieser Fallen wie brennender 
Baumstämme und Pfahlgruben 
eher anstrengen als unterhalten. 


Infos zum Spiel 


PREIS (2.645, 
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren 
TERMIN 25.10.2011 


SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch 
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 

Nein, aber schade, dass die BPM diesen 
Software-Müll nicht beschlagnahmt hat! 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Core 2 Duo 2,8 GHz/Athlon 64 3000+, 
Direct-X-9-Grafikkarte, 1 GBRAM 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
Simples Jeder-gegen-jeden oder Team- 
Deathmatch auf vier Karten — praktisch 


unspielbar wegen Verbindungsproblemen. 


MAX. SPIELERANZAHL 4 
SPIELMODI 


„Eine Folter, für die Sie 
auch noch zahlen müssen“ 


Ich sehe schon den aufgebrachten 
Fan-Mob vor mir, der mit Fackeln 
das Büro der Entwickler umringt: 
Stronghold 3 ist im ungepatchten 
Zustand eine Zumutung und selbst 
ohne Bugs nur ein abgestandener 
Aufguss des ersten Teils. 


Wertung 
PRO 
WU Zwei Kampagnen: Militär und Aufbau 
Teil 1 im Lieferumfang enthalten 


CONTRA 

Zahlreiche Bugs und Kl-Aussetzer 
BR npräzise Steuerung 

Mödes Missionsdesign 


I Nehrspielermodus nahezu unspielbar 


GRAFIK 
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EINZELSPIELER MEHRSPIELER 


Spezielle Gegner wie die mit Schild 


sgerüsteten 


SWAT-Beamten lassen sich nur im Team ausschalten 


a 55 


Banküberfall 


Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Overkill Software I Hersteller: Sony Online Entertainment 


Text: Peter Bathge 


Ein großer Spaß: Chaotische Koop-Action mit Hollywood-Flair 


Während im Erdgeschoss die 
Kollegen — ihre Gesichter ver- 
mummt hinter bunten Plastik- 
masken — Salve um Salve in die 
Reihen der anrückenden SWAT- 
Polizisten feuern, schaufeln wir 
unten im aufgebrochenen Tre- 
sorraum Geldbündel in Sportta- 
schen. Jetzt noch schnell durch 
die verwaiste Lobby ballern und 
mittels des geheimen Fluchttun- 
nels im Serverraum entkommen. 
Doch da schieben sich uns plötz- 
lich mit Tasern bewaffnete und 
in Kevlar gehüllte Spezialkräf- 
te in den Weg. Wir kriegen einen 
Stromschlag ab und werden in 
Haft genommen — na hoffentlich 
haben unsere Kameraden noch 
eine Geisel, die sie gegen uns 
eintauschen können 


Levelaufstiege (Leiste am oberen Rand) motivieren zum 
Weiterspielen, schalten aber zu wenige neue Waffen frei. 


Bullen statt Zombies 

Payday: The Heist bedient sich 
schamlos bei Left 4 Dead. Selbst 
die Anzeige von Missionszielen 
per farbiger Silhouette ist ge- 
klaut. Im Solomodus mit Bots 
oder online an der Seite von drei 
menschlichen Spielern schicken 
Sie absurde Mengen an Cops ins 
Jenseits, während Sie eine Bank 
ausrauben, einen Gefangenen- 
transporter aufsprengen oder per 
Hubschrauber einen stählernen 
Saferaum aus einem Gebäude 
reißen. Die sechs Szenarien sind 
allesamt angenehm überdreht 
und erinnern an Gangsterstreifen 
wie Heat oder Ronin. Der magere 
Umfang der jeweils 30 Minuten 
dauernden Levels wird durch ein 
Upgrade-System ausgeglichen: 


Ihre Spielfigur sammelt mit jeder 
Partie Erfahrung und schaltet da- 
durch passive Boni sowie neue 
Knarren frei. Schießprügel gibt 
es aber nur eine Handvoll. 


Teamplay ist Trumpf 

Die Absprache mit den Kollegen 
ist unabdingbar, um die verbo- 
ten gut zielenden Gegnerhorden 
zu bewältigen. Nur im Team kna- 
cken Sie Spezialfeinde wie den 
gepanzerten Juggernaut und neh- 
men Geiseln, für deren Befreiung 
die Polizei im Austausch gefalle- 
ne Gangster freilässt. Da die Kl 
der Verbündeten im Einzelspieler- 
modus des Öfteren planlos agiert, 
machen Solisten lieber einen Bo- 
gen um Payday. Anfänger stören 
sich zudem am abrupten Einstieg. 


Hat Sie ein Gegner erwischt, müssen Sie hoffen, dass einer 
der Kameraden Ihnen aufhilft. 


PAYDAY: THE HEIST < TEST EOMEEEEER 


Infos zum Spiel 


PREIS Ca.€19,- 
USK-FREIGABE nicht geprüft 
TERMIN 20.10.2011 


SPRACHE/TEXT Englisch/Deutsch 


DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Nein, hier geht es genauso rabiat zu wie im 
englischen Original. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Pentium 4 3 GHz/Athlon 3400+, Geforce 
7800 GTX/Radeon X1900, 2 GB RAM 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
In sechs Raubzügen gehen Sie kooperativ 
gegen computergesteuerte Polizisten vor 
und drehen krumme Dinger. 


MAX. SPIELERANZAHL 
SPIELMODI 


„Räuber und Gendarm im 
21. Jahrhundert “ 


Payday erreicht nicht ganz die 
Klasse des Vorbilds. Zwar kommt 
wie bei Left 4 Dead ein Kl-Regis- 
seur zum Einsatz, doch dessen Zu- 
fallselemente haben nur geringe 
Auswirkungen. Wer Gangsterfilme 
mag, hat trotzdem Spaß. 


PRO 
herrlich abgedrehte Raubzüge 

I Taktik und Teamplay sind wichtig, 
BR Upgrade-System motiviert. 


CONTRA | 
‚Zielvorgaben sind nicht immer klar. 
Die Kl hat ihre Aussetzer, 


Wenige Waffen und Szenarien 
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PC ACTION e0l 71 


BE TEST > NUCLEAR DAWN 


Die gepanzerte Exo-Klasse verteidigt mit dem Maschinenge- 
wehr Engstellen und hält jede Menge Kugeln aus. 


clear Dawn 


Der Kommandant hat den vollen Überblick, muss aber ohne 
Tastenkürzel für die Gebäudeauswahl auskommen 


Befehlsgewalttätig 


Genre: Ego-Shooter I Entwickler: Interwave | Hersteller: Iceberg Interactive 


Text: Peter Bathge 


Das Aufgebot ist bestellt: Ego-Shooter heiratet Strategie! 


„Benutze Echtzeit-Strategie mit 
Multiplayer-Shooter“: In einem 
Point&Click-Adventure würde die- 
se Kombination wohl für einen irri- 
tierten „Das geht so nicht!“-Kom- 
mentar der Spielfigur sorgen. In 
Nuclear Dawn sorgt dieses Rezept 
jedoch für einen launigen Mix aus 
Basisbau und Ballereien. 


Alles hört auf Ihr Kommando 

In der Zukunft kämpfen zwei nur 
optisch unterschiedliche Parteien 
derschieren Freude wegen gegen- 
einander. Dazu finden sich bis zu 
32 Spieler auf sechs verwinkelten 
Maps zusammen und versuchen, 
den Kommandobunker in der 
Basis des gegnerischen Teams 
zu zerstören. Im Bunker sitzt je- 
weils ein Kommandant, für des- 
sen Posten Sie sich bei Interesse 
bewerben. Der General beobach- 
tet das Schlachtfeld aus der Vo- 
gelperspektive und errichtet wie 
in einem Strategiespiel Gebäude. 
Kraftwerke erzeugen Strom, mit 


72 011 


PC ACTION 


dem Sie automatische MGs, vor- 
gelagerte Einstiegspunkte für ver- 
storbene Spieler und Artilleriege- 
schütze betreiben. Der Bauplatz 
ist durch den von Relaisstationen 
erschlossenen Bereich begrenzt; 
nach und nach weiten Sie Ihren 
Einflussbereich mit einem Spin- 
nennetz von Knotenpunkten über 
die gesamte Karte aus. Der Geg- 
ner versucht dasselbe, also legt 
der Kommandant Angriffsziele 
für seine in Squads organisier- 
ten Teamkameraden fest, alar- 
miert die Spieler per integrierten 
Sprach-Chat über gegnerische 
Offensiven und versorgt Kollegen 
an der Front mit Munition. 


Munterer Flaggenklau 

Die finanziellen Mittel für den Ge- 
bäudebau erlangen Sie durch die 
Eroberung von Flaggenpunkten. 
Um diese Positionen toben des- 
halb wütende Gefechte. Jeder 
Soldat gehört einer von vier Klas- 
sen an; zwei bis drei Kits pro Kate- 


gorie erlauben Spezialisierungen 
zum Sanitäter, Panzerfaustsol- 
daten oder getarnten Assassinen. 
Das Zusammenspiel der Klassen 
funktioniert bestens: Erfahrungs- 
punkte für Ihren Charakter gibt es 
nicht nur für Abschüsse, sondern 
auch wenn Sie einen Kameraden 
heilen oder ein Gebäude reparie- 
ren. Im Laufe mehrerer Matches 
steigt Ihr Charakter in der Stu- 
fe auf, wodurch Sie Zugang zu 
einem von acht unspektakulären 
Boni erhalten. Mit den Kumpels 
kommunizieren Sie über ein bei 
Bedarf eingeblendetes Kreisme- 
nü, das sich in der Hitze des Ge- 
fechts allerdings mehr schlecht 
als recht navigieren lässt. Zudem 
verbindet Nuclear Dawn etwa 
den Hilferuf eines verwundeten 
Kameraden nicht mit einer Posi- 
tionsmarkierung auf Ihrer Über- 
sichtskarte am Bildschirmrand. 
So geht als Fußsoldat in den aus- 
gedehnten Gefechten schnell die 
Übersicht flöten. 


Infos zum Spiel 


PREIS Ca. € 20,- 
USK-FREIGABE Ab 16 Jahren 
TERMIN 21.10.2011 


SPRACHE/TEXT Englisch/Deutsch 


DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Nein, bis auf ein paar Blutzspritzer bei Be- 
schuss gibt es dazu auch keinen Grund. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Intel Core 2 Duo 2,4 GHz, 2 GB RAM, Ge- 
force 8800/Radeon HD 2900 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 

Auf sechs Karten bekriegen sich zwei 
Teams und versuchen, den gegnerischen 
Kommandobunker zu zerstören 


MAX. SPIELERANZAHL 32 
SPIELMODI 


„Anspruchsvolle, aber kar- 
ge Team-Action.“ 


Bewaffnet mit Source-Engine und 
einem starken Fokus auf Team- 
work hat mir Nuclear Dawn ein 
paar vergnügliche Stunden be- 
schert, Viel mehr aber nicht, denn 
die Bedienungsmängel und die 
öden Waffen nerven auf Dauer. 


PRO 

[8 Kommandant sorgt für mehr Taktik 
8 Tcamplay wird belohnt 

I Nlle Klassen sind gleichberechtigt. 


CONTRA 
| Lahme Waffen, wenige Upgrades 
Zäher Einstieg 


Funkmeldungen ohne Zielangabe 
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FUSSBALL MANAGER 12 < TEST IOMEEEEEE 


' Einer der größten Schwachpunkte der Vorgänger war das un- 
fassbar schlechte 3D-Spiel. Im FM 12 ist das größtenteils passe. 


Fussball Manager 12 


Mehr 3D denn je! 


Genre: Wirtschafts-Simulation | Entwickler: Bright Future I Hersteller: Electroni 


Text: Sascha Lohmüller 


Pünktlich zum Herbst erscheint wie jedes Jahr der neue FM! 


Bereits im letzten Jahr veröf- 
fentlichten EA und Bright Futu- 
re mit dem FM 11 einen in punc- 
to Gameplay gelungenen Teil der 
Serie. Leider trübten zahlreiche 
Bugs und eine ungenügende Ver- 
sorgung mit Patches nach dem 
Release das Gesamtbild. Beim 
Test des Nachfolgers achteten wir 
darum noch penibler als sonst auf 
mögliche Bugs und Ungereimt- 
heiten. Und nach mittlerweile 
drei Wochen Dauer-FM-Zockerei 
können wir Entwarnung geben: 
Bis auf zwei, drei kleinere Fehler 
ist der FM 12 erfreulich bugarm. 


Zeit für Veränderungen 

Freude kommt auch dann auf, 
wenn man sich die Änderungen 
im Vergleich zum Vorgänger an- 


Im Trainingsbereich legen Sie nicht mehr nur Trainingswochen 
mit Schwerpunkten fest, sondern planen einzelne Einheiten. 


schaut. Während der FM 11 noch 
eher als FM 10,5 durchging, bringt 
der FM 12 viele Neuerungen mit 
sich und hat einige Bereiche des 
Spiels komplett über den Haufen 
geworfen. Beispielsweise ist das 
3D-Spiel von Grund auf überarbei- 
tet worden. Es ist zwar noch weit 
von der Klasse der zahlreichen 
Fan-Patches entfernt, gerade was 
die Defensive betrifft, aber vom 
Trauerspiel der Vorgänger ist auch 
nichts mehr übrig. Im Gegenteil, es 
ist durchaus ansehnlich, eben mit 
Abstrichen. Auch beim Vereins- 
gelände blieb im wahrsten Sinne 
des Wortes kein Stein auf dem an- 
deren, Statt Gebäude frei auf ei- 
ner Sim City-ähnlichen Fläche zu 
platzieren, haben die Bauwerke 
nun eine fest vorgegebene Posi- 


tion. Dafür sehen Sie nun endlich 
Ihr Stadion von außen und dürfen 
auf eine höhere Zahl von Upgrades 
zurückgreifen — ein Mix aus bei- 
dem wäre uns hier allerdings lie- 
ber gewesen. Eines der Highlights 
ist übrigens das veränderte Kader- 
Analyse-Tool. Das zeigt Ihnen nicht 
nur Schwachstellen im Kader an, 
sondern sorgt auch aufseiten der 
Kl im Normalfall für deutlich rea- 
listischere Transfers. Aber auch 
die vielen kleinen Änderungen wie 
Ansprachen vor dem Spiel, der be- 
rühmt-berüchtigte Laktat-Test, das 
wieder in einzelne Einheiten un- 
terteilte Training oder der zurück- 
gekehrte „klassische“ Textmodus 
sorgen dafür, dass sich der FM 12 
zum besten Teil der Serie seit dem 
grandiosen FM 08 mausert. 


Das Vereinsgelände ist deutlich hübscher und komplexer als 
in den Vorgängern, dafür fehlt die gestalterische Freiheit. 


Infos zum Spiel 


\ PREIS 
| USK-FREIGABE 
TERMIN 20.10.2011 


SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch 
\ DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 

Angeschnittene Schüsse vielleicht. Sonst 

abernix. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
P4 2,8 GHz/Athlon 64 3200+, 1,5 GB RAM, 
Radeon 9500 Pro/Geforce 6600 GTx 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 


(a. €50,- 
Ab Jahren 


Bis zu vier Spieler können abwechselnd an 
einem PC zocken, ansonsten gibt es einen 
abgespeckten Online-Modus für acht Leute, 


MAX. SPIELERANZAHL 8 
SPIELMOD! 2 


„Tolle Beschäftigung für 
die kalten Wintermonate“ 


Mittlerweile ist der FM 12 er- 
schienen und läuft sowohl bei 
mir daheim als auch auf der Ar- 
beit im Dauermodus. Spielent- 
scheidende Bugs sind mir keine 
aufgefallen - dem Spaß steht 
also nichts im Wege. 


Wertung 
PRO 
Viele Ligen und Lizenzen 
Tolle neue Features 
BB Enorme Langzeitmotivation 
BE 30-Modus deutlich verbessert 
CONTRA 
8... aber noch lange nicht perfekt 
Einige kleinere Bugs 


GRAFIK 


7 I I I I I DI 
SOUND 


PL LI II] Er 
STEUERUNG 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 


PC ACTION 


73 


FRE ai 
Der Job als Monsterjäger nimmt in Fall of Setarrif viel Zeit in Anspruch. Viec 
diese garstigen Dämonen kennen Sie aber schon aus dem Hauptspiel zur Genü 


BE TEST > ARCANIA: FALL OF SETARRIF 


rcania: Fall of Setarrif 


Im freien Fall 


Genre: Rollenspiel I Entwickler: Spellbound 1 Hersteller: Nordic Games 


Text: Stefan Weiß 


Bekannte Gothic-Charaktere geben sich ein seichtes Monsterkloppe-Stelldichein. 


Wenn man unter eingefleischten 
deutschen Rollenspielern eine 
heiße Diskussion entfachen will, 
genügt es, die Stichworte Gothic 
und Arcania in den Raum zu wer- 
fen. Schon fliegen die argumen- 
tativen Fetzen, ob denn Jowoods 
versuchter Neustart der be- 
liebten Gothic-Reihe ein Fehl- 
griff war oder nicht. Eine kleine 
Gedächtnisauffrischung zu Ar- 
cania finden Sie im Extrakasten 
„Mäßig erfolgreiches Schäfer- 
dasein“ auf der nächsten Seite 
Mit Fall of Setarrif hat Hersteller 
Nordic Games nun quasi die Re- 
steverwertung von Arcania über- 
nommen, blieb doch im Haupt- 
spiel das Questgebiet Setarrif 
dem namenlosen Helden bis zum 
Schluss noch verschlossen. 


74 PC ACTION 


Klassenwitz 

Falls Sie Arcania durchgespielt 
haben und Ihre Speicherstände 
noch besitzen, dürfen Sie Ihren 
Helden für das Add-on impor- 
tieren. Anderenfalls greifen Sie 
auf einen im Spiel enthaltenen, 
vorgefertigten Krieger, Schützen 
oder Magier zurück. Zu Spielbe- 
ginn erhalten Sie für Ihren Cha- 
rakter gleich mal einen Schwung 
Fähigkeitspunkte, doch beim Öff- 
nen des entsprechenden Menüs 
olgt die erste Ernüchterung. Es 
gibt keinerlei neue Fertigkeiten. 
Schlimmer noch: Da die Fähig- 
eiten Ihrer gewählten Klasse 
entweder schon am Maximal- 
wert oder kurz davor sind, lassen 
sich die zur Verfügung stehenden 
Punkte nur anderweitig einset- 


zen. Wenn Sie sich beispielswei- 
se für den Schützen entscheiden, 
haben Sie 22 Fähigkeitspunkte 
auf dem Konto. Da die Talentwer- 
te Präzision und Heimlichkeit des 
Schützen schon am Anschlag 
sind, bleibt Ihnen nur die Option, 
Ihren Fernkämpfer in Magie oder 
Nahkampf weiterzubilden, ob Sie 
nun wollen oder nicht — was für 
ein ausgemachter Schwachsinn! 


Programmwiederholung 

Für Kenner der Gothic-Spiele ist 
es schön, dass man im Verlauf 
der rund vierstündigen Haupt- 
questreihe auf allerlei bekann- 
te Charaktere trifft. Etwa auf den 
Schurken Diego, den Magier Mil- 
ten, dazu Gesellen wie Gorn, Tho- 
rus, Lee sowie Lord Hagen; und 


selbst der gute, alte Zauberer 
Xardas gibt sich die Ehre. Alle Fi- 
guren sind mit ihren gewohnten 
Sprechern ordentlich vertont, 
wenngleich es in den Dialogen 
oft recht platt zugeht. Da ist dann 
von Frauen die Rede, die einem 
„an den Zipfel wollen“, oder von 
Kerlen, die „keinen Sack, son- 
dern ein Säckchen“ besitzen — 
was wie erzwungene Komik auf 
Teufel komm raus wirkt. Die Ih- 
nen dargebotene Story sorgt nur 
für ein müdes Lächeln: Der böse 
Erzdämon, der in Arcania Kö- 
nig Rhobar Ill. heimsuchte, hat 
das Hauptspiel überlebt und Sie 
müssen nun magische Artefakte 
besorgen, um schlussendlich ... 
sind Sie noch wach? Erwarten Sie 
bitte keine spannende Wendung 


der Ereignisse des Hauptspiels 
oder gar kreative Neuerungen. 
In der hübsch designten Ruinen- 
stadt Setarrif laufen Sie schlicht 
von A nach B und kloppen oder 
brutzeln unterwegs haufenwei- 
se anspruchslose Gegnerhorden 
weg. Denn am simplen Kampfsys- 
tem wurde rein gar nichts verän- 
dert. Die Beute, welche die Geg- 
ner fallen lassen, und der Inhalt 
der wahllos in den Levels verteil- 
ten Kisten locken keinen Helden 
hinterm Ofen vor — es gibt bis auf 
wenige Ausnahmen keine tollen 
neuen Ausrüstungsgegenstände 


Unterirdisch 

Um die Spielzeit der ohnehin nur 
dünn gesäten Quests zu verlän- 
gern, steigen Sie mehrmals im 
Add-on in ein riesiges Labyrinth 
aus Gängen, Grabkammern und 
Höhlen hinab. Keine Angst, ver- 
laufen kann man sich darin kaum. 
Die schlauchartige Architektur 
führt Sie stets auf den richtigen 
Weg, bloß zieht sich dieser schein- 
bar endlos. Noch eine Biegung, 
noch eine Kammer, noch mal 
die gleichen Gegner wie schon 
im Dutzend zuvor, die gleichen 


Infos zum Spiel 


PREIS (a.615,- 
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren 
TERMIN 25.10.2011 
SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch 


DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Geschnitten wurde eigentlich schon im 
Hauptspiel - und zwar alles, was ein gutes 
Gothic-Spiel ausmachte. Deshalb hat man 
im Add-on den Zusatz Gothic gestrichen. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 

Core 2 Duo E6600/AMD 64 X2 6000, Rade- 
on X1800/Geforce 8800 GTS/640, 1 GByte 
RAM (WinXP), 2 GByte RAM (WinVista/7) 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
Nein, gibt's nicht! 


MAX. SPIELERANZAHL 
SPIELMODI 


Fallen wie vor einer halben Stun- 
de. Ermüdung ist Ihr Hauptfeind 
in diesem lieblos zusammenge- 
klatschten Dungeon-Verhau. Gar 
albern wird es, wenn Sie bei der 
Suche nach der vermissten Karel- 
a mitten im finstersten Höhlenla- 
byrinth auf eine gemütlich einge- 
richtete Jagdhüttenkammer mit 
Hirsch- und Schweinsköpfen an 
der Wand stoßen. Aber gut, viel- 
eicht stehen Goblins, Golems, 
Skelette und das übrige Gesocks, 
das die dunklen Gänge bevölkert, 
auf heimeliganmutendes Hütten- 
lair, wer weiß das schon? 


Ruhe in Frieden 

Nach dem zähen, jedoch kaum 
fordernden Kampf mit dem End- 
boss bleibt uns nur die bittere 
Erkenntnis, dass wir mit Fall of 
Setarrif am Tiefpunkt des Go- 
thic-Universums angelangt sind. 
Da nützt es auch nichts, dass die 
Spielwelt immer noch äußerst 
schick aussieht und tolle Effekte 
bietet. Und über den zuckelnden, 
ruckelnden Schatten, der schon 
im Hauptspiel nervte, regen wir 
uns gar nicht mehr auf, das ist 
nur noch Nebensache. 


ARCANIA: FALL OF SETARRIF < TEST EMMEEEEEE 


su E | 


Falls Sie keinen Spielstand aus dem Hauptspiel besitzen, wählen Sie einen vorge- 
fertigten, voll ausgebildeten Charakter für das Add-on. 


Beleuchtungsfehler wie hier sorgen dafür, dass die eigentlich hellhäutige Karella 
wirkt, als hätte sie ihre Ferien im sonnigen Afrika verbracht. 


Mäßig erfolgreiches Schäferdasein 


Der namenlose Hirte in Arcania kam nicht gut an! 


Mit einer Spielspaßwertung von 79 
landete Arcania im Test in der Aus- 
gabe 11/09 auf einem ordentlichen 
Platz unter den Zweitligaspielen 
Doch gerade der auf der Packung 
prangende Untertitel Gothic 4 wur- 
de dem Spiel zum Verhängnis. Denn 
obwohl Arcania eine schicke Grafik 
besaß und massig Quests bot, wa- 


Zieh, 


„Iraurige Resteverwertung einer tollen Spielwelt!“ 


Worüber soll ich mich zuerst aufregen? Über die hanebüchen dargebotene 
Hauptquest? Die nicht vorhandene Spieltiefe? Oder über .den Witz des Jah- 
res, einem Rollenspiel eine sinnfreie Charakterentwicklung zu verpassen? Man 
merkt dem Add-on von vorne bis hinten an, dass hier nur noch Resteverwertung 
betrieben wurde. Wie sonst lässt es sich erklären, dass alle verfügbaren Geg- 
nertypen des Hauptspiels in uninspiriert angelegten Levelschläuchen so ver- 
teilt wurden, als hätte man sie mit der Suppenkelle ausgekippt. Eben noch hau- 
en wir uns mit besessenen Skeletten, hinter der nächsten Biegung sind es dann 
besessene Paladine, gemischt mit besessenen Bürgern und besessenen Rit- 
tern, gefolgt von Magmaspinnen (nicht besessen!) und so weiter. Was soll das? 


ren viele Gothic-Fans enttäuscht. 
Features wie Kampfsystem, Craf- 
ting, Fertigkeiten und Rollenspiel- 
tiefe wirkten viel zu weichgespült, 
Arcania war komplett auf Einsteiger- 
freundlichkeit ausgerichtet. Vom lieb 
gewonnenen, wenn auch sperrigen 
Gothic-Feeling war so gut wie nichts 
mehr vorhanden 


er 


Ä—— 


PRO 
Schick anzuschauende Spielwelt 


Technisch gute Sprecherleistung 
Keine Questbugs feststellbar 


CONTRA 
Belanglose Questreihe 
Sinnfreie Charakterentwicklung 
Stupide Monsterklopperei 
Inhaltlich platte Dialoge 


Anspruchslose Kämpfe 
Ruckelnde Schatten 
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PC ACTION 75 


TEST 


REST VOM FEST 


Weitere aktuelle Spiele, die Sie vielleicht interessieren könn 


Aus Grün mach Rot! 


Genre: Action I Entwickler: Robot Entertainment | Hersteller: Microsoft 


Das Spiel der Age of Empires On- 
line-Entwickler beauftragt Sie, 
inspiriert von Tower-Defense- 
Spielen wie Plants vs. Zombies, 
mit der Verteidigung von 24 Fes- 
tungen. In kurzen Levels mit einer 
Spielzeit von maximal 30 Minuten 


strömen Orks in Intervallen durch 
eines oder mehrere Tore und ver- 
suchen, einen Dimensionsriss 


im Herzen Ihrer Burg zu errei- 
chen. Mit jedem Ork, der durch 
den Riss tritt, nimmt die Gesund- 
heitsanzeige des Portals ab; er- 


Es dauert einige Sekunden, bis sich Fallen nach Aktivierung wieder aufladen. 


Airline Tycoo 


Ein echtes Flugzeugunglück 


Genre: Wirtschaftssimulation I Entwickler. 


In Airline Tycoon 2 geht es um die 
Leitung einer Fluggesellschaft: 
Als einer von vier austauschbaren 
Charakteren bestreiten Sie das 
Freie Spiel oder eine sechs Mis- 
sionen lange Kampagne. Ihr Ta- 
gesgeschäft verrichten Sie, indem 
Sie in Büros mit Angestellten re- 
den. Die Dialoge mit den Mitar- 
beitern wiederholen sich bei je- 
dem Besuch aufs Neue und sind 
allesamt grausig vertont. Be- 
sonders der tuntige Detlef und 
die sächselnde Frau Selig wer- 
den uns in nachhaltiger Erinne- 
rung bleiben. Ihre Dialekte sind 
Teil des Humors von Airline Ty- 
coon 2, der sich auf albernen Kla- 
mauk und das Ausweiden pein- 
licher Klischees beschränkt. Der 
Einstieg des Spiels ist knallhart: 


76 PC ACTION 


ive | Hersteller: Kalypso Media 


Das Tutorial verschweigt manche 
Feinheiten und führt Sie nur man- 
gelhaft in das komplexe Geflecht 
aus Treibstoffmengen und Abnut- 
zungsraten ein. Gerade Einsteiger 
dürften sich schnell wundern, wa- 


Text: Peter Bathge 


reicht sie null, ist das Spiel ge- 
laufen. Die Orkhorden halten Sie 
in der Rolle eines tollpatschigen 
Magiergehilfen auf, der mit Arm- 
brust, Lanze und Zaubersprüchen 
der Gegnerflut standhält. Damit 
dem Knaben im Kampf nicht ir- 
gendwann vor Ermüdung der 
Arm abfällt, errichten Sie Fallen 
entlang des Weges zum Dimen- 
sionsriss. Die tödlichen Mecha- 
nismen umfassen aus der Wand 
fahrende Hackebeile, von der De- 
cke herabstoßende Stampfer, mit 
Sprengstoff beladende Heldenat- 
trappen oder Pilze, die Feinde bei 
Berührung gegen deren Verbün- 
dete aufhetzen. Außerdem en- 
gagieren Sie Bogenschützen und 
gepanzerte Paladine, die eigen- 
ständig Widersacher aufs Korn 
nehmen. 


Text: Peter Bathge 


rum ihr Unternehmen rote Zahlen 
schreibt oder bei den Passagieren 
einen schlechten Ruf genießt. Die 
Antworten auf solche Fragen ver- 
birgt Airline Tycoon 2 in staubtro- 
ckenen Statistiken. 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


PREIS Ca.614, 
USK-FREIGABE Ab 16 Jahren 
TERMIN 14.10.2011 


So simpel und so ungeheuer spaßig: 
Orcs Must Die! hat mir fast so viel 
Spaß gemacht wie Plants vs. Zom- 
bies — und das war ein Meisterwerk 
seiner Zunft. Kleine Macken wie die 
fehlende Gegnervorschau und die 
triste Story-Präsentation schmälern 
den Spielspaß nur geringfügig. Zu 
dem nutzt sich das Spielprinzip nach 
dem aufgespießten Ork Nummer 
6.000 trotz Upgrades langsam ab. 


Wertung 


Or 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 


PREIS 
USK-FREIGABE 
TERMIN 


Ca.637 
Ab 0 Jahren 
13.10.2011 


Käpt’n Peter 

meint 

Auf der einen Seite: eine komplexe 
Wirtschaftssimulation, die weder 
intiutiv noch einsteigerfreundlich 


ist. Auf der anderen Seite: ein Kla- 
maukspiel, dessen peinliche Gags 
zumeist eher für Ohrenbluten als 
für Lacher sorgen. Der Spielspaß 
bleibt bei diesem Spagat auf der 
Strecke wie die Bremsstreifen ei- 
ner Boeing 747 


itten Tales: Die Vieh Chroniken 


Eine viehversprechende Fortsetzung 


Nate schwingt ein magisches Zeitzepter, das für einige originelle Rätsel sorgt. 


Die Vieh Chroniken erzählt die 
Vorgeschichte von The Book of 
Unwritten Tales, weshalb von den 
ursprünglichen vier Helden hier 
nur zwei mit von der Partie sind: 
der Abenteurer Nate Bonnet, ein 
selbstverliebter Halunke, sowie 
das namensgebende Vieh. Letz- 
teres gehört zum Schrägsten, 
was das Genre je hervorgebracht 
hat: Es ist herrlich zottelig, sein 
dichtes Fell in sattem Violett, am 
Kopf trägt es zwei riesige Glupsch- 
augen, darunter prangt eine ge- 
waltige Schnute. Sein größtes und 
witzigstes Manko ist aber seine 
Stimme — das Vieh kann einfach 
nicht vernünftig sprechen, statt- 
dessen gibt es nur unverständ- 
liche Quaklaute von sich. Anders 


NBA 2K 


Husch, husch, ins Körbchen! 


als der Vorgänger bietet Die Vieh 
Chroniken nur eine geringe Aus- 
wahl an Locations und Nebenfi- 
guren. Trotzdem macht die Hand- 
lung Spaß: Nate, der gut gelaunte 
Schurke, hat sich zu Spielbe- 
ginn ein prächtiges Luftschiff er- 
gaunert, legt aber in den eisigen 
Nordlanden eine Bruchlandung 
hin. Dort trifft er nicht nur auf 
das Vieh, sondern auch auf des- 
sen Kumpels, eine ganze Ban- 
de von flauschigen, glucksenden 
Kerlchen. Nate und das vom Pech 
verfolgte Vieh müssen nun zu- 
sammenarbeiten, um sich gegen 
Munkus, einen bösen Zauberer, 
zur Wehr zu setzen und um den 
Viechern unter die Arme zu grei- 
fen ... wobei genau, das wird hier 


nicht verraten! Auch diesmal hat 
King Art seine schrille Fantasy- 
Welt in wunderschön gerenderten 
Hintergründen eingefangen. Auch 
die 3D-Charaktere sind hübsch 
animiert und fügen sich gut in die 
Umgebungen ein. Dazu ertönt ein 
orchestraler Soundtrack, der die 
farbenfrohe Welt und die humor- 
volle Grundstimmung wunder- 
bar unterstreicht. Dem steht die 
Sprachausgabe in nichts nach: 
Vom großartig eingesprochenen 
Nate bis hin zur kleinsten Ne- 
benrolle ist King Art eine fantas- 
tische Vertonung geglückt. Da 
ist schon allein das Zuhören eine 
Freude und lässt einen oft verges- 
sen, dass das Spiel nicht ganz an 
die Klasse des Vorgängers heran- 
reicht. 


a 


Dieses Mal machen noch andere Viecher mit, etwa Layla, die große Liebe des Viehs. 
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Genre: Sportspiel | Entwickler: Visual Concepts I Hersteller: 2K Sports Text: Sascha Lohmüller 


Bei NBA 2K12 findet man die 
Veränderungen eher im Detail, 
der Kern des Spiels besteht aus 


Gameplay und Modi des Vorgän- 
gers. Die wohl größte Änderung 
betrifft den Modus „Die Besten 


Im neuen Modus steuern Sie Basketball-Legenden wie Scottie Pippen. 


der NBA“; der ist nämlich neu. 
Während es im Vorgänger bereits 
möglich war, Michael Jordan als 
Legende zu spielen, gesellen sich 
nun 14 weitere Superstars ver- 
gangener Tage hinzu, darunter 
Larry Bird und Magic Johnson. 
Kleines Bonbon: Sogar die Prä- 
sentation dieser Matches passt 
sich den jeweiligen Epochen an 
— unfassbar atmosphärisch! „At- 
mosphärisch“ beschreibt natür- 
lich auch den Rest des Spiels 
hervorragend, denn grafisch ist 
NBA 2K12 über jeden Zweifel er- 
haben. 


REST VOM FEST < TEST THEMEN 


EINZELSPIELER 
* 81] 
) MEHRSPIELER 


Ca.628,- 
Ab 12 Jahren 


PREIS 
USK-FREIGABE 
\ TERMIN 


King Art ist es wieder gelungen, herz- 
erwärmende Figuren und viel Humor 
in ein Adventure zu verpacken, das 
sich klasse spielt und noch besser 
klingt. Für ein „echtes“ BOUT 2 
wünsche ich mir logischere Rätsel, 
eine spannendere Handlung und ab- 
wechslungsreichere Umgebungen. 
Denn in diesen Disziplinen erreicht 
das Spiel leider kein Top-Niveau. 


(- 
r 


EINZELSPIELER 


E] 


MEHRSPIELER 


Ca. €30,- 
Ab 0 Jahren 
7.10.2011 


PREIS 
USK-FREIGABE 
TERMIN 


Air Sascha 
meint 


Der Vorgänger ist eines der besten 
Sportspiele der letzten Dekade. In- 
sofern war ich skeptisch, ob 2K es 
schafft, da noch einen draufzuset- 
zen. Das war jedoch unangebracht. 
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En TEST > REST VOM FEST 


The Binding of Isaac 


Auf dem blutigen Pfad Gottes 


Tur neerus ı 


Das Design des Spiels ist einzigartig, ein Ma 


Für The Binding of Isaac ließ sich 
Super Meat Boy-Entwickler Mc- 
Millen ausgerechnet vom ersten 
Buch Mose inspirieren. Anders als 
im Alten Testament, wo Gott Isaak 
im letzten Moment rettet, lässt es 
unser Held Isaac anno 2011 lie- 
ber nicht auf die Glaubensprobe 
ankommen. Aus Angst vor seiner 
radikalen, opferbereiten Mutter 
flieht der kleine Junge durch eine 
Falltür in den Keller. Isaacs Lei- 
densweg führt ihn immer tiefer in 
die Unterwelt: Dort bekämpft er 
Pestinfizierte, Ghule und andere 
Abscheulichkeiten. Am Ende des 
jeweiligen Abschnitts steht einer 
von 20 Bossgegnern. Die Waffe 
des kleinen Isaac ist dabei eben- 
so effektiv wie herzerweichend: 


rkenzeichen der Meat Boy-Macher. 


Nichts Geringeres als die Tränen 
des verängstigten Knaben dienen 
ihm als Munition in Kämpfen. Der 
Titel ist ein Tribut an Videospiel- 
klassiker der 2D-Ara wie The Le- 
gend of Zelda oder Bomberman 
Dementsprechend finden Sie 
Schlüssel, um Truhen und Türen 
zu öffnen, sowie Bomben, um Fel- 
sen zu sprengen. Darüber hinaus 
warten in den Schatzkammern 
der Unterwelt weitere Gegenstän- 
de, etwa Tarotkarten und Pillen, 
die einmalig Ihre Statuswerte ver- 
ändern oder Hilfsmittel beschwö- 
ren. Andere Items wie die Bibel, 
ein Glückszahn oder ein Telepor- 
ter lassen sich nach einer Auflade- 
zeit erneut einsetzen, während die 
dritte Objektgattung permanente 


Upgrades des Helden bewirkt. Bis 
hierhin ginge The Binding of Isaac 
ja noch als gefällige Hommage 
im verrückten Gewand durch. Zu 
guter Letzt bediente sich McMil- 
len aber am exotischen Genre der 
Rogue-ähnlichen Spiele. Das be- 
deutet, dass Isaacs Tode endgültig 
sind und Sie nach einem Ableben 
Ihren Spielfortschritt verlieren. 
Obendrein werden Dungeons und 
Gegnerkonstellationen zufällig ge- 
neriert, um immer neue Heraus- 
forderungen zu bieten. Die Brutto- 
Spieldauer von grob einer Stunde 
wächst dadurch aufeinen tatsäch- 
lichen zweistelligen Wert an. Nach 
dem ersten Durchlauf halten frei- 
spielbare Bonushelden, neue Bos- 
se sowie alternative Enden Sie bei 
der Stange. 


Die Abenteuer von Tim und Struppi: Das Geheimnis der Einhorn 


Ein Trio mit vier Pfoten 


Das Geheimnis der Einhorn ist die 
Umsetzung des gleichnamigen 
Animationsfilms von Steven Spiel- 
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berg und Peter Jackson, der kürz- 
lich im Kino anlief. Der Story-Mo- 
dus enthält die Schlüsselszenen 


—— | see 
Die kampf- und rätsellastigen Jump&Run-Abschnitte sind eine Stärke des Spiels 


Text: Wolfgang Fischer 


des Films und bietet einen bunten 
Mix aus Fahrpassagen mit einem 
Motorradgespann, Flugsequenzen, 
Fechteinlagen und ausgedehnten 
Jump&Run-Abschnitten. Lediglich 
die letztgenannten 2D-Plattform- 
hüpfereien mit 3D-Elementen sind 
wirklich ansprechend umgesetzt. 
Die Entwickler verknüpfen hier 
und auch im witzigen, koopera- 
tiv spielbaren Tim&Haddock-Mo- 
dus die Suche nach Secrets und 
das Lösen einfacher Rätsel gelun- 
gen mit Kampf- und Geschicklich- 
keitseinlagen der Marke „Prince 
of Persia light“. 


EINZELSPIELER 


78 


MEHRSPIELER 


7) 


PREIS 0a.65, 
USK-FREIGABE Noch nicht geprüft 
TERMIN 28.09.2011 


Christoph 
meint 


Sich Taktiken für bestimmte Widersa- 
cher anzueignen, ständig neue Geg- 
ner- und Raumkombis zu bewältigen 
und die Geheimnisse der über 100 
Items herauszufinden - all das macht 
den enormen Reiz von The Binding of 
Isaac aus. Dazu kommt ein absurdes 
Design und eine irre Geschichte. Auf: 
geschlossene Spieler bekommen hier 
für 5 Euro ein großartiges Spiel. 


EINZELSPIELER 

MEHRSPIELER 
PREIS Ca.€40 
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren 
TERMIN 20.10.2011 


Atmosphärische 
technisch aber schwach und in Sa- 
chen Gameplay stellenweise sehr an- 
spruchslos — sieht man mal von den 
unterhaltsamen Jump&Run-Parts ab. 


Filmumsetzung, 
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TEST 


SCHROTT DES MONATS 


Manche Spiele sind so schlecht, dass man vor ihnen warnen muss! 


Wy) 


Das Flaggschiff in der Feuerwehr-Simulation ist die- 
ser topmoderne Panther-Löschzug. Allerdings klingt 
dessen Motor mehr wie ein rülpsender Frosch. 


Flughafen-Feuerwehr-Simulator 


Ein Spiel mi 


Genre: Simulation | Entwickler: Visual Imagination Software | Hersteller: Rondomedia 


t dem Feuer 


Text: Stefan Weiß 


Tatütata, die Feuerwehr ist da! Wäre sie besser mal weggeblieben ... 


Mit langen Schläuchen zu hantie- 
ren ist für Männer schon im Kin- 
desalter ein Wunschtraum, da- 
rum wollen auch viele Jungs so 
gerne Feuerwehrmann werden. 
In Rondomedias Flughafen-Feu- 
erwehr-Simulator (FFS) dürfen 
Sie das nun in die Tat umsetzen. 
Denn nur hier bekomsmen Sie die 
Möglichkeit, als tapferer Brand- 
bekämpfer einen schier endlos 
langen Feuerwehrschlauch zu be- 
nutzen, den man nicht mal an die 
Wasserversorgung anschließen 
muss, um die tödlichen Flammen 
in Mülleimern, Papierkörben, 
Bäumen und allerlei Flugzeugen 
zu löschen. 


Falsches Berufsbild 

Das Produkt wirbt mit „realitäts- 
nahen Missionen“, doch diesen 
80 
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digitalen Feuerwehrmann-All- 
tag müssten wir eigentlich sofort 
bei den Behörden melden: Der 
24-Stunden-Schichtbetrieb ent- 
spricht zwar tatsächlich der Rea- 
lität, doch die vorgeschriebenen 
Freischichten fehlen. Gerade mal 
eine Ruhepause von vier Stunden 
steht Ihrem Schützling zu. In FFS 
arbeitet man quasi rund um die 
Uhr. Eine Schicht beginnt um 6 
Uhr, endet um 6 Uhr, die nächs- 
te Schicht beginnt um 6 Uhr, 
geht also nahtlos in die nächste 
über — das grenzt doch an Skla- 
verei! Aber vielleicht lässt sich 
das mit der angespannten Per- 
sonalsituation im Spiel erklären. 
Die dortige Feuerwache besitzt 
in der spärlich texturierten Fahr- 
zeughalle unter anderem meh- 
rere Tanklöschfahrzeuge (TLFs), 


die normalerweise mit je sechs 
bis acht Feuerwehrleuten besetzt 
sind. In FFS fährt und bedient je- 
doch nur ein einziger Brandmeis- 
ter die komplette Kiste. 


Lebensgefährlich! 

Der für Feuerwehrleute wichtige 
Umgang mit Arbeitssicherheit 
grenzt in der Simulation eher an 
Fahrlässigkeit. So knattern Sie 
mit dem fahrbaren Untersatz mit 
etwa 120 km/h kreuz und quer 
über die Flughafenanlage und 
scheren sich einen feuchten Keh- 
richt um Kollisionen, denn es gibt 
ja gar kein Schadensmodell. Eine 
Einsatzleitung, die den Ablauf ko- 
ordiniert, fehlt obendrein. Sie dü- 
seneinfach schnellstmöglichzum 
Zielort, schnappen sich einen 
Feuerlöscher oder den eingangs 


erwähnten „Zauberschlauch" 
und spritzen ein weißes Etwas, 
das ... äh Wasser darstellen soll, 
aufs Zielobjekt. Immerhin erhal- 
ten Sie mit jedem erfolgreich ab- 
geschlossenen Einsatz Punkte 
und steigen so im Rang auf. Dies 
erlaubt es Ihnen, schon nach we- 
nigen Spieltagen das hochmo- 
derne Löschgerät namens Pan- 
ther mit Cobra-Löschsystem zu 
bedienen. Dieses Hightech-Fahr- 
zeug steuert sich aber genauso 
träge wie der Rest des Fuhrparks 
und gibt dasselbe öde Knatterge- 
räusch von sich, das eher einer 
Mischung aus Rasenmäher und 
Traktor denn einem bulligen Die- 
selmotor ähnelt. Fazit: Wenn Sie 
Brände bekämpfen wollen, treten 
Sie lieber einer x-beliebigen frei- 
willigen Feuerwehr bei! 


FLUGHAFEN-FEUERWEHR-SIMULATOR UND SONDERFAHRZEUG-SIMULATOR 2012 < TEST EEE 


Check-Box: Was uns die Packungsrückseite v 


pricht ... 


Glaubt man den Aussagen, die auf Packungen stehen, ist jedes 
Spiel awardverdächtig. PC ACTION klärt auf, ob das auch stimmt! 


„Erlebe den spannenden Alltag 
einer Flughafen-Feuerwehrwache“ 
Die Spannung besteht darin, in der 
einsatzfreien Wartezeit Treibstoff 
und Löschwasser Ihres Fahrzeugs 
aufzufüllen. Mehr Interaktion oder 
gar Übungseinsätze können Sie 
getrost vom Arbeitskalender Ihres 
Feuerwehrmanns streichen. 


FeuerWe) 
Sim 
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„Stelle dich der Herausforderung!“ 

Gar nicht mal gelogen - in dieser Simulation stellen 
Sie sich pausenlos entweder der Herausforderung, 
nicht vor Langeweile am Monitor einzuschlafen, 
oder der noch viel größeren Herausforderung, 

das Spiel nicht schon nach fünf bis zehn Minuten 
schleunigst wieder von der Festplatte zu löschen. 
Beides erfordert Nerven aus Stahl! 


„Fahre mit detailreich und originalgetreu 
gestalteten Fahrzeugen ... 

Die Details halten sich in Grenzen, gibt es doch 
viel zu viele simple 2D-Ausrüstungstexturtape- 
ten. Streichen Sie „Fahre“ und ersetzen Sie es 
durch „Eiern Sie herum“, denn die Fahrphysik 
der Vehikel ist unfassbar schlecht. 


„Zahlreiche, realitätsnahe Missionen“ 
Wir sind jetzt mal so dreist und wagen zu 
behaupten, dass es nicht gerade realis- 
tisch ist, ein brennendes Sportflugzeug 
mit nur einem Feuerwehrmann zu löschen 
\ ohne entsprechende TLF-Besatzung, 
Art.kelnummer AA1UA ohne bereitstehendes Sanitätsfahrzeug, 


J 
INNNNIMNINI | ohne Absperrung ... muss ja herrlich 
„032222 "urous 


simpel sein, dieser Job! 


Wertung 
PRO 
BU Hier haben Sie immer den Längsten! 


Preis Ca. € 18,- | USK-Freigabe Ab 0 Jahren | Termin 23.09.2011 
Im Sonderfahrzeug-Simulator 2012 führen Sie der Reihe 
nach Aufträge wie Kurierfahrten, Baustellensicherung und 
Ahnliches aus, müssen dabei aber jede Menge Bugs erdul- 
den. So ist es beispielsweise unmöglich, einen Baum mit- 
tels Hebebühne plus Astschere zu beschneiden, Zusätzlich 
sorgen weder die ferngesteuert wirkenden Autos auf den 
Straßen noch die detailarm gestalteten Einwohner der Stadt für mehr Reali- 
tätsnähe. Die etwas bessere Wertung von 32 Prozent hat sich der Sonderfahr- 
zeug-Simulator 2012 dadurch verdient, dass Sie nicht wie beim Flughafen- 
Feuerwehr-Simulator mühsam und gelangweilt auf Aufträge warten müssen, 
sondern diese jederzeit im Büro und sogar unterwegs annehmen können. Au- 
Berdem ist die Grafik nicht ganz so hässlich und statt schlechter Musik gibt es 
zum Glück gar keine! 


8 Schneller Karriere-Aufstieg 


CONTRA 

Wi Detailarme Grafik 

BR Amseliger Sound 

Wi Dürftige Animationen 
Schlechte Fahrphysik 
Viele Skriptfehler und Bugs 
BR Unpräzise Steuerung 


PREIS 
USK-FREIGABE 
TERMIN 


SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch 
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN 
Wir überlegen noch, ob man nicht besser 


Ca.€18, 
Ab 0 Jahren 
30.09.2011 


BR Anspruchslose Missionen 


Viel zu wenig Abwechslung 
GRAFIK 
DHREENHENHEN 


Stefan meint 


das komplette Spiel wegschneiden sollte. 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Prozessor mit 2 GHz, Nvidia 7600/Radeon X 
1800, 2 GByte RAM 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
Würde sich eigentlich hervorragend anbie 
ten, bestimmt doch Teamarbeit den echten 
Feuerwehralltag. Hier löschen Sie jedoch 
ganz allein die Flammen. 


MAX. SPIELERANZAHL 
SPIELMODI 


„Wo ist der nächste Notruf?“ 


Ich erwarte bei günstig produzierten Spielen keine Offenbarung, aber sie sollten 
doch wenigstens funktionieren. Beim FFS hakt es jedoch an allen Ecken und 
Enden. Schon im Tutorial sorgt ein fehlerhaftes Skript wiederholt dafür, dass 
sich der NPC-Chef nicht mehr bewegt und damit die Mission nicht abschließ- 
bar ist. Auch im restlichen Spiel kommt kaum Spaß auf und die Bezeichnung 
„Simulation“ ist angesichts der inhaltlichen Mängel geradezu absurd. 


SOUND 


DHEEREEEBE 
STEUERUNG 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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der nächsten Ausgabe nach. 
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Aus produktionstechnischen Gründen konnten wir die Tests der aktuellen Ausgabe wie Battlefield 3 und 


Modern Warfare 3 noch nicht berücksichtigen 


o 


TEST 


TOP-SPIELE & LESER-CHARTS 


Jeden Monat neu: Die 50 besten Spiele, sortiert nach Genres - die müssen $ie einfach haben! 


SHOOTER (EINZELSPIELER) 
CoD 4: Modern Warfare 


Entwickler: Infinity Ward 
Spielspaß: 94% 
Spektakuläre, unfassbar spannender Shooter 


ü Half-Life 2 
Entwickler: Valve | Spielspaß: 94% 


Te-ouhr 


Bioshock 
Entwickler: Irrational Games | Spielspaß: 92% 


Call of Duty: Modern Warfare 2 
Entwickler: Infinity Ward | Spielspaß: 92 


Crysis 
Entwickler: Crytek | Spielspaß: 92% 


SHOGTER (MEHRSPIELER) 


Unreal Tournament 3 
Entwickler: Epic Games 
Spielspaß: 93%* 

= Mehrspieler-Shooter der Extraklasse 


Battlefield 2 
Entwickler: Dice | Spielspaß: 92%* 


Left 4 Dead 2 
Entwickler: Valve 


jattlefield: Bad Company 2 
ntwickler: Dice | Spielspaß: 90 


Call of Duty: Black Ops 
ntwickler: Treyarch | Spielspaß: 89%* 


Spielspaß: 90%" 


om 


* Mehrspieler 


ACTION-ADVENTURES 
Fr] Grand Theft Auto 4 


Öle Entwickler: Rockstar North 
j Spielspaß: 93% 
mat 


jelwelt, packende Gangstermissionen 


Batman: Arkham Asylum 
Entwickler: Rocksteady | Spielspaß: 91 


Dead Space 2 
Entwickler: Visceral Games | Spielspaß: 90 


Assassin's Creed 2: Brotherhood 
Entwickler: Ubisoft Montreal | Spielspaß: 90 


GTA: Episodes from Liberty City 
Entwickler: Rockstar North | Spielspaß: 89 


Anno 1404 
Entwickler: Related Designs 

Spielspaß: 91% 

Das wohl beste Aufbaustrategiespiel aller Zeiten 


Starcraft 2: Wings of Liberty 
Entwickler: Blizzard Entertainment | Spielspaß: 90% 


el of Heroes 
Entwickler: Relic | Spielspaß: 89% 


m Total War 
Entwickler: Creative Assembly | Spielspaß: 89% 


Warhammer 40.000: Dawn of War 2 
Entwickler: Relic | Spielspaß: 88 


Dragon Age: Origins 
Entwickler: Bioware 
Spielspaß: 91% 


Bombastisches Fantasy-Epos für Erwachsene 
Fallout 3 


Entwickler: Bethesda Softworks | Spielspaß: 90 


Mass Effect 2 
Entwickler: Bioware | Spielspaß: 88° 


Dragon Age 2 


Entwickler: Bioware | Spielspaß: 88 


The Witcher 2: Assassins of Kings 
Entwickler: CD Projekt Red | Spielspaß: 88 


Sam & Max: Season One 
Entwickler: Telltale Games 
Spielspaß: 87% 

Saukomisches, etwas leichtes Abenteuer 


Geheimakte 2: Puritas Cordis 
Entwickler: Animation Arts | Spielspaß: 87 


en & KNOBELN 


Portal 2 


Entwickler: Valve 
Spielspaß: 95% 

IE Super Street Fighter 4 Arcade Edition 

Entwickler: Capcom | Spielspaß: 94% 


Humor, Ideen, Spaß - hier stimmt einfach alles! 


Monkey Island 2: Special Edition 
Entwickler: LucasArts | Spielspaß: 86% 


Blazblue: Calamity Trigger 
Entwickler: Arc System Works | Spielspaß: 92%" 


Runaway: A Twist of Fate 
Entwickler: Pendulo Studios | Spielspaß: 86° 


Limbo 
Entwickler: Playdead | Spielspaß: 90 


NBA 2K11 

Entwickler: Take 2 

Spielspaß: 90% 

Eines der besten Basketball-Spiele aller Zeiten 
FIFA 12 

Entwickler: Electronic Arts | Spielspaß: 89 


PES 2012 
# Entwickler: Konami | Spielspaß: 88% 


Madden 08 
Entwickler: EA Tiburon | Spielspaß: 86% 


Tiger Woods PGA Tour 08 
Entwickler: Headgate Studios | Spielspaß: 85 


PC ACTION 


Super Meat Boy 


Entwickler: Team Meat | Spielspaß: 89 


Race Driver: GRID 


Entwickler: Codemasters 
Spielspaß: 91% 


Shift 2 Unleashed 


World of Warcraft 


Entwickler: Blizzard Entertainment 
Spielspaß: 93%* 


Immer noch Suchtmittel Nummer 1 


Aion 
Entwickler: NCsoft | Spielspaß: 88%* 


Der Herr der Ringe Online 
Entwickler: Turbine Games | Spielspaß: 88° 


Entwickler: Trion Worlds 


Spielspaß: 88 


Guild Wars: Factions 
Entwickler: ArenaNet | Spielspaß: 86%* 


LESER TOP 10 - DAS SPIELEN SIE! 
1. BATTLEFIELD3 


ENTWICKLER 


Dice | TESTIN 


HERSTELLER Electronic Arts | WERTUNG 

2. BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 

ENTWICKLER Dice TESTIN 510 
HERSTELLER Electronic Arts | WERTUNG El 
3. MINECRAFT 

ENTWICKLER ——_  Mojang | TESTIN 

HERSTELLER Mojang | WERTUNG 

4 THE ELDER SCROLLS 4: OBLIVION 

ENTWICKLER Bethesda | TESTIN 05/06 
HERSTELLER 2KGames | WERTUNG 88 


5. CALLOF DUTY: MODERN WARFARE 2 
ENTWICKLER Infinity Ward | TESTIN 
HERSTELLER Activision | WERTUNG 7 
6. STARCRAFT 2: WINGS OF LIBERTY 
ENTWICKLER Blizzard Entertainment | TESTIN 
HERSTELLER Blizzard Entertainment | WERTUNG %W 
7. GRAND THEFT AUTO 4 
ENTWICKLER Rockstar North 
HERSTELLER Rockstar Games 


8. RISEN 


TESTIN 
WERTUNG 3 


F12011 


Entwickler: Codemasters | Spielspaß: 88 


Entwickler: Bizarre Creations | Spielspaß: 87 


Entwickler: Slightiy Mad Studios | Spielspaß: 88% ENTWICKLER Piranha Bytes | TESTIN 12/09 
Dirt 3 HERSTELLER DeepSilver | WERTUNG 86 
Entwickler: Codemasters | Spielspaß: 88' 9, RAGE 


ENTWICKLER idSoftware | TESTIN 
HERSTELLER Bethesda | WERTUNG 
10. DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 
‚ENTWICKLER Eidos Montreal | TESTIN 

HERSTELLER WERTUNG 


‚Square Enix 


ANZEIGE 


JETZT TREGELMÄSSIG PER POST 


SEEN FÜR GAMER 
AUF 6SEITEN: GENIALE GESCHENK-IDEEN FÜ 


PC I. 
=® JEDERZEIT KÜNDBAR Res —e STRIKE 
Min DIE GILDE 2 == in: ’ Wo CALL OF DUTY el 
RENAISSANCE IS - vo | [MODERN WARFARE 3 
“® GUNSTIGER ALS AM KIOSK 


=® LIEFERUNG FREI HAUS KM, 


= PÜNKTLICH UND AKTUELL 


shop.pcaction.de 
Dort finden Sie auch eine 


— Übersicht sämtlicher 

dus ACTION =, Abo-Angebote von 
ar PC ACTION und weiteren 

COMPUTEC-Magazinen. 


de ACTION 


Genre: Herzergreifend 1 Entwickler: Weihnachtsmann | Hersteller: Weihnachtswichtel 1 Termin; Heiligabend 


Text: Marc Brehme/Sebastian Baier 


Mit unseren Tipps vermeiden Sie falsche Geschenke und Stress an den Feiertagen. 


l 
01 
1010 


1010 


Wo krieg’ ich den coolen Kram denn nun her? 

x Die Internetadressen der Webshops liefern 
wir bei jedem Geschenk im Textkasten mit. 

Da diese in der Regel überdurchschnitt- 

lich lang ausfallen, bitten wir Sie, im jewei- 

ligen Shop einfach den Artikelnamen in 

die Suchfunktion zu hacken. Easy, oder? 

Et voila! 


Wie kann ich bezahlen? 

Das kommt auf den Webshop an, bei dem 
Sie bestellen. Von deutschen Läden werden 
Sie meist per Lastschrift oder Rechnung ge- 
schröpft, ausländische Shops bestehen in 
der Regel auf einer Zahlung mit Plastikkohle 
(Kreditkarte) oder Dienste wie PayPal. Be- 
achten Sie bitte, dass über einem Bestell- 


10101010 
101010101010 


10101010 
101010101010 
1010101010101010 
1010101010101010101010 
10101010 
101010101010 
1010101010101010 
1010101010101010101010101010 
1010 
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wert von 26,30 EUR in der Regel Zoll anfällt, 
wenn Sie von außerhalb der EU bestellen. 


Zoll? So ein Mist! Und dann wird es doppelt 
und dreifach so teuer oder wie? 

Ganz so schlimm ist es nicht. Pennen Sie uns 
Jetzt bloß nicht ein, aber hier kommt das Be- 
amtendeutsch: Die Gesamtkosten der Liefe- 
rung inklusive Porto und Verpackung werden 
„Zollwert“ genannt und bilden die Grundlage 
für die Berechnung der zu entrichtenden 
Abgaben. Wie genau die Berechnung erfolgt, 
erklärt die Grafik rechts, Der Zollsatz ist ein 
für jedes Produkt festgelegter Prozentsatz, 
den Sie beim Zoll in Erfahrung bringen. Die 
Einfuhrumsatzsteuer beträgt bei den mei- 
sten Produkten 19 Prozent. 


Jedes Jahr der gleiche Mist! Weih- 
nachten steht vor der Tür und 
viele Menschen fühlen sich unver- 
standen. Menschen wie Sie und 
ich. Menschen, die am Samstag- 
nachmittag nicht mit zwei quen- 
gelnden Kindern im Schlepptau 
den familiären Wochenend-Ein- 
kauf erledigen, sondern mit einem 
Schwert in der Hand durch Fan- 
tasyländer ziehen und auf ihrem 
schweren Weg zur Prinzessin zig 
fiese Trolle und klapprige Skelet- 
te erschlagen. Oder die mit einem 
G36 im Anschlag an vorderster 
Front ihren Soldatenkollegen vir- 
tuellen Feuerschutz geben. Men- 
schen, die beim Fußballspielen 
und einer Fehlentscheidung des 
Schiris noch das Gamepad in die 
Ecke feuern statt sich im Stadion 
eine Erkältung zu holen. Ja, wir sind 
Gamer, verdammt! Spieler. Liebha- 
ber von Videospielen! Nein, Oma! 
Ich möchte keine Socken von H&M 
zu Weihnachten und auch keinen 
Gutschein für eine professionelle 
Zahnreinigung (danke, Mama!). 
Ich will Zombie-Hausschuhe! Ich 
will Assassin's Creed-Gamaschen! 
Und ich will diesen coolen Bierfla- 
schen-Kronleuchter über meinen 
Zockertisch hängen und mich mit 
Energy-Drinks im Blutbeutel-De- 
sign wach halten, wenn ich die sie- 


Bemessungs- 
grundlagen 


Abgabensätze 


benundzwanzigste Runde Battle- 
field 3 im Multiplayer zocke! 


Das Passende für jedermann! 

Es nützt nur nichts — wenn Sie 
endlich passende Geschenke wol- 
len statt sich weiterhin über So- 
cken von Oma zu ärgern, dann tun 
Sie etwas dagegen. PC ACTION 
leistet Hilfestellung! Wir setzen 
uns für Sie ein! Wir haben das In- 
ternet nach tollen Geschenkideen 
für Spieler durchstöbert und ver- 
rückte, dekadente und nerdige 
Dinge gefunden, die es wert sind, 
auf Ihren ganz persönlichen Weih- 
nachtwunschzettel aufgeklebt 
zu werden. Und dann schmug- 
geln Sie diesen heimlich in die 
nächste Ausgabe von Omas BILD 
am Sonntag und alles wird gut. 
Selbstverständlich können Sie 
auch gern selbst zum edlen Ritter 
werden, der seine Zockerfreunde 
mit einem passenden Geschenk 
überrascht. 


Rechenkünstler 

Wundern Sie sich nicht, wenn Sie 
auf unseren Seiten Euro-Prei- 
se sehen und beim Bestellen mit 
US-Dollar oder Pfund konfrontiert 
werden. Zur besseren Vergleich- 
barkeit haben wir alle Preise in die- 
sem Special in Euro angegeben. 


Einfuhrabgaben 


Je 
Zollwert (X 
| M 


Zollbetrag 


Zollwert 


o 


Grundlage für 
die Berechnung 
der Einfuhr- 
umsatzsteuer 


Grundlage für 1 


die Berechnung /, 
der Einfuhr- 
umsatzsteuer 


Einfuhrumsatz- 
steuersatz 
(7 resp. 19 %) 


Einfuhrumsatz- 
steuerbetrag 


Bel 


Zollbetrag 


Einfuhrumsatz- 


Einfuhrabgaben 


ON 


Und das geht 
wirklich? 


Das beste 
Betriebssystem 


So sieht die 
Zukunft aus! 


Zitter doch 
nicht so! 


il 


In diesen Online-Shops finden Sie ebenfalls coole Klamotten wie 
etwa Shirts, Hoodies oder Basecaps mit Videospiel-Bezug! 


getDigital..) (@O 


getdigital.de 


Wenn ich das 
nur früher 
gewusst hätte... 


CloseUp.de NerdyShirts.com 


Der sympathische Internet-Shop hat 
neben kreativen und coolen Shirts auch 
jede Menge Spielefan-Gadgets und 


Es darf nicht nur Videospiel-Kram, 
sondern auch Film-Fan-Zeug sein? 
Dann ist Close Up genau der richtige 


Selten ist der Name so Programm wie 
bei diesem Online-Shop; Hier gibts 
nicht nur Spielbezogenes, sondern auch 


andere witzige Artikel im Angebot Shop für Sie! 


@O)zazzke 


‚de 


allerhand anderer Nerd-Krempel. Top! 


ThinkGeek.com 
Diesen Laden werden Sie auf den 
folgenden Seiten sicher noch öfter als 
Empfehlung finden, aber schon allein für 
T-Shirts lohnt sich ein Besuch. 


Jinx.com Zazzle.de 

Noch einer dieser verrückten $piele- Ganz ähnlich wie etwa bei Spreadshirt. 
Shirt-Läden. Das Tolle daran: Es gibt de dürfen Sie bei Zazzle Shirts auch 
unter dem Punkt „Mini-Geeks“ auch selbst gestalten - oder aus den vielen 
nerdiges Kleinkindzeugs. vorgefertigten Shirts auswählen 


IT-NEWS FÜR PROFIS 


PIXEL-MOUSE 

Diese Computermaus ist 
designt wie ein pixeliger 
Mauszeiger, besitzt ein An- 
schlusskabel statt Funk und ist 
deshalb schlicht und ergreifend 
die Maus schlechthin für alle 
Retro-Fans. www.amazon.com 


KYMERA MAGIC WAND FERNBEDIENUNG 
Mit dieser Fernbedienung werden Sie zu Harry Potter! 
Damit benutzen Sie Fernseher, Stereoanlage & Co, nur 
durch Gesten. www.amazon.com/dp/B002SJKWZ4 


GRATIS- BZW. GÜNSTIGE SPIELE 


Bei Good Old Games und auch bei Valves Steam gibt es kostenlose 
Spiele und auch günstige Klassiker, die in keiner Sammlung fehlen 
dürfen. Saugen Sie los! www.gogo.com | www.steampowered.com 


ZOMBIE SLIPPERS 
Einem Zombie so richtig das 
Maul stopfen? Am besten 
gleich morgens beim Aufste- 
hen? Aber gern doch! Hier 


SUPER MARIO SCHACHSPIEL gilt: Reinschlüpfen und sich 


Das Schachspiel für Nintendo-Fans enthält 32 
Figuren (je ca. 6 cm groß) von Mario, Luigi, Pe 
Daisy, Yoshi, Toad, Bowser, Bowser jr., Koopa, 
Goomba und Laikitu. www.game-legends.de 


MINECRAFT FOAM PICKAXE 

Diese Spitzhacke aus dem Indie-Spiel Minecraft ist aus schwerem 
Schaumstoff hergestellt, ca. 45 cm groß und sogar offiziell lizenziert. 
Hammer! Nee, Hacke. www.thinkgeel /geektoys/collectibles/e8347 
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ZOMBIE DOOR-STOP 

Erschrecken Sie doch mal Nachbarn 

oder ungeliebten Besuch mit diesem 
GEARS OF WAR 3-GÜRTEL außergewöhnlichen Türstopper. Die 
Dieser Gürtel ist cooler als flüssiger Stickstoff! arme Sau scheint von der Tür halb zer- 
Mit ihm tragen Sie immer ein Stück des genialen matscht worden zu sein und versucht, 
Shooters bei sich. www.game-legends.de/ darunter hervorzukriechen. Fehlt nur 
Kleidung-Accessoires/Schmuc! soires noch Gestöhne ... www.neatoshop.com 
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GAMER-TASSEN 
Jeder PC-Spieler braucht Kaffee und die dazu 

passende Tasse. Das wissen wir aus langjähriger 
Erfahrung. www.zazzle.de/gamer+tassen 


ZAUBERTRÄNKE 
den üblichen Kaffee durch 
n? Enthält lebens 
com/caffeine/drink. 


GOOGLE-SCHUHE 


Sind Sie ein Freund von originellem Schuhwerk? Und auch ein absoluter 


Google Dann sind diese Sneakers von Nike in den Farben der 


Suchmaschine genau das Richtige für Sie! www.brassmonki.wazala.com 


VAMPIRTÖTER-SET 

Bekommen Sie auch oft Besuch von Finanzbe- 
amten oder der GEZ? Wir haben das perfekte 
Gegenmittel für die ungebetenen Blutsauger. 


R2-D2-MÜLLEIMER 
Das haben selbst die verrücktesten Star Wars-Fans 


noch nicht hen! R2-D2 beweist, dass Schlu- 
cken sogar richtig Spaß machen kann — auch wenn 
es nur Müll ist. www.thini k.com/geektoys 


« 


ENERGIE AUS BLUT 
Schocken Sie Freunde und Familie, indem 
Sie Ihr Koffein aus Blutkonserven trinken! 


= 


An alt 73:9 
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www.thinkgeek.com/caffeine/drinks 


JEDI-BADEMANTEL 

Auch Obi-Wan Kenobi und seine Kollegen haben 

nach dem Duschen einen nassen Hintern. Also 

steigen Sie in die Robe eines Jedis und trocknen 

Sie stilvoll. Möge die Macht mit Ihnen sein! 
www.thinkgeek.comj/tshirts-apparel/ 
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Ihre Suche hat ein Ende, Sie haben end- 
lich das ultimative Geschenk gefunden: 
ein PC ACTION-Abo! 

Was könnte für Sie als Präsentkäufer schöner sein, als den Ge- 
schenk-Empfänger jeden Monat daran zu erinnern, wie gut Sie 
es mit ihm meinen? Kaum etwas. Die Frage, die Sie sich stellen 
sollten, lautet also nicht „Warum ein PC ACTION-Abo verschen- 
ken?“, sondern vielmehr „Wie kann ich nur so verrückt sein, kein 
PC ACTION-Abo verschenken?!“ Die genauen Konditionen, Rah- 
menbedingungen und Details zu den Abo-Prämien erfahren Sie 
auf den Seiten 12 und 83 sowie in unserem Online-Shop auf 
http://abo.pcaction.de. 


Ein Roboter, 
der was macht?! 


Gut zu wissen! 


DAS ASSASSIN’S-CREED-KOMPLETT-PAKET 

Echte Fans von Ezio & Co. können sich mit einer nahezu kompletten Verkleidung des Assassinen eindecken. 
Dazu gehören unter anderem Hemd, Stiefel, Handschuhe, Armschienen, Robe und natürlich diverse Waffen. 
Vom Schwert und dem Degenbrecher über die Wurfmesser bis hin zur versteckten — und in der Tat funkti- 
onsfähigen — Klinge. Alle erhältlichen Accessoires zusammen erleichtern Sie um satte 3.649 Euro. Ein teurer 
Spaß, aber eben auch etwas ganz Besonderes. 


olem.de 
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Einfach mal abhängen: Held Nathan Drake 
überlebt selbst die brenzligsten Situationen 


g | Hersteller: Sony I Termin: 2. November 2011 


| Text: Thorsten Küchler 


Perfektion statt Revolution: Dieses Spiel macht wenig neu, aber fast alles richtig! 


Uncharted 3 beginnt mit einem 
Zitat des britischen Archäologen 
Thomas Edward Lawrence (Law- 
rence von Arabien): „Die Tagträu- 
mer sind gefährliche Menschen, 
denn sie können ihre Träume mit 
offenen Augen leben, um sie in 
die Tat umzusetzen.“ Passender 
könnte der Auftakt für die fol- 


genden neun Stunden Action- 
Spektakel kaum sein: Denn Ent- 
wickler Naughty Dog scheint zu 
großen Teilen aus Tagträumern 
zu bestehen. Jenen „gefährlichen 
Menschen“, die unmöglich er- 
scheinende Dinge wahr werden 
lassen. Freilich spielen wir da- 
mit auf die Technik des Spiels an: 


Charlie, Nathan, Sully und Chloe (von links nach rechts) in 


einer der exzellent gemachten Zwischensequenzen. 


Was Uncharted 3 in grafischer 
Hinsicht aus der PS3 rausholt, 
wirkt teilweise tatsächlich wie 
ein Software gewordener Traum. 
Besonders die Animationen sind 
in ihrer Vielfalt und Güte absolut 
konkurrenzlos: Held Drake stol- 
pert über Steine, wuchtet seinen 
Körper Vorsprünge hinauf, lehnt 


In einem 


Spielbare 
Nathan en Rückblick 


als Teenager Zum ersten 


rleben Sie, wie 
Mal auf Sully trifft 


sich ausgepumpt gegen Felswän- 
de und schafft dabei vor allem 
eines: zu wirken wie ein echter 
Mensch! Oder besser gesagt wie 
ein Schauspieler, denn auch Teil3 
der beliebten Serie ist Hollywood 
zum Mitspielen: rasant, über- 
dreht, unterhaltsam und manch- 
mal auch ein bisschen albern 


a Se 
Die Massenprügeleien sind die auffälligste Neuerung 
- spielerisch simpel, aber prima inszeniert. 


UNCHARTED 3: DRAKE 


Geistreich und spaßig: Ein Rätsel-Beispiel 


Besonders im ersten Spieldrittel bietet Uncharted 3 viele toll designte Puzzle-Passagen. Wir zeigen Ihnen eine davon: 


% y 
omSie die SELECT-Täste, um d 


2 


Wir stehen richti 
(von unserem Blickwinkel aus) 
unserem Pergament eingezeichneten überein 


Dieser Typ ist genau mein Typ 

Protagonist Nathan Drake schart 
dieses Mal eine ganze Riege von 
Nebendarstellern um sich: Der 
kauzige Victor „Sully“ Sullivan 
gibt wieder den grantelnden Men- 
tor, die rassige Chloe Frazer aus 
Teil 2 hält als hübsche Staffage 
her und Drakes Dauerliebschaft 
Elena Fisher sorgt für eine Prise 
Romantik. Unser Herz im Sturm 
erobert hat aber eine andere Fi- 
gur: Charlie Cutter. Dieser Typ er- 
innert extrem an den Schauspieler 
Jason Statham und ist dement- 
sprechend ein herrlich kerniger 
Raufbold mit tiefschwarzem Hu- 
mor. In diesem Zusammenhang 
wollen wir darauf hinweisen, dass 
Uncharted 3 zwar über eine sehr 


ig! Die Positionen der Säule: 


DECEPTION < EXTRA 


= Die Nachricht spricht von „einem Mond“ 


R te, 


a A; 


Die antike Inschrift an der Wand entschlüs- 
selt Nathan mit dem Dechiffriergerät 
seines Vorfahren Sir Francis Drake 


n stimmen 


genau mit den in 


gute deutsche Synchronisation 
verfügt, wir aber dazu raten, die 
englische Originalsprachausgabe 
auszuwählen. Besonders den er- 
wähnten Mister Cutter mit seinem 
britischen Akzent MUSS man ein- 
fach gehört haben. Weil das Gute 
wie immer nicht ohne das Böse 
existieren kann, feiern in Unchar- 
ted 3 auch zwei neue Schurken ihr 
Debüt: Während Katherine Mar- 
lowe wie eine diabolische Varian- 
te von Angela Merkel rüberkommt, 
ist ihr Handlanger Talbot weniger 
denkwürdig — der grinsende Kerl 
taucht zu sporadisch auf, seine 
persönlichen Beweggründe blei- 
ben im Dunkeln. Apropos „im 
Dunkeln“: Auch die Story hat ei- 
nige Spannungsdurchhänger und 


ergo stellen wir uns auf eine Bodenplat- 
auf der der Erdtrabant abgebildet ist. 


ni 


Also schicken wir unsere Kollegen zu den ent- 
sprechenden Schaltern und betätigen alle drei 
gleichzeitig. Schon geht der Ausgang auf. 


Logiklöcher. Grundsätzlich dreht 
sich alles darum, dass Nathan 
Drakes Urahn, der berühmte See- 
fahrer Sir Francis Drake, offenbar 
die verschollene Stadt Iram („Das 
Atlantis des Sandes“) entdeckte — 
dies aber Zeit seines Lebens vor 
der Öffentlichkeit verbarg. Warum 
nur? Das finden Sie im Laufe der 
22 Kapitel heraus. Ähnlich wie in 
einem Indiana Jones-Film ist die 
Handlung hierbei vor allem dazu 
da, einen actionreichen Höhe- 
punkt an den anderen zu reihen — 
und das gelingt Entwickler Naugh- 
ty Dog hervorragend. Besonders 
schön: Die Story kommt dieses 
Mal ohne übernatürlichen Mum- 
pitz aus, Nazi-Zombies müssen 
also zum Glück draußen bleiben. 


Wirklich fordernd is 


Spaß machen sie aber dennoch. 


Ich denke, also spiele ich 

In Uncharted 2 waren die „Rät- 
sel“ (absichtlich in Anführungs- 
zeichen) noch kaum als solche 
zu erkennen: „Viel zu einfach, 
viel zu wenig“, lautete das Ur- 
teil vieler Spieler. Diese Disziplin 
beherrscht Drake’s Deception 
deutlich souveräner: Vor allem im 
ersten Spieldrittel werden Sie mit 
einigen recht kniffligen Denkauf- 
gaben konfrontiert. So muss Na- 
than beispielsweise mit einer an- 
tiken Taschenlampe einen Raum 
so ausleuchten, dass der Schat- 
ten die Form eines Kriegers nach- 
zeichnet. Ebenfalls klasse: Na- 
thans obligatorisches Notizbuch, 
das Sie per Select-Taste aufrufen, 
enthält nun deutlich vagere Hin- 


t keine der Akrobatikpassagen, 


Informativ: Die Extras 


Wer fleißig zockt, schaltet einige interessante Boni frei. 


Je weiter Sie in der Story voranschreiten, desto praller füllt sich das „Extras"- 
Menü mit zusätzlichen Inhalten. Besonders die Making-of-Videos sind einen 
Blick wert, denn in ihnen erzählen die Entwickler, wie und warum Unchar- 
ted 3 so grandios geworden ist. Außerdem betrachten Sie Konzeptzeich- 
nungen von Charakteren, Schauplätzen und Spielelementen, Sehr cool: Wer 
genau hinschaut, entdeckt einige Dinge, die es nicht ins finale Produkt ge- 
schafft haben, etwa verworfene Rätsel oder gar zusätzliche Levels. Scha- 
de finden wir indes, dass die 100 im Spiel versteckten Bonus-Schätze „nur“ 
eine Trophäe freischalten. Hier hätte Naughty Dog durchaus eine pfiffigere 
Belohnung springen lassen können. 


von 100 Schätzen gefunden! 
Antiker Alabaster-Steinbock 


In den Levels liegen insgesamt 100 teils fies versteckte Bonus-Schätze herum 
wer alle einsammelt, erhält die entsprechende Trophäe 


Videos und Konzeptzeichnun- 
gen geben Ihnen Einblick in 
die spannende Entstehung 
des Spiels. 


Die Wüste im letzten Drittel des Abenteuers sieht derart 
super aus, dass man sich glatt in einem Film wähnt. 


weise. Die Lösung des jewei- 
ligen Rätsels steht nicht mehr 
plump da, sondern ist zumeist 
clever verschlüsselt. Dadurch 
ist das Aha-Erlebnis beim Kna- 
cken der Hirnaufgaben größer 
als noch im Vorgänger. Und 
wenn Sie partout nicht weiter- 
kommen, dann helfen Ihnen 
die Kl-Kumpels aus der Pat- 
sche: Sully & Co. sind so cle- 
ver programmiert, dass sie au- 
tomatisch Tipps geben, wenn 
Sie zu lange brauchen so 
muss modernes, komfortables 
Spieldesign aussehen. Komfor- 
tabel sind auch die typischen 
Sprung- und Akrobatikeinlagen 

fast schon zu komfortabel. 
Denn wirklich herausfordernd 
sind Nathan Drakes Klette- 
reien nie. Ihr Held greift auto- 


Drake taumelt im Drog: 
orientalischen Basar — 


matisch nach Vorsprüngen und 
blickt dann in die Richtung, die 
Sie einschlagen sollten. Wenn 
er mal abstürzt (und das pas- 
siert häufig), geschieht das auf 
Geheiß der Entwickler, die Sie 
mit einer Skriptsequenz durch- 
rütteln wollen. Zumeist genügt 
es also, stur und ständig auf 
die X-Taste zu drücken, bis Sie 
das Ende der jeweiligen Kra- 
xelpassage erreicht haben. Als 
ebenso einfach entpuppen sich 
die gelegentlichen Schwimm- 
und Tauchabschnitte: Sie kön- 
nen Nathan lediglich kurz per 
Knopfdruck unter Hindernissen 
hindurchtauchen lassen, fie- 
se Orientierungsprobleme un- 
ter der Wasseroberfläche (ja, 
wir meinen dich, Tomb Raider) 
bleiben somit aus. 


Die Kl der Gegner wirkt teils lachhaft — wie bei diesem 
Herrn, der direkt neben einem Benzinkanister steht. 


‚enrausch durch einen 
ein denkwürdiger Level 


Kein Krampf, der Kampf 

Spielerisch deutlich anspruchs- 
voller gestalten sich da schon die 
Gefechte. Dies liegt allerdings 
nicht an der Intelligenz der Wider- 
sacher — denn die verhalten sich 
teilweise dümmer als der durch- 
schnittliche PCA-Redakteur nach 
27 Bier. Vielmehr gleicht das 
Schurkenpack seine Dämlichkeit 
durch schiere Masse aus: An ei- 
nigen Stellen werden Sie von gut 
und gerne 20 ballernden Feinden 
gleichzeitig attackiert. Doch Na- 
than, ganz Allround-Held, kann 
mit Schusswaffen prima umge- 
hen. So schmeißen Sie sich in 
Deckung, lugen im richtigen Mo- 
ment hervor und schalten einen 
Gegner nach dem anderen aus 
— egal ob mit Pistole, Schrotflin- 
te oder Raketenwerfer. Doch Vor- 


‚Infos zum Spiel 


Ca. 665,- 
Ab 16 Jahren 
2.11.2011 


USK-FREIGABE 
TERMIN 
SPRACHE/TEXT Mehrsprachig 
MEHRSPIELER-OPTIONEN 

Das Spiel verfügt sowohl über einen 
Splitscreen als auch über Online-Multiplay- 
er-Modi. Während der geteilte Bildschirm 
mit hässlichen schwarzen und somit unge- 
nutzten Bereichen enttäuscht, versprechen 
die Internet-Gefechte für maximal zehn 
Teilnehmer zünftige Shooter-Action. Zum | 
Zeitpunkt unseres Tests waren die Server 
Jedoch noch nicht online - deshalb verzich- 
ten wir auf eine entsprechende Mehrspie- | 
ler-Wertung. Aber hey: Die Solo-Kampagne 
ist das Geld sowieso schon alleine wert. 


sicht: Einige vermeintlich sichere 
Plätze sind alles andere als das. 
Wenn Sie hinter einer Holzkiste 
hocken, zersplittert diese unter 
Feindbeschuss nach und nach in 
ihre Einzelteile und schon sitzen 
Sie vorne ohne da. Zudem agieren 
die Kl-Gegner außerordentlich of- 
fensiv: Einige stürmen sofort auf 
Sie zu, andere wiederum werfen 
ständig Granaten. Letztere kann 
Nathan zum Absender zurück- 
schicken — so Sie die Dreieck- 
Taste im richtigen Moment drü- 
cken, Anders als im Vorfeld von 
Naughty Dog angekündigt, sam- 
melt Nathan Munition weiterhin 
nur manuell ein. Sie müssen jedes 
Magazin mühsam per Knopfdruck 
aufnehmen. Das nervt! 

Können Sie sich noch an das Cap- 
com-Spiel Dark Void erinnern? 


D 


Auf Knopfdruck 
und Schmeißt di 


An alle, die gerade „Ja“ den- 
ken: Herzlichen Glückwunsch, 
Sie beiden! An alle anderen: Un- 
charted 3 hat sich von diesem 
gescheiterten Action-Titel einen 
Trick abgeschaut. Denn Ihr Held 
kann nun auch in Deckung ge- 
hen, während er eine Wand hi- 
naufklettert: Dann schlüpft Na- 
than unter einen Vorsprung, die 
Kamera kippt nach unten und Sie 
kämpfen in der Vertikalen. 


Mach mir den Klitschko 

Die wohl größte Veränderung im 
Vergleich zu Uncharted 2 betrifft 
jedoch die Nahkämpfe. Nathan 
kann sich nun deutlich besser mit 
Faust und Fuß verteidigen. Dem- 
entsprechend haben die Entwick- 
ler einige Massenkloppereien 
eingebaut: So prügeln Sie sich 


\ d 


Thorsten mein 
„Nathan, ich will ein Kind von dir!“ E | 


Intelligent, humorvoll und wunderschön: Was klingt wie die Beschreibung der 
PCA-Redaktion, ist in Wahrheit mein Urteil über Uncharted 3. Selten habe 
ich ein Spiel erlebt, das so durchdacht, so auf Perfektion getrimmt und so 
unterhaltsam war. Allerdings ist genau das auch die größte Schwäche von 
Nathan Drakes drittem Auftritt: Manches wirkt einfach zu glatt, einiges zu 
mutlos — im Vergleich zu Teil 2 hat sich in puncto Gameplay bis auf die erwei- 
terten Prügeleien herzlich wenig getan. Vor allem die Schießereien dürften 
ruhig ein bisschen druckvoller rüberkommen — von der dämlichen Gegner-Kl 
ganz zu schweigen. Aber das alles ist Meckern auf höchstmöglichem Niveau: 
Denn wie Sie an der Wertung rechts sehen, gehört Uncharted 3 zu den Kon- 
solenspielen, die einfach JEDER gezockt haben sollte - alleine der absurd 


guten Hochglanz-Optik wegen. 


hüpft er sodan, 
€ Kerle einen n, 


N auf die Lastwa, 
'gen der Sch, 
ach dem anderen Tunter, Eu 


Drake reitet auf einem Gaul durch die 
Wüste und jagt einem Konvoi hinterher. 
—— Er Säle 


durch eine Kneipe und mischen 
später die Besatzung eines Öl- 
tankers auf. Dabei dient eine Tas- 
te zum Kontern, eine zum Schla- 
gen und eine zum Ausführen von 
Würfen. Am Ende jedes Faust- 
kampfs taucht dann zumeist ein 
besonders dicker Brocken auf. 
Das Duell mit einem solchen Ko- 
loss ist dann ein typischer Quick- 
time-Event: Sie drücken Tasten 
nach und Drake klopft seinen Wi- 
dersacher windelweich. Falls Sie 
doch mal scheitern, liegt der letz- 
te Checkpoint garantiert nicht 
weit zurück; Frust bleibt aus. Das 
Spiel gibt Ihnen sogar mittels ei- 
ner Zeitanzeige an, wie lange der 
letzte Speicherpunkt zurückliegt 
— eine kluge Idee, die nur ge- 
fährlichen Tagträumern einfallen 
kann... 


Toller Mix aus Action und Adventure 
| [N Packende Story, coole Charaktere 


WR Deutlich verbesserte Nahkämpfe 


| 8 Konkurrenzlos gute Inszenierung 
j 


| CONTRA 
BR Herzlich wenig Innovationen 


BR Isis minderbemittelte Gegner-Kl 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 


Wir feuern aus der Deckung, während in der Mitte des 
Raumes ein von uns gehackter Geschützturm aufräumt. 


— 


Ein Quantum Schrot 


Das Beste der 90er mit einem Schuss aktueller Hits! 


„Ich halte Sie für einen sexis- 
tischen, frauenfeindlichen Dino- 
saurier, ein Relikt des Kalten 
Krieges“ — mit diesen Worten klärt 
Geheimdienst-Chefin M zu Beginn 
des Films Goldeneye die Fronten 
zwischen sich und ihrem Edelvoll- 
strecker Bond. Wir meinen: Su- 
per, der Typ passt quasi perfekt zu 
uns! Die ersten Spielpassagen las- 
sen uns allerdings noch mal zwei- 
feln: Statt einfach zu Hause im 
Activision-Büro rumzufragen und 
zum Beispiel die Engine von Call 
of Duty zu nutzen, bastelte Ent- 
wickler Eurocom lieber selber ei- 
nen Grafikrnotor zusammen. Der 
sieht leider recht altbacken aus: 
matschige Texturen und detai- 
larme Umgebungen, garniert 

mit stellenweise billig wir- 
kenden Feuer- und Explo- 
sionseffekten — so was 


94 | 12.2011 | PC. ACTION 


stößt uns HD-Gourmets sauer auf. 
Gelungen sind nur die Gesichter 
der Protagonisten, besonders das 
von Daniel Craig als James Bond. 


Voll aus der Rolle 

Moment mal, Daniel Craig? Aber 
in Goldeneye legte doch Pierce 
Brosnan reihenweise Frauen 
flach? Jep, aber das erschien Ac- 
tivision bei aller Liebe zum Ori- 
ginal doch nicht mehr zeitge- 
mäß. Gut so, denn Brosnan hat 
mit Stirb an einem anderen Tag 
sowieso sein Recht auf Wodka 
Martini verwirkt! Apropos Bros- 
nan: Auch ohne ihn bleibt die 
schauspielerische Umsetzung 
trotz Originalsprechern deutlich 
hinter heutigen Standards zurück, 
was so manche kritische Szene 
oder coole Bond-Pointe ins Lä- 
cherliche zieht. Atmosphärekiller! 


Agent unter Feuer? 

Erwartet Fans des britischen 
Agenten also eine herbe Enttäu- 
schung? Mitnichten, denn der 
Top-Spion entschuldigt sich für 
seine Maulfaulheit, indem er von 
seiner Lizenz zum Töten umso flei- 
Biger Gebrauch macht. Da auf der 
Spielpackung zudem das Logo von 
Hersteller Activision prangt, den- 
ken Actionfans natürlich sofort an 
Shooter-Primus Call of Duty. Und 
in der Tat: Das Goldeneye-Team 
schnitt sich nicht nur eine Scheibe, 
sondern gleich den halben Braten 
von Modern Warfare ab. Die Schie- 
Bereien erinnern unweigerlich an 
den übermächtigen Konkurrenten, 
zumal Entwickler Eurocom eben- 
falls größten Wert darauf legt, dass 
Reloaded mit flüssigen 60 Frames 
pro Sekunde läuft — was es jedoch 
nicht immer tut! Dazu gibt es die 


www.pcaction.de 


nn 
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es 


übliche Portion aus der CoD-Sup- 
pe: Eine Verfolgungsjagd im Truck, 
bei der Bond vom Beifahrersitz aus 
ballert, einen Abschnitt als Scharf- 
schütze mit Wärmebildvisier — 
alles da. Und es erfüllt seinen 
Zweck; genauso wie beim Vorbild 
dienen solche Intermezzi der Auf- 
lockerung und erhöhen damit den 
Spielspaß. Bevor Sie den altge- 
dienten Bond jetzt aber vorschnell 


Die legendäre Verfolgungsjagd im Panzer durch Moskau 
spielen Sie natürlich nach - Bombast-Action! 


als Kopie abschreiben, schreiten 
wir ein: So nicht! Im Gegensatz zu 
Infinity Wards und Treyarchs Hol- 
Iywood-Feuerwerken mit Ram- 
bo-Attitüde beherrscht ein Agent 
des britischen MI6 nämlich auch 
die leisen Töne. Ganz Gentleman, 
schleichen wir auf leisen Sohlen 
durch die Gegend, knocken Feinde 
unauffällig aus und lassen mit töd- 
licher Präzision die Waffe spre- 


Außer M wurden sämtliche Rollen in Goldeneye neu besetzt. Die 
Pixelakteure liefern jedoch eine unterdurchschnittliche Show ab. 


PREIS Ca.€ 70, 
USK-FREIGABE Ab 16 Jahren 
TERMIN 4.11.2011 
SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch 


MEHRSPIELER-OPTIONEN 
14 spielbare Kaps eine Handvoll $ 


stung - In die 


nd Freunde flot 
allem die Modifi 


natürlich nicht 


spieler 
heute schlicht eine M 
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Mein Vorurteil » 
Aufwand Kohle a 


„Selbst die 90er hatten ihre guten Seiten!“ 


GOLDENEYE 007: RELOADED < EXTRA Es 


Mit schallgedämpften Bleispritzen operieren wir heimlich 
hinter feindlichen Linien —- Bond-Atmosphäre uk! 


chen, wobei ein Schalldämpfer 
den ordinären Lärm zum sanften 
Flüstern verwandelt. Das ist die ei- 
gentliche Trumpfkarte im Blatt von 
Goldeneye 007: Reloaded, denn 
genau wie in den Filmen geht Bond 
überlegt und präzise vor — wie Sie 
es von einem Geheimagenten er- 
warten —, um anschließend doch 
mit brachialer Gewalt loszubret- 
tern und einem Call of Duty ins 
markierte Revier zu pinkeln. Wie 
wir es von einem Action-Star eben 
sehen wollen! 


Im Dienst Ihrer Majestät 

Nach rund.acht Stunden schließt 
sich die Akte Goldeneye wieder, 
nur wer alle optionalen Ziele an- 
strebt, braucht etwas länger. An 
dieser Stelle ziehen die HD-Versi- 
onen gegenüber dem Wii-Remake 
von vor einem Jahr allerdings ein 
Ass aus dem Ärmel: Den neuen 
MI6-Modus. Hier bestreiten Sie 
auf diversen Karten der Haupt- 
handlung verschiedene Heraus- 
forderungen, verteidigen etwa 


Remakes sind eine zweischneidige Angelegenheit. Einerseits freue ich mich 
immer, wenn mir ein Hersteller die Gelegenheit gibt, liebgewonnene Klassiker 
erneut zu zocken — vor allem, wenn diese Titel derart viele tolle Erinnerungen 
wecken wie ein Goldeneye 007: Reloaded. Andererseits blättert die nostal- 
gische Verklärung bei solchen Projekten meist so schnell ab wie beim Tref- 
fen mit einer alten Jugendliebe: Was damals noch außergewöhnlich, hübsch 
und liebenswürdig war, lockt den ge- und erwachsenen Menschen heute nicht 
mehr hinterm Ofen vor — und die jüngere Generation reizt es schon gleich drei- 
mal nicht! Zum Glück kennt Eurocom diese Gefahr und nahm entsprechendtief 
gehende Eingriffe vor, um Goldeneye ins neue Jahrtausend zu hieven. Mit Er- 
folg, denn die abwechslungsreiche Solokampagne sorgt trotz Mageroptik noch 
für Agenten-Spaß und im Mehrspielermodus gilt direkt: Party like it's 1997! 


eine Position gegen anrückende 
Feinde oder eliminieren möglichst 
viele Widersacher, ohne entdeckt 
zu werden. Echte Top-Agenten 
aktivieren obendrein Modifika- 
toren, die etwa bewirken, dass nur 
noch Kopftreffer zählen oder aber 
die obligatorische Selbstheilung 
ausbleibt. Insgesamt eine nette 
Geschichte, die einige vergnüg- 
liche Stunden zusätzlicher Spiel- 
zeit beschert. Schade allerdings, 
dass sich diese Challenges nur al- 
leine bestreiten lassen, hätten sie 
sich doch perfekt für einen Koop- 
Modus geeignet. Unterm Strich 
wandert uns als Bond-Fans den- 
noch ein Grinsen ins Gesicht. Klar, 
die veraltete Technik und die ver- 
semmelten Dialoge kosten Atmo- 
sphäre, aber rein spielerisch prä- 
sentiert sich dieses Remake eines 
14 Jahre alten Shooters kurioser- 
weise aktueller und heißer als die 
meisten Neuentwicklungen. Wir 
freuen uns auf den nächsten Wod- 
ka Martini mit 007 — natürlich ge- 
schüttelt, nicht gerührt. 


U olle Filmumsetzung mit neuem Bond 
flotter, enorm s P-Modu 
U Abwechslungsreiche K 

IR Nassig Bond-Charaktere am St: 


CONTRA 
altbacken 


Bilcchn 
Dialoge oft hölzern und uncool 
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Ein Roboter, 
der was macht?! 


Wenn ich das nur 
früher gewusst 
hätte... 


Bierlnr, 


Und das geht 
wirklich? 


Das beste 
Betriebssystem 


Zitter doch 
nicht so! 


golem.de 


IT-NEWS FÜR PROFIS 


Zukunft aus! 


EXTRA 


MODS & MAPS 


Wir präsentieren die coolsten Erweit 


Deus Ex: Human Revolution 


Die goldenen Zeiten sind vorbei! 


IE] Wir präsentieren die ersten kleinen, aber feinen Mods aus der fleißigen Community. 


Noch nicht einmal drei Monate ist 
es her, dass Deus Ex: Human Re- 
volution in die Regale der Spiele- 
läden eingeräumt wurde. Es be- 
geistert die Spieler mit seiner 
packenden Story, einer dichten 
sowie glaubwürdigen Atmosphä- 
re und unterschiedlichen Vorge- 
hensweisen, die Aufgaben der 
einzelnen Missionen zu lösen. So 
schleichen Sie sich entweder ge- 
waltlos durch die Levels oder ver- 
breiten mithilfe verschiedener 
Waffen Tod und Verderben. Aber 
auch mit einer cleveren Mischung 
aus beiden Varianten erreichen 
Sie Ihre Ziele. Die Entscheidung, 
wie Sie vorgehen, bleibt Ihnen 
überlassen. Ein großer Kritikpunkt 
von Human Revolution ist sei- 
ne etwas veraltete Grafik, die ne- 
ben anderen aktuellen Titeln wie 
Battlefield 3 bei einem Vergleich 
deutlich den Kürzeren zieht. Doch 
seit der Veröffentlichung von Hu- 
man Revolution arbeiten Modder 


daran, das Spiel mit Fan-Erweite- 
rungen zu verbessern. 


Grafik versus Leistung 

So hat es sich etwa der russische 
Hobbyprogrammierer Boris Vo- 
rontsov zur Aufgabe gemacht, 
die Grafik von Human Revolution 
auf ein aktuelleres Niveau zu he- 
ben. Bekannt ist Vorontsov durch 
seine ENBSeries, die schon den 
Vorgänger und Spiele wie Dra- 
gon Age: Origins aufpoliert ha- 
ben. Auch der von der Commu- 
nity viel gelobte IcEnhancer für 
GTA 4 von Ice La Glace beruht 
auf den ENBSeries. Diese ent- 
fernt in Human Revolution den 
umstrittenen Gold-Filter, der den 
Texturen einen Gelbstich ver- 
leiht. Dieser trägt zwar einen er- 
heblichen Teil zu der charakteri- 
stischen Atmosphäre des Spiels 
bei, trifft aber nicht jedermanns 
Geschmack. Vorontsov nahm 
sich außerdem die grafischen Ef- 
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gen zu Ihren Lieblingsspielen. 


Durch Änderungen an der Ini-Datei der ENB-Mod gestal- 
ten Sie die Grafik des Spiels nach Ihren Vorstellungen. 


fekte vor und polierte diese. So 
optimierte er die Beleuchtung 
des Spiels und verbesserte die 
Rauchdarstellung. Was allerdings 
die Besonderheit der ENBSeries 
ausmacht, sind nicht die direkten 
Veränderungen an der Spielgra- 
fik, sondern vielmehr die bereit- 
gestellte Ini-Datei. Damit können 
Sie auf vergleichsweise unkom- 
plizierte Weise an der Grafik von 
Deus Ex: Human Revolution he- 
rumschrauben und das Aussehen 
des Spiels in weiten Teilen ganz 
nach Ihrem eigenen Geschmack 
gestalten. Bedenken Sie aber, 
dass die ENBSeries-Mods Ihrem 
PC einiges an Leistung abverlan- 
gen und Sie mit einer verschlech- 
terten Performance im Spiel 
rechnen müssen. 


Cheaten leicht gemacht 

Die nächste interessante Mod 
heißt Gibbed’s Mod Pack und ist 
vor allem für Spieler mit wenig Ge- 


duld interessant. Das Mod-Paket 
des Modders Gibbed, das nur mit 
der Version 1.1.622.0 des Haupt- 
spiels funktioniert, ermöglicht es 
Ihnen, ein Debug-Menü zu öff- 
nen. Mit diesem können Sie Hu- 
man Revolution manipulieren, um 
sich einen spielerischen Vorteil zu 
verschaffen. So erstellen Sie sich 
unendlich Leben und Rüstung, 
wenn Sie an einer Stelle nicht wei- 
terkommen, oder erschaffen sich 
aus dem Nichts ein wenig Geld, 
um Ihre Traumwaffe zu kaufen 
Das Mod-Paket ist damit ein ab- 
soluter Frustkiller. 


Immer wieder und wieder 

Und wenn Ihnen ein Spielab- 
schnitt besonders gut gefallen hat, 
dann spielen Sie diesen doch ein 
weiteres Mal. Gibbed’s Mod Pack 
ermöglicht genau das. Wählen Sie 
einfach auf einer eigens dafür er- 
stellten Karte aus, welche Mission 
Sie als Nächstes spielen möchten. 


Die Grafik von Human Revolution wirkt ohne den spieltypischen Gold- 
schleier realistischer, aber es geht auch etwas Atmosphäre verloren. 


le 


TARNSYSTEM 


Verwendung: Werden Sie 


vorübı 


end unsichtbar. 


Warnung: Sie sind immer noch zu 


hören! 


‚Aktivierung; Manuell 


Energieverbrauch: Hoch 


MEHR INFOS 


KOSTEN FÜR AKTIVIERUNG 4 


Durch die Augmentation Rebalance Mod müssen Sie für manche 
Augmentierungen nun mehr Praxispunkte blechen als bisher. 


Außerdem hat der Modder auch 
die Intro-Logos deaktiviert, da- 
mit Sie nicht mehr so lange auf 
den Spielstart von Human Re- 
volution warten müssen. Das 
tröstet zwar kaum über die lan- 
gen Ladezeiten hinweg, jedoch 
wird die Wartezeit dadurch ein 
wenig verkürzt 


Für Profis 

Etwas kleinere, aber dennoch 
sehr nützliche Mods sind die 
Augmentation Rebalance Mod 
von Satan Claus und die Inven- 
tory Stacking Mod. Erstere er- 
höht den Schwierigkeitsgrad 
von Human Revolution, indem 
sie die Kosten für bestimmte 
Augmentierungen erhöht. So 
kosten beispielsweise wertvolle 
Verbesserungen wie die Der- 
malpanzerung und das Tarnsys- 
tem nun doppelt so viele Stei- 
gerungspunkte. Somit müssen 
Sie die Vergabe von Praxispunk- 
ten besonders überlegt vorneh- 
men, um sicherzustellen, dass 
Ihr Spielcharakter Adam Jensen 
überlebt. In Kombination mit 
dem hohen Schwierigkeitsgrad 
von Deus Ex: Human Revolution 
bietet die Mod damit auch den 
hartgesottensten Deus Ex-Vete- 


ranen eine ernst zu nehmende 
Herausforderung. 


Sammelwahn 
Mit der Inventory Stacking Mod 
kann Adam deutlich mehr Aus- 
rüstung mit sich herumschlep- 
pen, sodass Sie kaum noch et- 
was liegen lassen müssen. So 
lässt sich fast jeder Gegenstand 
bis zu einem Limit von 255 Mal 
stapeln. Dazu zählen auch Gra- 
naten und Minen, die Sie im Ori- 
ginalspiel nicht übereinander- 
packen konnten. Um jeglichen 
Platzmangel im Inventar Ihres 
Charakters endgültig zu vermei- 
den, verringerte der Modder den 
Platzverbrauch der Inventarob- 
jekte deutlich. Einzig und allein 
die Waffen ließ er unangetastet. 
Sebastian Baier/Marc Brehme 


Diverse Mods 


MODUS Einz 
SPIELZEIT 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
SPRACHE 
WEBSITE 


Mittel b 


WERTUNG 


i F2 MISSION 


—VRTE 
y 


Die Inventory Stacking Mod ermöglicht es Ihnen, dui 
peln von Gegenständen deutlich mehr Ausrüstung mitzuführen. 


Fragestunde 


Alles, was Sie über diese 
Mod-Seiten wissen müssen ... 


Was sind Mods? Wo bekomme 
ich sie her? Wie installiere ich 
das Zeug? Antworten auf die- 
se und weitere wichtige Fragen 
zum Thema finden Sie unter 
www.pcaction.de/mods. 


Hast du sie nicht alle? 

Täglich erreichen uns E-Mails der 
Art: „Warum habt ihr die Mod XY 
nicht auf der DVD? Die ist doch 
so geil ...!“ Oftmals teilen wir 
Ihre Begeisterung, doch wir kön- 
nen nicht einfach so Mods auf 
die DVD nehmen, ohne die recht- 
lichen Rahmenbedingungen ab- 
zuklopfen und einzuhalten. 
Dazu gehören Einverständnis- 
erklärungen vom Autor und die 
Prüfung auf mögliche Urheber- 
rechtsverletzungen, etwa durch 
Musikstücke oder eingetragene 
Warenzeichen wie Coca-Cola 
oder Star Wars. Ach ja — und 
manchmal kommt es eben auch 
vor, dass trotz intensiver Bemü- 


Bis is 


Nichts ausgewählt 


las Sta- 


hungen eine Datei erst nach 
DVD-Redaktionsschluss bei uns 
eintrudelt. Bitte haben Sie Ver- 
ständnis dafür, wenn Sie nicht 
alle Dateien auf der DVD finden, 
die Sie gern hätten. 


Was willst du? 

Sie kennen eine brillante Mod? 
Besonders gelungene Karten? 
Oder haben Sie gar selbst die 
beste Kampagne aller Zeiten 
für das Spiel XY gebastelt? Ver- 
raten Sie’s uns! Schließlich wol- 
len wir jeden Monat die beste 
Zusatzsoftware für Ihre Lieb- 
lingsspiele vorstellen. Sach- 
dienliche Hinweise bitte an 
marc.brehme@pcaction.de. 


Die Legende lebt! 
Diese Datei befindet 
sich auf der DVD. 


Diese Datei müssen Sie 
herunterladen. 
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Nach etwa 15 Spielstunden treffen Sie auf den gefallenen 
und unsterblichen Gott Tangeon in seiner Lavahöhle. Wie 
gelangen Sie an die Flammen aus seinem brennenden Leib, 
mit dem Sie das Hainfeuer entzünden müssen? 


Dragon Age: Origins 


Drei sind keiner zuviel! 


EEB] In dieser Fan-Kampagne erledigen Sie mehr als 20 Quests und in 30 neuen Gebieten 
führen Sie ein Trio aus Barbarenjünglingen zu deren Kriegerweihe. 


Mit Chroniken von Coldramar ver- 
öffentlichte die Mod-Schmiede Fe- 
line Fulled Games (siehe Extrakas- 
ten) erneut eine fantastische Mod 
für Dragon Age: Origins. Während 
Ihnen Synapsia, das vorherige 
Werk der Modder, Anfang des Jah- 
res noch Science-Fiction-Elemen- 
te, Ufos und fliegende Fabelwe- 
sen um die Ohren haute, begleiten 
Sie nun drei Barbarenjünglinge 
auf ihrem Weg zur Kriegerweihe. 


In den Sümpfen finden Ihre Helden 


12.2011 


Nackte Tatsachen 

Die drei Bubis, mit denen Sie 
nicht um die Häuser, sondern 
durch die komplett neu geschaf- 
fene Welt Coldramar ziehen, ste- 
hen anfangs da wie Sie, wenn Sie 
gerade aus dem Finanzamt zu- 
rückkommen: fast nackt, wie Gott 
sie schuf. Keine Waffen, ja nicht 
mal ein Hemd tragen die Kerle, 
sondern lediglich einen knappen 
Lendenschurz. Und daran kön- 


n „Tempel des Goldenen Auges“. Solche Ru- 1 
inen der Ghul-Shai, Dämonenanbeter aus uralter Zeit, sind noch überall zu finden. 
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nen Sie auch bei der Charakter- 
erstellung zu Beginn des Spiels 
nichts ändern. Dafür dürfen Sie 
bei der Klassenwahl zwischen 
Barbarenkrieger, Schamane und 
Jäger für Ihre Spielfigur wählen. 
Diese sollte männlich, möglichst 
jugendlich und tätowiert sein 

wie ein Bundespräsidentschafts- 
kandidat der Piratenpartei eben. 
Die beiden übrigen Klassen ma- 
chen sich Ihre beiden Kollegen 


m Spielverlauf retten die Helden die att 


Hadar und Teppo automatisch 
untereinander aus, sodass stets 
eine optimale Gruppenzusam- 
menstellung gewährleistet ist. Im 
Laufe des Spiels können sich je- 
doch auch andere Begleiter der 
Gruppe temporär anschließen. 
Sie wissen nicht, welche Klasse 
Sie wählen sollen? Der Barba- 
renkrieger setzt im Kampf auf die 
„Immer feste druff“-Taktik, unter- 
stützt durch seine ausgeprägten 


SE: 


tive Hexe Thalia (links) vor einem auf- 
gebrachten Lynchmob. Sie lehrt den schüchternen Teppo auch das Knutschen. 


In einer Nebenquest beschützen Sie die 


Kuhherde eines Bauern vor 


Kleindrachen. Unsere Spielfigur (vorn) kämpft mit einem Nudelholz. 


Die Spielwelt des umfangreichen Fan-Moduls ist neu. Dafür bauten 


die Modder zahlreiche Orte wie Barbarendörfer und ein Zigeunerlager. 


Waffenkenntnisse und die Krie- 
gertugenden seines Clans. Die 
Jägerklasse ist durch neue Talen- 
te und Gifte besonders effektiv im 
Kampf gegen Bossgegner und re- 
präsentiert einen Meisterbogen- 
schützen. Wählen Sie den Scha- 
manen, wenn Sie sich die Macht 
der Geister zunutze machen wol- 
len. Allerdings können Sie damit 
auch zum versierten Nahkämp- 
fer werden, der durch die Fähig- 
keiten des Bärenschamanismus 
und des Zweiwaffenkampfes 
kräftig austeilt. Wie gehabt er- 
arbeiten sich Ihre Figuren durch 
absolvierte Kämpfe Stufenauf- 
stiege. Gleich nach dem Start der 
Kampagne wird der Held auf Le- 
vel 3 hochgestuft. Dann können 
Sie Fertigkeitspunkte verteilen 
und damit neue Fähigkeiten frei- 


schalten oder vorhandene weiter 
ausbauen. Beim Stufenaufstieg 
Ihres Charakters oder seiner Ge- 
fährten haben Sie Zugriff auf 24 
neue Zauber und Fähigkeiten, die 
für die Mod erstellt wurden. Dazu 
gehören unter anderem Trance 
oder Geisterrudel für den Scha- 
manen, Blattschuss für den Jäger 
oder Waffenfokus beim Krieger. 


Gibt's was Neues? 

Außerdem schufen die Modder 
neue Ausrüstungsgegenstände 
wie Zange und Nudelholz sowie 
neue Hausmodelle, Stühle, Brun- 
nen oder Gemälde und bauten 
auch witzige Ideen ein. Zu Be- 
ginn der Mod schwitzen die drei 
Jungkrieger etwa in einer Dampf- 
hütte, die keinen offensichtli- 
chen Ausgang hat, und warten 


auf den Beginn ihres Initiationsri- 
tus, einer feierlichen Zeremonie, 
die den Beginn der Kriegerweihe 
bezeichnet. Wenn Sie die Sauna 
untersuchen, finden Sie Gegen- 
stände wie ein Seil und eine alte 
Zange. Um diese Gegenstände 
zu benutzen, ziehen Sie sie wie 
einen Zauber oder einen Trank 
aus dem Inventar in die Schnell- 
startleiste und benutzen sie dann 
mit der teils interaktiven Umge- 
bung. In diesem Fall können Sie 
mit einem der in der Hütte auf- 
gesammelten Gegenstände ratz- 
fatz einen alternativen Ausgang 
schaffen. Und schon stecken Sie 
mittendrin im Schlamassel, wer- 
den von Tiefenlauerern angegrif- 
fen und können sich zunächst 
nur mit den bloßen Fäusten und 
leichten Zaubern wehren. 


Allein, allein? Nein, wir sind viel lieber in Team! 
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füllen Sie Ihre Taschen mit Geld, um bessere Ausrüstung zu kaufen. 


Zeremonien-Meister 

In der Zeremonie unter den Krie- 
gern des Clans, die die drei Hel- 
den nach der Saunaquest erwar- 
tet, stellt ihnen der Schamane 
Adare drei Aufgaben, die sie er- 
füllen müssen, um selbst in den 
Kriegerstand aufgenommen zu 
werden. So müssen sie einen aus- 
gewachsenen Bären erlegen und 
sein Fleisch über dem Feuer des 
Feuerriesen Tangeon zubereiten. 
Klar, dass das nicht mit bloßen 
Händen und Lendenschurz geht. 
Allerdings bekommen sie auch 
keine fette Rüstung und einen 
Zweihänder gestellt — die Barba- 
ren sind schließlich nicht bei der 
Wohlfahrt. Also müssen Sie zu- 
nächst in der Nähe des Dorfes he- 
rumschnüffeln und neben ersten 
Ausrüstungsgegenständen auch 


Feline Fuelled Games (FFG) ist ein Zusam- 
menschluss aus sechs Moddern, mehreren 
Sprechern, Musikern und Testern im Alter 
von 18 bis 58 Jahren, die unter anderem aus 
Deutschland, Schweiz und Österreich kom- 
men. Das erste Projekt der damals noch als 


Für Neverwinter Nights 2: 

Der Fluch der Zwerge 3 (25. 01.2011) 
Planescape: Shaper of Dreams (01.10.10) 
Planescape: Die Traumfängerin (03.10.09) 
Der Fluch der Zwerge 2 (15.10.09) 

Für Dragon Age: Origins: 

Synapsia (17.07.10) 

Chroniken von Coldramar (16.10.11) 

Aktuell arbeitet FFG am letzten Teil von Der 
Fluch der Zwerge. Der Release ist für Anfang 
nächsten Jahres geplant. Dann sollen Mods 
für Dragon Age und auch für TES 5: Skyrim 
entstehen, sofern dafür ein Modkit erscheint. 


Silberwald-Team bekannten Modder war die 
erfolgreiche Fan-Erweiterung Silberwald — 
Der Ring des Schicksals für Neverwinter 
Nights. Von den damaligen Gründungsmit- 
gliedern ist allerdings nur noch Ute „Milena“ 
Knörzer im Modding-Bereich aktiv. In letzter 
Zeit veröffentlichte das Studio folgende Mods: 
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Über dem Miwokdorf wartet der erste Bossgegner. Greifen Sie ihn nicht zu früh 
sondern rüsten Sie sich erst aus. Der Ahnengeist verfolgt Sie bis ins Dorf hinab. 


Erfahrung sammeln. Witzig: Bevor 
Sie an „richtige“ Waffen kommen, 
finden Sie dort einfache Alternati- 
ven und kloppen dann eben erst 
einmal in den Nebenquests mit 
Paddel oder Nudelholz auf Klein- 
drachen ein, welche die Kuhher- 
de eines Bauern angreifen. Zum 
Dank lässt der Landwirt eine 
Heilauflage und eine Keule sprin- 
gen. Natürlich bestehen Sie damit 
nur die ersten Quests oder Kämp- 
fe — gegen die richtig gefährli- 
chen Gegner wie Bären, Riesen 
und sogar (ehemalige) Götter, auf 
die Sie später treffen, müssen Sie 
dann schon Schwerter und Bögen 
zu Hilfe nehmen. 


Hör mal, wer da spricht! 

Wie viel Humor die Entwick- 
ler haben, beweisen insbeson- 
dere die komplett deutsch ver- 
tonten und witzigen Dialoge. Als 


die drei Barbarenkrieger ein La- 
ger der Ley aufsuchen und der 
hübschen Isilde ihre Aufwartung 
machen, entwickelt sich spon- 
tan ein ... ähm ... Flirt? Nur eben 
mit deutlichem Einschlag alter, 
längst vergangener Zeiten und 
voller trockenem Humor. Wenn 
Teppo Isilde fragt „Hast du schon 
einen Mann?“, diese das verneint 
und Teppo furztrocken mit der 
Frage kontert: „Warum? Hast du 
eine Krankheit?“, dann standen 
uns beim Spielen vor Lachen die 
Tränen in den Augen. Oder wenn 
uns Bruno, der Anführer der Ley, 
im Gespräch genervt entgeg- 
net: „Ach, leckt mich doch am 
Arsch!“ Grandios! Ebenso wie die 
tollen Kamerafahrten, die Ihnen 
neue Orte beim Betreten in lan- 
gen Sequenzen filmreif präsen- 
tieren. Insgesamt gibt es mehr 
als 90 Minuten Zwischense- 


aufgesucht haben, taucht eine Bardin 


(Mitte) auf, die in einer tollen Zwischensequenz ein Lied zum Besten gibt. Einzigartig! 
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quenzen und eigens für die Mod 
komponierte Musikstücke — su- 
per! Ein wahres Highlight ist eine 
Szene, in der eine Bardin in der 
Taverne des Miwokdorfes minu- 
tenlang ein Lied zum Besten gibt. 
Verantwortlich für diese Darbie- 
tung ist die Sprecherin und Sän- 
gerin Jamie Leaves, Einzig die 
teils unterschiedliche Lautstär- 
ke der Sprachausgabe gibt et- 
was Anlass zur Kritik. Dafür ist 
die Wahl der Charakterstimmen 
meist passend ausgefallen und 
sogar Dialekte (beispielsweise 
schwäbisch) haben ihren Weg in 
die Mod gefunden. 


Mach doch, was du willst! 

Es steht Ihnen frei, in der Welt 
umherzureisen, Quests nachzu- 
gehen und die einzelnen Ziele 
der Kriegerprüfung in beliebiger 
Reihenfolge anzugehen. Und 


es lohnt sich, die Welt zu erfor- 
schen, denn es warten an jeder 
Ecke neue Quests, Schätze oder 
liebevoll gestaltete Charaktere 
und Gebiete. So stellt Sie an 
einem Ort ein Rätselbrunnen auf 
die Probe, während andernorts in 
einem tiefen Wald ein Baumgeist 
griesgrämig bis in die Wurzel- 
spitzen vor sich hingrollt. Klasse! 
Diese Modifikation ist so gelun- 
gen, sie könnte glatt als kosten- 
pflichtiges Add-on durchgehen. 
Dragon Age-Fans müssen sie un- 


bedingt spielen! Marc Brehme 


Chroniken von Coldramar 


MODUS 

SPIELZEIT 
SCHWIERIGKEITSGRAD 
SPRACHE 
VORAUSSETZUNG 
WEBSITE 

WERTUNG 


Im „Tempel des Goldenen Auges“ hausen in den einstigen Gefängniszellen Horden 
von Untoten, die einst von der Göttin Gala verflucht worden sind. 


KOMM’ SPIELEN! 


GAMECHANNEL 


KOSTENLOSE BROWSERGAMES 
ZUGANG ZU ALLEN SPIELEN MIT NUR EINEM ACCOUNT 
SPIELEÜUBERGREIFENDER HIGH-SCORE & COMMUNITY 


JETZT KOSTENLOS REGISTRIEREN 


UND MIT ETWAS GLÜCK TOLLE PREISE GEWINNEN AUF 


BE EXTRA > MODS & MAPS 


Trotz zahlreicher neuer Waffen und Fähigkeiten für Ihren Helden gilt nach wie vor: 
Meiden Sie den offenen Kampf und gehen Sie lieber verdeckt und leise vor. 


Deus Ex 


Schönes Vorspiel 


ED] Bis zu 25 Stunden Spielzeit. Eine spannende Hintergrundgeschichte. Schauplätze wie 
Moskau und Paris. Frische Grafik und Spielelemente. Willkommen in der Zukunft von Deus Ex! 


Die umfangreiche russische Fan- 
Erweiterung 2027 erschien im 
September 2011 nun auch in 
einer englischen Version. Lohnt 
sich die Installation knapp elf 
Jahre nach dem Hauptspiel? 


Reise, Reise 

Mit 2027 erwartet Sie eine neue 
spannende und nichtlineare Hin- 
tergrundgeschichte, die in real 
existierenden Schauplätzen wie 
Paris und Moskau sowie den si- 
birischen Bergen spielt. Die Mod 
führt Sie nicht nur über die hal- 
be Welt, sondern schreibt Ihnen 
auch viele Aufgaben ins virtuelle 
Questbuch. So müssen Sie un- 
ter anderem eine wichtige Disc 
von einem Waffenhändler in Pa- 
ris Klauen oder vier Roboter zer- 
bröseln, was Sie dazu zwingt, 
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zunächst einmal Explosivstoffe 
aufzutreiben. Die Mod bietet 
oft verschiedene Lösungswege. 
So können Sie die Hauptmissi- 
onen auch beenden, wenn Sie es 
nicht schaffen, den russischen 
Wissenschaftler Vladimir davor 
zu bewahren, durch einen An- 
schlag russischer Soldaten ge- 
plättet zu werden. 


Das schaut gut aus! 

Grafisch legt 2027 die Messlat- 
te für zukünftige Erweiterungen 
sehr hoch. Eine Version der Gra- 
fikverbesserungsmod ENBSe- 
ries ist bereits integriert und 
so bietet die Mod eine wirklich 
ansehnliche Direct-X-9-Grafik 
mit neuen Beleuchtungs- und 
Wettereffekten wie Nieselregen, 
Gewitter und Schneefall. Es ist 
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deutlich zu sehen, welchen gra- 
fischen Sprung das Spiel durch 
die Mod macht. Auch spiele- 
risch ändert sich durch neue Fä- 
higkeiten, Perks, Augmentations 
und Waffen so einiges. Sie kom- 
men nun leichter an Knarren 
als im Originalspiel und können 
sich von portablen Spider-Bots 
bei Ihren Missionen helfen las- 
sen. Sie steuern die Krabbelro- 
bos zum Beispiel, um gefahrlos 
neue Gebiete zu erkunden oder 
auch Gegner anzugreifen. Die 
Bots können bei Bedarf sogar 
wieder aufgeladen und repariert 
werden 


Atmosphärische Störungen 

Die ohnehin schon tolle Atmo- 
sphäre wird durch zahlreiche 
Zwischensequenzen nochmals 


Im Spielverlauf besuchen Sie kuriose Orte wie diese Disco im Mittelalter- 
stil, ausgestattet mit tanzenden Gästen und einer tollen Lichtshow. 


In 2027 gibt's neue Fähigkeiten und Perks, etwa das Battle Training, Dieses 
kombiniert die Talente Environmental Training und Swimming des Hauptspiels. 


© 


verbessert und die eigens kom- 
ponierte Musik ist sehr gut gelun- 
gen. Zudem sorgen neue Schrift- 
arten mit Anti-Aliasing auch auf 
modernen, großen Monitoren für 
ein klares Schriftbild. Die span- 
nende Geschichte sowie die neu- 
en Grafik- und Spielelemente 
fügen sich perfekt in die Deus 
Ex-Spielwelt ein und machen 


2027 zu einer der besten Modifi- 
kationen für das Hauptspiel 
Sebastian Baier/ Marc Brehme 
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Für alle, die mehrgleisig ahren. 
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Jubiläum: 100. Ausgabe 
mit GRATIS-EXTRA: XXL-POSTER 
Call of Duty: Modern Warfare 3 

Uncharted 3 - Deutschlands erster Test! 
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DAS MULTIFORMAT-HEFT ++ MIT UND OHNE DVD ++ WWW.GAMESAKTUELL. DE ++ tr: SYSTEME + 
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Da machst du Augen! 


EB] Täglich tauchen im Internet coole Mods auf, die Spiele grafisch aufbrezeln. Und über die es 
eigentlich nicht viel zu schreiben gibt. Aber Bilder sagen ja bekanntlich sowieso mehr als Worte. 


ASSASSIN'S CREED: BROTHERHOOD 


a - 
Modder Maldo gibt's nun auch 


daktionschlusses Ende Oktober 
erleistungsstarker 


Auf Basis der bekannten ENBSeries-Mod verändern Sie mit der jeweiligen I 
Colour Correction Mod nun auch die Grafik aller drei Assassin's Creed- 

Teile auf dem PC. Zu finden sind die taufrischen Schönheitskorrekturen 

auf www.moddb.com. 


k für Orysis 2 von 


d während des Re t 
der nächsten Version. Besitz 


ttp://maldotex.blogspot.com. 


Maldo’s Texture Pac! 
in der Version 3. Un 
schraubte dieser schon an 
PCs saugen die 1,3 GB von h 


DRAGON AGE 2 


... die Spieler nun ganz leicht einbauen könn Auf di i 

schon in " pielk en. Auf diese Art und Weise 

immer züchtig, Dje Schon länger eiben im sorgen Sie für noch mehr knisternde Erotik als Ausgleich zwischen den an- 
te Spruchsvollen Kämpfen. Eine brandneue Version der beliebten Mod steht 


jede 
Menge auf www.dragonagenexus.com zum Download bereit. 
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: MIT MOD 
Mit der Grafik-Modifikation Other Hightown-Gallows Retexture geben Sie \ | 
der Welt von Dragon Age 2 in einen bunten, kontrastreichen Anstrich. Die 
Veränderung ist sicher Geschmackssache, probieren Sie es einfach aus. 
Auf www.dragonagenexus.com gibt es die Mod. 


rn nr rn een TREO RR NP TON WERE GIF 10° We = 


tlichung der elften Version 
fft, aus dem ehrwürdigen 
ät zu kitzeln. Die Mod 


akefactory die Veröffen 


Für November plant F N na 


iner beliebten Cinematic \ a 
wa en a a cinemaiemod.com 
www.cinematicmod.eeT; 
j igabyte groß. Infos 
ist mehrere Gigaby 


THE WITCHER 2 


Etwas für die M5 ( \ 4 | 
Ten Grat hen Si Jung. Mit der Mod A blond and OHNE N! 4 
(nackigere Vers den Hexer in eine jüngere, blonde und do R jtana P £ 
vermutet? Ach ‚on um. Wer hätte das bej I Hana | m 

“Ach, übrigens: Www.witchernexus.com a schon 4 
nn macht glücklich 


— Schwul oder kernig? Wir können uns nicht entscheiden. Daher nur die Fak- 
TE ten: Neuer Hut, Oberlippenbart und einen Lippenstift-Kussmund auf der 
Wange. Durch die Mod Dandelion New Look wird Dandelion zum Macho- 

| Casanova - zu finden auf www.witchernexus.com. 
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Sockel-1155-Prozessor » Sandy Bridge » Dynamic Turbomode 
4x 3.500 MHz Kerntakt « 8 MB Level-3-Cache 


Turbo-Modus: CPU bis max. 3,9 GHz; GPU-Takt: 850 / 1.350 MHz (Standard/Turbo) 
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5 Arbeitsspeicher-Kit mit 2x 4 GB 
CMZ8GX3M2A1600C8 
Timing: 8-8-8-24 
DIMM DDR3-1.600 (PC3-12.800) 
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Arbeitsspeicher-Kit mit 2x 4GB 
„F3-17000CL11D-SGBXL' RipjawsX-Serie 
Timing: 11-11-11-30 

DDR3 - 2133 (PC3 - 17000) 

Kit: 2x 4 GB 
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= CPU-Kühler für Sockel 1366, 1156, AM3 

3 sechs U-förmige 6-mm-Kupfer-Heatpipes 
140-mm-Lüfter 

Vollkupfer-Bodenplatte 


5 aktive Kühllösung für RAM-Module 
Abmessungen: 146x53x106 mm 

Eu integrierter Temperatursensor » 3400 U/Min. 
na PWM-Lüfteranschluss 
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NTERNET 
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Sockel-FM1-Prozessor » 4x 2.600 MHz Kerntakt 
4 MB Level-2-Cache » Radeon HD 6530D Grafik 


Boxed inkl. CPU-Kühler 


Sockel 1155 Mainboard » ATX 

Chipsatz: Intel® Z68 Express 

Gigabit-LAN « HD-Sound « 4x DDR3-RAM 

2x SATA-RAID 6Gb/s » 4x SATA-RAID 3Gb/s 
eSATA » 2x PCle x16, 2x PCle 2.0 x1, 2x PCI 


SAPPHIRE 
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Grafikkarte - AMD Radeon” HD6850 
775 MHz Chiptakt « 1 GB GDDR5-RAM 
4 GHz Speichertakt + PCle 2.0x16 
DirectX" 11 und OpenGL 4.1 
DisplayPort, HDMI, DVI-I, DVI-D 


Enjoy Your Cal Life 


CPU-Kühler für Sockel AM2(+), AM3, 775, 1155, 
1156, 1366 

Abmessungen: 143x144x155 mm 

6 Heatpipe-Verbindungen + 120-mm-Lüfter 
PWM-Lüfteranschluss 
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Sockel AM3+ Mainboard, ATX » UEFI-BIOS 
Chipsatz: AMD 990X / AMD SB950 

Dual Intelligent Processors 2 

USB 3.0 (inkl. 2x Front-USB 3.0) » Gigabit LAN 
NVIDIA" SLI und AMD CrossFireX Unterstützung 


ATX-Mainboard 

Sockel 1155 + Intel” P67 Express Chipsatz 

Gigabit-LAN » HD-Sound » 4x DDR3-RAM 

2x SATA-RAID 6Gb/s » 4x SATA-RAID 3Gb/s 
1x PCle 2.0. x16, 3x PCle 2.0 x1, 3x PCI 
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ATX-Gehäuse 

Einbauschächte extern: 9x 5,25" 

inkl. drei rot leuchtenden LED-Lüftern 

Front: 3x USB 2.0, 1x USB 3.0, 2x Audio 
Window-Kit + für Mainboard bis ATX-Bauform 


VAN 


750-Watt-Netzteil 
„80 PLUS Bronze‘ 
13x Laufwerks-/ 4 


ertifiziert 


x PCle-Stromanschluss 
1x 120-mm-Lüfter » Schutzfunktionen 
Aktiv PFC « ATX 2.03, EPS, ATX12V 2.3 


Hardware 


Solid State Drive «,SSDSA2CW160G310 
160 GB Kapazität 

270 MB/s lesen » 165 MB/s schreiben 
25nm, TRIM-Support 

SATA 3Gb/s » 2,5"-Bauform 


Notebook & PC 


crucıal 


Bestellhotline: Mo-Sa 8-20 Uhr (0) 1 80 ) = 90 50 40’ 


Solid State Drive «„CT128M4SSD2" 
128 GB Kapazität 

415 MB/s lesen » 175 MB/s schreiben 
25nm, 35.000 IOPS write 

SATA 66b/s + 2,5"-Bauform 
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Software | Gaming TV & Audio 


Dununad 


TURN ON TOMORROW 


IA, 


3,5"-Festplatte «,HDS723020BLA642 2,5"-Festplatte (6,4 cm) » „HN-M101MBB 

2.000 GB Kapazität 1.000 GB Speicherkapazität »8 MB Cache Grafikkarte » AMD Radeon HD 6870 » 900 MHz Chiptakt + 1 GB GDDR5-RAM 
für den 24-Stunden-Dauerbetrieb freigegeben 5.400 Umdrehungen/Minute 

64 MB Cache +» 3,5"-Bauform 9,5-mm-Bauhöhe »EcoSeek" 4,2 GHz Speichertakt « DirectX 11 und OpenGL 4.0 » PCle 2.1 x16 

SATA 6 Gb/s NoiseGuard'* » SATA 3Gb/s AMD HD3D für 3D-Spiele und Filme + 2x Mini DisplayPort, HDMI, 2x DVI 
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2,5"-Festplatte (6,4 cm) » „HM250HJ Slimline-DVD-Blu-ray Kombo-Laufwerk für Funkkopfhörer mit digitaler Wireless-Übertra 
250 GB Speicherkapazität » 16MB Cache Notebooks gungstechnologie kabelloses Lenkrad im Xbox-Look 
7.200 Umdrehungen/Minute Zuführung: Schublade kabellos « Sound Surround + 2,4-2,48 GHz » bis 6 Buttons zwei rutschfreie Pedale 
9,5-mm-Bauhöhe + SilentSeek SATA zu 80 Meter Reichweite abnehmbare Fußstütze » bis 12 m Funk 
NoiseGuard" «SATA 3Gb/s 3,5-mm-Klinkenstecker 
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Me Autorisierter } 
L_ Zr 69 9,- u 
Intel® Core'* i5-2410M (2,3 GHz) PC-System Display mit LED Backlight Display mit LED Backlight 
Intel* HD Graphics 3000 «8 GB DDR3-RAM Intel® Core" 15-2400 Prozessor (3,1 GHz) 54,6cm (2 ) Bilddiagonale 58,4 cm (23") Bilddiagonale 
1-TB-HDD »Gigabit-LAN «WLAN NVIDIA GeForce GTX 560 «8 GB DDR3-RAM 1.920x1.080 Pi 16:9 Format 1.920x1.080 Pixel » 16:9 Format 
MacOS X 10.7 Lion 1-TB-HDD » DVD-Brenner » Gigabit-LAN 5 ms Reaktion: Kontrast: 1.000:1 25 ms Reaktionszeit » Kontrast: 1.000:1 
Windows 7 Home Premium 64-Bit (OEM) Helligkeit: 250 cd/m’ « DVI-I, HDMI Helligkeit: 250 cd/m? « DVI-I, DisplayPort, USB 
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Philipp-Reis-Straße | 35440 Linden | Mo-Fr: 9-20 Uhr | Sa: 9-18 Uhr | Fon: 01805-905040 | Fax: 01805-905020 | mail@alternate.de 
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allmonatliche Leserzuschriftenwahnsinn! 


Kolumne von Thorsten Küchler 


Warum künstliche Intelligenz nicht immer clever, aber stets nachvollziehbar sein sollte! 


Ein Paradoxon ist ein scheinbar unauflösbarer Wider- 
spruch — und mit genau so einem haben wir es hier zu 
tun! Denn (so bescheuert es auch klingen mag) eine 
künstliche Intelligenz, die tatsächlich intelligent agiert, 
ist eine schlechte künstliche Intelligenz. „Was erzählt 
der da für einen pseudo-philosophischen Bockmist?“, 
werden Sie sich nun fragen — und damit die Gefühls- 
lage meiner Redaktionskollegen nachvollziehen kön- 
nen, die sich alltäglich Küchlers wirre Worte anhören 
müssen. So leid es mir für Sie tut, ICH bin im Recht. 
Und weil diese vermaledeite Kolumne von hier ab noch 
knapp 2.675 Zeichen lang sein wird und muss, will ich 
meine kühne These auch begründen. Ein Privileg, das 
den Herren Redakteuren wiederum niemals zuteil wird, 
denn Ansagen ä la „Hol dies!“, „Schluck das!“ oder 
„Bück dich!“ bedürfen keiner Konkretisierung. 


Nähern wir uns der Sache mal anhand eines Beispiels: 
In der Splinter Cell-Serie schleicht Superspion Sam 
Fisher gerne durch Hochsicherheitsbereiche wie das 
Weiße Haus. Wird er dabei von den Computerwachen 
entdeckt, so wechseln diese in eine Art Alarmstatus 
und machen sich auf die Suche nach dem Eindring- 
ling. Versteckt man sich nun eine knappe Minute im 
Dunkeln, so geben die Häscher einfach wieder auf: 
Mit schnöden Kommentaren der Marke „Hmm, da 
muss ich mich wohl vertan haben. Ich werde schon 
paranoid!“ latscht das ach so gut geschulte Kl-Perso- 
nal wieder von dannen. Diese programmierte Nach- 
lässigkeit ist weder realistisch noch besonders clever: 
Barack Obama wäre wohl „not amused“ und vermut- 
lich schon mausetot, würde der echte Secret Service 
derart lasch arbeiten. Im Spieldesign-Kontext ist das 
relaxte Gebaren der Wächter aber durchaus 
gewollt und auch prima gelungen. Denn hier 
stehen Realismus und Spielspaß im kras- 
sen Gegensatz zueinander: Niemand möch- 
te ernsthaft, dass die Splinter Cell-Security 
schon beim kleinsten Verdacht gnadenlos 
Jagd auf Sam Fisher macht und so für Frust 
beim Spieler sorgt. 


Auch der aktuelle id-Shooter Rage zeigt 
eindrucksvoll, dass Gegner-Intelligenz und 
Spielspaß gerne fälschlicherweise in einen 
Topf geworfen werden. Nur zu oft muss ich 
mir das Geschwafel von Kollegen anhören, 


die der Meinung sind, dass „die Schurken in Rage to- 
tal clever agieren“. Sorry, aber das ist kompletter Un- 
fug. Oder halten Sie es etwa für eine schlaue Idee, 
frontal auf einen Typen loszustürmen, der eine gela- 
dene Schrotflinte schwingt und bereits Dutzende Ih- 
rer Kumpel weggebolzt hat? Zugegeben, die Rage- 
Knilche schlagen bei ihren Suizid-Spurts noch ein 
paar spektakuläre Haken oder klettern wild in der 
Gegend herum — aber intelligent? Nee, das sind sie 
nicht. Warum also sind selbst kompetente Redak- 
teure (zum Beispiel die von der Gamestar) der Mei- 
nung, dass dieses Freitod-Festival Spaß macht? Ganz 
einfach: Weil wirklich intelligente Gegner angesichts 
der prekären Lage ganz schnell abhauen und dabei 
vielleicht noch Gedichte von Goethe rezitieren wür- 
den. Es geht also nicht darum, smarte Halunken zu 
programmieren. Vielmehr wollen wir Spieler Widersa- 
cher, die mobil sind und für Schauwerte sorgen, Kurz- 
um: Eine gut gemachte Kl definiert sich nicht über ih- 
ren IQ, sondern über ihre Aktionen. 


Der Ausdruck „Intelligenz“ leitet sich übrigens vom la- 
teinischen Wort „intellegere“ ab — und das bedeutet 
wörtlich „wählen zwischen“, Also lassen Sie uns alle 
ab sofort so intelligent sein und bei unserer Wortwahl 
darauf achten, dass wir unterhaltsames Gegnerver- 
halten nicht mit künstlicher Intelligenz verwechseln 


Oberlehrerhafte Grüße 
Ihr Thorsten Küchler 


[CALL OF DUTY] 
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Alles okay! 

Ich habe mich wieder mal über 
die beiliegende Vollversion von 
Sacred 2 gefreut und wollte diese 
dann auch sogleich installieren. 
Allerdings habe ich folgendes 
schwerwiegendes Problem: Ich 
habe das Spiel nach Anleitung in- 
stalliert, die CDs in richtiger Rei- 
henfolge gewendet und gewech- 
selt, das Setup wurde erfolgreich 
ausgeführt, ich habe sogar den 
CD-Key im Heft gefunden. Nach- 
dem ich allerdings das Spiel ein 
bis zwei Stunden gespielt hatte, 
fiel mir Folgendes auf: Es funk- 


PC ACTION 


tionierte einwandfrei, etwas von 
eurer CD auf meinen PC zu über- 
spielen. Was habe ich falsch ge- 
macht? ): 

PHILIPP LUTZ 


Tatsächlich kann da etwas nicht 
mit rechten Dingen zugehen — 
aber kein Problem, wir bessern 
gerne nach: Schick uns doch 
einfach deine DVD, natürlich zu- 
sammen mit einem frankierten 
Rückumschlag, und wir machen 
ein paar Kratzer (auf Wunsch 
auch Löcher) rein. Für lau. Ist 
doch Ehrensache. 


Musste mal gesagt werden 
Einfach mal nur dickes Lob für 
Sacred 2 als Vollversion! 

NICOLAS SCHECKENHOFER 


Das ist uns aber unangenehm, Ni- 
colas, dass du uns in aller Öffent- 
lichkeit lobst. Hoffentlich liest 
das hier keiner. 


Überlastete Surfer 

ich habe vor ca. 17 Jahren mei- 
nen ersten Rechner gekauft UM 
ZU ZOCKEN. In meinem Besitz 
befinden sich ca. 250 - 300 Ori- 


ginalspiele das älteste ist glaube 
ich Wing Commander Armada. 
(Ich müßte nach schauen.) Ich 
habe mir bis heute fast jedes Spiel 
gekauft, hab es installiert und 
gespielt wie und wann ich wollte. 
Seit ca. 3 Jahren kaufe ich Spiele 
und kann sie nicht spielen, weil 
der Surfer überlastet, das Spiel 
gerade nicht verwügbar ist ‚(habe 
ich eben bei The Cursed Crusa- 
de erlebt) weil ich es 8000 Stun- 
den runterladen muß um danach 
noch 2000 Stunden zu zuschaue 
wie Ubdates geladen werden. Ich 
komme aus Bernburg in Sachsen 
Anhalt und bin als Dachdecker, 
seit dem Hagelsturm eigentlich 
nie wirklich zum spielen gekom- 
men heute habe ich einen freien 
Nachmittag da meine Frau mit 
den Kindern weg gefahren ist und 
habe mich so gefeiert mein T.C.C. 
weiter zu spielen und lese SPIEL 
ZUR ZEIT NICHT VERWÜGBAR' 
solche Pleiten habe ich bei Empire 
Total War und T.W.Shogun Il auch 
erlebt. Ich finde es zum kotzen 
eine Ware zu kaufen und kann sie 
nicht nutzen wann ich es möchte. 

RENE 


Scheint fast, als sei der Osten 
Deutschlands infrastrukturell wie 
intellektuell noch immer benach- 
teiligt — immerhin beherrschen 
offensichtlich überlastete Surfer, 
endlos ladende Ubdates und nicht 
verwügbare Spiele das Internet. 
Zum Glück gibt es dort aber noch 
kompetente Menschen wie dich, 
Rene, die, wenn sie schon nicht 
spielen können, zumindest den 
Leuten aufs Dach steigen und ihr 
Oberstübchen reparieren! Tolle 
Leistung, Rene, weiter so! 


Das ist uns zu hoch 

Warum haben wir Rage zu hoch 
berwertet und unsere Leser damit 
zu einen Irrkauf verleitet? Warum 
findet der Leser das man Rage zu 
hoch berwertet hat? Grafik: Bril- 
liante Garfik mit ganz ganz ganz 
bösen Macken. Texteuren sind 
stellenweisse nich aufgelöst(hab 
einige gefunden die aussehn wie 
auf ner Psx1) oder fehlen sogar 
völlig.Von dem Texturnachladen 
red ich mal schon garnich”“*,habt 
ihr ja auch so beschrieben.Dafür 
gibs ne 6 max.ne 7 von 10. Ab- 
wechslung: Fahre mit deinem Auto 
durch die Pseudo „openWorld“ 
von A nach B,durchwandere ei- 
nen Levelschlauch mit immer 


Präventiv-Pranger 


Schämen Sie sich! Da wir unsere Unfähigkeit 
kennen, trotzdem aber keinerlei ernst zu neh- 
Ihnen erhalten 
haben, kommen wir zu dem Schluss, dass Sie 
einfach faul waren. Pfui! Das gibt uns allerdings 
die Chance, unserem BildtngsFolterauftrag an 
unserem Praktikantenpack nachzukommen 
und zum ersten Mal in der Geschichte des PC 
ACTION-Prangers präventiv (für die Fremd- 
wortallergiker: „präventiv“ bedeutet „so wie 
in Minority Report“) Verbrechen zu bestrafen, 
die gerade noch verhindert werden konnten. 
„Hä, Alda, was labern die für'n Scheiss, ey?“ 


mende Prangeranträge von 


den selben Gegnerstrukturen 
(normale Gegner,ein grosser 
unormaler Gegner mit gös- 
serer Wumme)töte keinen level- 
boss und Fahre wieder zurück. 
gäääääääääähhhhhhhhhhhn. 
Auch 7 von 10. Story: Alle labern 
von der Regierung,aber wo is der 
Regierende? Du aktivierst irgend n 
Nexusdings ‚dann kommen n paar 
Mutanten gerannt und das wars? 
Ich dachte ich spinne als ich den 
Abspann sah‘“”“.3 von 10 klatweg. 
Ich dachte hier is ein Hammer 
Fallout 3 Nebenbuller,was bleibt 
is ernüchterung und 44 Flocken 
wemiger. PS:. Ja die schusswech- 
sel sind toll 10 von 10,des wars 
auch schon am Tollsein 

RALF SCHNEIDER 


Wir sagen das ja oft, aber dieses 
Mal stimmt es noch viel mehr als 
sonst: Wir haben keinen blassen 
Schimmer, was du von uns willst. 
Klar, dir scheint unsere Wertung 
für Rage zu hoch, wer aber sol- 
len deine Leser sein? Und warum 
sprichst du von dir selbst im Plu- 
ralis Majestatis? Was zur Hölle ist 
eine Psx1? Nach welchen Regeln 
verwendest du Satz- und Leer- 
zeichen? Und warum hat dich 
deine Mama damals nicht direkt 
reklamiert? Fragen über Fragen 
— Antworten kannst du übrigens 
gerne an die bekannte Adresse 
schicken. 


An mir liegt’s nicht! 
Hallo hab mir die neue Zeitung von 
euch geholt wie immer aber nun 
geht das Spiel sacret2 nicht zu 
installieren hab schon zwei spiele 
probiert aber geht nicht was kann 
ich da machen an meinen Rech- 
ner liegt es nicht danke 

HEIKO 


Danke für die ausführliche Fehler- 
beschreibung, da helfen wir gerne 
und prompt: Da es an deinem PC ja 
aus irgendeinem (sicher triftigen) 
Grund nicht liegen kann, bist ziem- 
lich sicher du das Problem. 


Beschuldigungsalzheimer 
[...] Außerdem haben sie bei ihrer 
Kolumne auf Seite 102 irgendwo 
irgendwas falsch geschrieben. 
Das Problem ist: Ich weiß nicht 
mehr was es war jedoch falls es 
noch keinen Pranger Kandidaten 
geben sollte, dann wissen sie ja 
wen sie nehmen können!:) 
HANNES BARGELD 


Clever, Hannes, einfach jemanden 
beschuldigen — bei dem unfä- 


E-MAIL 


leserbriefe@pcaction.de 
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mögen Sie sich jetzt vielleicht denken, deshalb 
noch mal im Klartext: Praktikant Sebastian hat 
auf den Modseiten versucht, uns einen „amtie- 
renden Kaiser“ als einen „hantierenden Kaiser“ 
zu verkaufen — Sklaventreiber Brehme konnte 
im letzten Moment eingreifen und Schlimmeres 
verhindern. Zwar mag ein Kaiser durchaus in 
der Lage sein, neben dem Amtieren, also dem 
Ausüben seines Amtes, auch zu hantieren, also 
etwas Handwerkliches zu vollbringen, doch so 
eine Formulierung führt freilich unnötigerweise 
in die Irre und lässt weniger wortsichere Leser 
ganz fix ans Masturbieren denken. 


higen Pack hat sicher wer Dreck 
am Stecken. Gar nicht dumm, 
aber da sind wir wie der Pate: 
Ohne hieb- und stichfeste Bewei- 
se gibt’s auch keine Anklage. Weil 
wir aber kein Blut sehen können: 
Kannst du dir den Pferdekopf 
vielleicht selbst ins Bett legen? 


Wie wird man eigentlich ... 
.. ‚Ich könnte wetten diese Frage 
wird dir täglich mindestens 10 
mal gestellt, Redakteur bei einer 
Spielezeitschrift? Ich habe mich 
da im Internet belesen und eine 
eindeutige Antwort scheint es da 
nicht zu geben. Hier liest man, man 
solle als Volontariat anfangen, wo 
anders ist die Rede von Studien in 
Germanistik und/oder Journalis- 
mus und in ganz anderen Ecken 
des Internet wird behauptet da 
kann man heutzutage nur noch 
„reinrutschen“ [...] Ich schreibe 
und lese gerne und meine restliche 
Freizeit verbinge ich meistens vor 
einem leuchtendem Bildschirm. 
Mit der deutschen Sprache kann 
ich meines Erachtens, inbetracht 
dessen das ich ungeschult bin re- 
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Computec Media AG 


Redaktion PC ACTION/Leserbriefe 
Dr.-Mack-Straße 83 « 90762 Fürth 
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Polygonpromis in den Mund gelegt ... 


Wie immer an dieser Stelle buhlt eine Handvoll Leser mit geballter Unlustig- 
keit um unser Mitleid und unsere Textil- und Spielealtbestände. Am wenigsten 
Brechreiz verursachte dabei der Vorschlag von DIRK HASE, den wir hiermit 
offiziell zum Sieger ernennen. Gewonnen hat der Teufelskerl mit diesem Satz: 


77 


mir den Ausgang des 
Rennens! . 


Jetzt sind Sie dran: Wer für die folgende Sprechblase das witzigste Zitat 
an leserbriefe@pcaction.de (Betreff: „Ich bin viel mehr lustig als wie ihr!“) 
schickt oder es per www.pcaction.de/gewinnspiele bei uns abliefert, ge- 
winnt einen Gutschein für ein cooles Shirt, einzulösen bei unserem Gewinn- 
spielsponsor getdigital.de. Rechts-, Links-, Mittel- und Atemwege sind wie 
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lativ gut umgehen und setzte dies 
auch ein, um hobbymäßig auf einer 
kleinen Homepage Newsletter zu 
schreiben. Außerdem habe ich ei- 
nen Hauptschulabschluß (traurig 
aber wahr) und eine erfolgreich 
abgeschlossene Berufsausbildung 
als Zerspannungsmechaniker mit 
1 Jahr Berufserfahrung. Trotzdem 
zweifle ich noch daran das ich als 
Redakteur eingesteltwerden würde. 
Was sollte ich den deiner Meinung 
nach tun um meinen Traum erfüllen 
zu können? Wenn erwünscht packe 
ich noch ein paar Rechtschreibfeh- 


ler in den Text, dann kannst du ihn 
für alle abdrucken lassen. 
STEVE 


Das wäre doch nicht nötig gewe- 
sen, wir hätten deinen Brief auch 
ohne die knapp 20 (!) extra einge- 
bauten Rechtschreib- und Gram- 
matikfehler gedruckt. Mit Fehlern 
ist es aber viel lustiger, weil du ja 
suggerierst, keinen davon absicht- 
lich gemacht zu haben. Die wich- 
tigste Eigenschaft eines PCA-Re- 
dakteurs hast du also: Du bringst 
deine(n) Leser zum Lachen. 
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Marquard Media 
Deutschsprachige Titel; SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, PC ACTION, N-ZONE, GAMES AND MORE, 
KIDS ZONE, BUFFED, GAMES AKTUELL, PLAY, COSMOPOLITAN, J0Y, SHAPE. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, PLAYBOY, CKM, VOYAGE, OLIVIA, HOT. 
Ungam: JOY,SHAPE, EVA, IN STYLE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, PLAYBOY, CKM, DESIGN ROOM. 


ANZEIGE NER 


Aktuelle Hammerspiele und coole Hardware für null Komma nix. 
Wer jetzt einen Leser für PC ACTION wirbt, kassiert eine tolle 
Prämie als kostenloses Dankeschön! Zugreifen! 


JETZT LESER WERBEN & DICKE 
PRÄMIE KASSIEREN! 


Anno 2070 (PC) 
USK 6 
Lieferbar, solange der Vorrat reicht 


HS1 Gaming 
Headset 

USB (Corsair) 
Lieferbar, solange 
der Vorrat reicht 


Battlefield 3 (PC) 
USK 18 


Lieferbar, solange der Vorrat reicht 


LOGITECH 6400 
GAMING MAUS 
Lieferbar, solange 

der Vorrat reicht 


amazon.de 


Geschenkgutschein 


€ 30,- 


Diablo III (PC) 
Lieferbar, solange der Vorrat reicht 


Gutschein über 30 Euro von 
Amazon.de 
Lieferbar, solange der Vorrat reicht! 


The Elder Scrolls V: 
Skyrim (PC) 
Lieferbar, solange der Vorrat reicht 


Bequem und schnell online unter abonnieren und eine Prämie aussuchen! 


u 


ABSPANN 


HEFTVORSCHAU 


Darauf dürfen Sie sich in der nächsten Ausgabe der PC ACTION freuen. 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Das Mega-RPG auf dem PCA-Prüfstand — inklusive 
hilfreicher Tuning-Tipps und ausführlichem Testvideo, 


Batman: Arkham City 
Wie gut ist die mit leichter Verspätung er- 
scheinende PC-Fassung des Action-Knallers? 


ar TEST 


Need for Speed: The Run 
Wir rasen für Sie quer durch die Staaten und 
verraten, was EAs Tempohatz draufhat. 
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Saints Row: The Third 
Besser und härter als GTA 4? Die Antwort 
darauf gibt unser ausführlicher Test! 


VORSCHAU 


Grand Theft Auto 5 
Wir haben für Sie erste Infos und Bilder 
zur Fortsetzung der Action-Saga! 


SO ERREICHEN SIE UNS: 


Ihr direkter Draht in die 
PC ACTION-Redaktion: 


Anregungen und Fragen 


rund ums Heft 


Fragen und Anliegen zum Abo 
Folgen Sie uns auf Twitter 


Fragen zur Heft-DVD, 


zu Videos und Vollversion: Heftnachbestellungen und 14 3 EMBER 
v Sonderhefte 2) 


Treffen Sie das Team auf 
Facebook PC ACTION abonnieren: 


-ZSPIELE 


B 


TETZTROSTENLOSAUF | | _ 


WWW. isonline 
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# 
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EN 


DDR?3A 


DURD 


M Recovery-Version, Nutzbar nur in Verbindung mit dem gekauften System 


Sichtbar 
Intelligent 


Prozessorbewertung | 


euronic 


Intel, das Intel Logo, Intel Inside 
Ländern. Weitere Inform 


‚Keine Mit 


rungen d 


